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Einfuhrung 


Dieses Handbuch enthalt die Beschreibung der Konvertierungsprogramme 
fur die Operating-Systeme TOS, DOS, DOS II, ETOS und EDOS. 


Jedes Programm ist in einem separaten Teil dieses Handbuches be - 
schrieben, 


Die Adressen werden in hexadezimaler Form angegeben, andemfalls 
wird darauf hingewiesen. 


Bei einem Programmfehler zeigen sich die folgenden Ergebnisse: 


- Die Ausfiihrungsbedingung wird auf "NO" (Sequenzschalter ID) gesetzt. 

- Das Programm hilt auf 02A6 an. 

- Durch Driicken der Taste START kann das Pilotprogramm Null erneut 
gestartet werden. 

~ Gegebenenfalls werden besondere Haltefalle angegeben, wenn in den 
Parametern Fehler enthalten sind. 


Diese Programme stehen in den Anwendungsprogrammen auf der System- 
platte, bzw. auf dem Systemband. 


Hinweis: 
Die folgenden zwei Programme kénnen auch in Verbindung mit DOS Il 
( G-115 mit DSU 110/160) benutzt werden: 


~ Konvertie rungsprogramm DISKDISK . 
- Generierung des Index-Zylinders INDEXING, 


Wenn bei diesen Programmen 6-Bit-Modus beabsichtigt wird, dann nur 

mit Benutzung einer G-118/1 20/130; 8-Bit-Modus kann mit der gesamten 
G-100-Serie verarbeitet werden. (Gultig nur fur Plattenstationen DSU 160/ 
162/150). 


Bei der DSU 130 kann im DOS ebenfalls im 6-Bit~Modus gearbeitet werden. 


Die in diesem Handbuch beschriebenen Konvertierungsprogramme kommen 
in unterschiedlichen Operatingsystemen zum Einsatz. Da die Anwendung 
nicht in jedem Fall gleich ist, wurden im Anschlu@ an den Programmnamen 
in der Uberschrift die entsprechenden Operatingsysteme in Kurzform ange- 
gegeben. 


Bei unterschiedlichen Parameterangaben ist ebenfalls immer das entsprechende 
Operatingsystem angegeben. 
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Anmerkungen: 
Bearbeitung von Magnetplatten: 


Das TOS kann die DSU 130 bearbeiten, ebenfalls das DOS. Das ETOS kann 
keine Platten bearbeiten. 


Das EDOS kann die Plattenstationen DSU 110, 160, 162, 150 und 157 steuern. 


Konvertieren von Dateien: 


Datendateien werden im DOS und TOS (mit DSU 130) mit den Programmen 
DISKTAPE und TAPEDISK gesichert und wieder hergestellt. 


Im EDOS werden Datendateien mit den Programmen .DTDFT und . TDDFT ge- 


sichert und wieder hergestellt. Femer kénnen die Programme .ED99DF und 
+NS99DF benvizt werden. 


Die Beschreibung dieser Programme ist im EDOS-Handbuch Ref.-Nr. 32.38.010 D 
enthalten, 


Programmdateien werden im TOS und DOS durch die Programme DITA und TADI 
gesichert und wieder hergestellt. 


Im EDOS sind dazu die Programme .ED99PF und .NS99PF enthalten. Die Be- 


schreibung der beiden zuletzt genannten Programme ist ebenfalls im EDOS- 
Handbuch enthalten, 


Generierung eines Indexzylinders: 


Im TOS und DOS wird der Indexzylinder durch das Programm INDEXING 
erstellt (DSU 130), 


Im EDOS darf das Programm INDEXING nur auf folgenden Plattenstationen 
benutzt werden: DSU 160, 162, 110, 150, 


Bei der Plattenstation DSU 157 mu8 zur Generierung des Indexzylinders das 
Programm INDEX157 benutzt werden. 


Im entsprechenden EDOS-System sind immer beide Konvertierungsprogramme 
enthalten, der Benutzer hat selbst auf die richtige Anwendung zu achten. 


G-100 SS 


Ref.-Nr.; 32.32.080 D 
+. Juni 1972 


215 


2.2, 


G-100 


as DPRINT 


Konvertierungsprogramm Platte/Drucker (DOS - DOS II ~ EDOS - TOS) 


Funktion 


Mit diesem Programm kann jede beliebige Datei, die auf einer Platte 
steht, ausgedruckt werden. 


Allgemeine Eigenschaften 
Mindestkonfiguration 


- Zentraleinheit mit einem Kernspeicher von 8 K bzw. 12 K. 
- Kartenleser. 

- Drucker. 

- 1 Platteneinheit DSU 130 bzw. 110/160/162/150/157 


Eingabedaten 


Die Eingabedatei besteht aus Sitzen, die auf eine der drei Arten 
organisiert sein kénnen: 


. Jede Page enthalt Stitze fester Linge (FL) 
« Jede Page enthalt Sttze variabler Lénge (VL) 
. Jede Page enthalt nur einen Satz variabler Lange (UN). 


Die Ausgabeplatte kann mit 6- oder 8-Bit-Zeichen im Sektor-Modus 
(Full Track Modus nur bei der DSU 130) geschrieben sein. 


Ausgabe 
Der Benutzer kann die folgenden Ergebnisse erzielen: 
- Ausdrucken der Datei unter Bericksichtigung der physikalischen Position, 


die die Datei auf der Platte einnimmt. 


- Ausdrucken der Datei unter Beriicksichtigung der logischen Position der 
Datei auf der Platte, d.h. sequentielle Dateien werden sequentiell unter 
Beachtung der Overflow-Zone ausgedruckt. 


- Ausdrucken der Daten mit oder ohne Entpacken. 


- Ausdrucken der Satz-Code (Satzart, Satzlange, evtl. Satzschlussel, 
evtl, Verkettungsfeld). 


- Ausdrucken des Index~Zylinders; unabhiingig oder nach dem Ausdrucken 
der Datel, 
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Jeder Satz ist normalerweise in zwei Teile unterteilt: 


- Der Code-Teil, der eine einzelne Zeile beim Ausdrucken belegt. 
- Der Datenteil, der die folgenden Zeilen belegt. 


Der Code-Teil enthalt die Satzart. Dieser Code wird immer angegeben 
und kann bei sequentieller Organisation die folgenden hexadezimalen 


Werte annehmen: 
40 (=0) — fur gultige Satze in der Hauptplattenzone. 


41 (1) _ fureinen beliebigen Satz, dessen logisch-vorhergehender Satz 
in der Overflow-Zone steht. 


42 (=2) fur einen beliebigen Satz, der in der Overflow-Zone steht und 


dessen logisch-folgender Satz noch in der Overflow-Zone ent- 
halten ist. 


50 (=#) fur geluschte Sétze in der Hauptplattenzone. 


51 (=A) fur einen geléschten Satz, dessen logisch-vorhergehender Satz 
in der Overfiow-Zone steht. 


52 (=B) ‘fur einen geléschten Satz, der in der Overflow-Zone und dessen 


logisch-folgender Satz noch in der Overflow-Zone vorhanden 
ist. 


Das Programm druckt jeweils als Satzcode aus: 0, 1, 2,*, A, B. 


Bei Random-Organisation kann der Code-Teil die folgenden hexadezimalen 
Werte annehmen: 

40 (=0) fur gilltige Sdtze in der Hauptplattenzone. 

50 (=*) fur geléschte Sétze in der Hauptplattenzone. 


43 (=3) fur gilltige Overflow-Sttze, die in der ersten Spur nach der 
zugeordneten Spur in der Hauptplatienzone stehen. 


44 (=4) fur gultige Overflow-Sdize, die in der zweiten Spur nach der 
zugeordneten Spur in der Hauptplatienzone stehen. 


45 (=5) fur gU/tige Overflow-Sttze, die in der dritten Spur nach der 
zugeordneten Spur in der Hauptplattenzone stehen. 


46 (=6) ‘fur gultige Overflow-Satze, die in der vierten Spur nach der 
zugeordneten Spur in der Hauptplattenzone stehen. 


47 (=7) fur giltige Overflow-Stitze, die in der fUnften Spur nach der 
zugeordneten Spur in der Hauptplattenzone stehen. 
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48 (=8) fiir giltige Overflow-Satze, die in der sechsten Spur nach der 
zugeordneten Spur in der Havptplattenzone stehen, 


49 (=9) fur giiltige Overflow-Sdtze, die in der siebten Spur nach der 
zugeordneten Spur in der Hauptplattenzone stehen. 


4A (=L) fiir giltige Overflow-Sttze, die in der achten Spur nach der 
zugeordneten Spur in der Hauptplattenzone stehen. 


4B (=#) fur gultige Overflow-Sétze, die in der neunten Spur nach der 
zugeordneten Spur in der Hauptplattenzone stehen. 


Das Programm druckt jeweils aus: 0, *, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9,0, %- 
Der Code-Teil enthalt auch: 


- Die Satzlénge als dezimalen Wert (nur bei Dateien mit Sdtzen variabler 
Lange), 


- Den Satzschliissel, wenn er vorhanden und von der Parameterkarte ver- 
langt wird. 


- Das Veikettungsfeld, das aus vier dezimalen Stellen besteht, sofern es 
nicht lauter Nullen enthalt und wenn eine neve Sequenz erstellt werden 
soll, Wenn die Sétze in der vorliegenden Sequenz ausgedruckt werden 
sollen, wird das Verkettungsfeld zusammen mit den Daten ausgedruckt. 


Wenn die Datei indiziert-sequentiell organisiert ist, kann der index- 
Zylinder gepackt oder entpackt unabhingig oder mit den zugeordneten 
Daten ausgedruckt werden, 


Das Ausdrucken der Datei kann jederzeit unterbrochen werden und durch 
Driicken von SWITCH 1 auf dem Steverpult kann der Index direkt ausge- 
druckt oder "END OF RUN" bewirkt werden. 


Mit Hilfe von SWITCH 2 auf dem Steverpult kann das Ausdrucken einer 
Datei jederzeit unterbrochen werden. Das Programm bearbeitet dann den 
nichsten Plattenstapel bzw. ,wenn der vorliegende Plattenstapel der letzte 
ist, geht es auf "END OF RUN", (Nur maglich im EDOS und DOS Il). 


Am Ende eines Platenstapels halt das Programm an,und die folgende Mel- 
dung wird ausgedruckt: 


"IF NEXT VOLUME TO BE PRINTED, SET SWITCH 2, PRESS START, 
RESET SWITCH 2, ELSE PRESS START". 


Der Plattenwechsel fur Dateien auf mehreren Plattenstapeln ist im DOS 
nicht vorgesehen. Deshalb mu8 das Programm fur jeden Plattenstapel er- 
neut gestartet werden. 
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Nor fur DOS It und EDOS: 
Der Index wird in drei Zeilen ausgedruckt: 


~ Der Datei-Index, wobei nur die SchiUssel mit den héchsten Werten des 
laufenden und der vorhergehenden Plattenstape! ausgedruckt werden mit 
Ausnahme der folgenden Plattenstapel ( die die hexadezimalen Werte 
‘PF! (B-Bit} oder ‘BF’ (6-Bit) haben ). 


- Der Masier-Index, wobei zuerst der mittlere Schlussel ausgedruckt wird 
(der zu dem Datei-Index gehért), 


Fur die nicht-benutzten Spuren (die vor oder hinter der Datei stehen), 
deren entsprechende Schliissel entweder auf Null oder auf den héchsten 
Schlussel wert des vorliegenden Plattenstape!s eingestellt worden sind, 
werden die folgenden Meldungen ausgedruckts 


XXXX TO YYYY UNUSED (VALUE ALL ZEROES) oder 
XXXX TO YYYY UNUSED (VALUE HIGHEST KEY). 


Dann werden die Schlussel, die auf die von der Datei belegten Spuren 
verweisen, zusammen mit ihren Spurnummern ausgedruckt, 


- Der Spur-Index, wobei nur die Spurnummern und die Schlussel fur die von 
der Datei belegten Spuren ausgedruckt werden. 


Die Pagelénge dorf 3.840 Bytes nicht Uberschreiten. 
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Der MASTER INDEX und der TRACK INDEX des Index-Zylinders werden 
zuerst gedruckt. Das Drucken ist folgendermaBen organisiert: Die erste Zeile 
enthélt TRACK 00400 - 02160 * 10080, die erste Page—Uberschrift des 
MASTER INDEX. Die folgenden Zeilen enthalten die Werte der ent- 
sprechenden Kennschlissel in der Page. 


Nur fir DOS: 


Nach dem Ausdrucken der gesamten ersten Page des MASTER INDEX wird die 
Uberschrift der nichsten sequentiellen Page gedruckt (z.B. TRACK 02380 - 
04140 - VOLO worauf das Ausdrucken der Satzkennschlissel erfolgt, die in 
der Page stehen). 


Nach dem Ausdrucken des MASTER INDEX wird der TRACK INDEX im 
selben Format ausgedruckt. Die Werte in der Uberschrift stellen die ersten 
Sektornummern der Spuren dar, deren Ordnungsbegriffe in den Pages des 
Index-Zylinders gespeichert sind. 


In der ersten Zeile mit der Uberschrift MASTER INDEX erscheint auch:* 10080. 
Dadurch wird angezeigt, daB der Hauptordnungsbegriff, der sich auf Spur 504 
bezieht, ebenfalls in der ersten Page steht. Jede aufeinanderfolgende Page 

des MASTER INDEX hat einen Wert von * VOLO bis VOL8: Damit wird 
darauf hingewiesen, dafi diese Pages die Hauptordnungsbegriffe jedes Platten- 
stapels enthalten. 


Der Ausdruck der Pages, der sich auf den MASTER INDEX bezieht, hat die 
Uberschrift "MASTER AND FILE INDEX", wihrend die Pages, die sich auf den 
TRACK INDEX beziehen, die Uberschrift "TRACK INDEX" haben. 


Im Programm ist der Plattenwechsel fUr Dateien auf mehreren Plattenstapeln 
nicht vorgesehen. Deshalb muB das Programm fUr jeden Plattenstapel erneut 
gestartet werden. 

Die Page-Linge darf 3000 Zeichen fur einen Kernspeicher 8 K und 4096 Zeichen 
fir einen Kernspeicher > 8 K nicht Uberschreiten. Die Satz linge darf 

1023 Zeichen nicht Uberschre iten. 
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Programmeigenschaften 
Parameterkarten 


Die von dem Programm benstigten Informationen werden in Parameterkarten 
angegeben, die den folgenden Aufbau haben: 


Identifikationscode, den der Benutzer festlegt. 


Maximale Linge der Eingabestitze. Diese Angabe ist fur die 
Sdtze FL und VL obligatorisch. 


Page-Liinge (obligatorisch). 


Schlusselliinge. Leerzeichen, wenn die Sdtze keine Schlussel 
enthalten. 


Organisation der Eingabedatei: 
Fur DOS I und EDOS: 
Sdtze fester Lange (Fi-Datei) 


FH 
V= Satze variabler Linge (VL-Datei) 
U = Ungeblockte Satze (UN~Datei). 


Fur DOS: 
Be 


Die Eingabestitze sind von fester Lange (FL) 


s Die Eingabestitze sind von variabler 
Lange (VL) 

1: Die Eingabestitze stimmen mit den Pages 
Uberein (UN). 


Schreibmodus der Eingabedatei: 
= 6-Bit-Modus 
Beliebiges Zeichen = 8-Bit-Modus. 


Dateiart: 


Fur DOS ‘It und EDOS: 
= sequentielle Datei : 
Beliebiges Zeichen = Random-Datei. 


Fur DOS: 
i: Die Platte ist im Sektor-Modus geschrieben 
13 Die Platte ist im Full-Track-Modus ge- 
schrieben. 
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DPRINT 


Drucksequenz der Sdtze: 
B = physikalische Sequenz 
Beliebiges Zeichen = logische Sequenz . 


Druckformat: 
J = die Stitze werden in gepackter Form gedruckt. 
0 = das Schlisselfeld wird in ungepackter Form gedruckt. 
1 = die Daten werden in ungepackter Form gedruckt. 
2 = das Schlusselfeld und die Daten werden in ungepackter 
Form gedruckt. 


Es werden die folgenden Datei-Angaben spezifiziert: 
= der Index-Zylinder wird nicht ausgedruckt. 
0 = die Daten und der Index-Zylinder werden ausgedruckt, 
1 = es wird nur der Index-Zylinder ausgedruckt. 


Es werden die folgenden Satz-Informationen spezifiziert: 
b= der vollstdndige Satz wird ausgedruckt. 

Beliebiges Zeichen = es wird nur der Code-Teil des Satzes 

ausgedruckt. 


Nur im EDOS und DOS I! 


= das Programm wird fur die sofortige Bearbeitung 
generiert. 


Programmname = das generierte Programm wird unter diesem 
Namen in die Programmdatei fur eine spiitere Bearbeitung ge- 
speichert. 


pe 
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DPRINT -10- 


4. Benutzungsanweisungen 
4.1. Bearbeitung im EDOS und DOS II 
Es gibt zwei verschiedene Programmabliufe: 


a) Die Generierung der Parametertabelie, usw. und sofortige Bearbeitung; 


b) Generierung und Speicherung in der Programmdatei unter dem zugeord- 
neten Namen (Spalten 40-47 der Parameterkarte). 


Fur die Generierung und sofortige Bearbeitung wird folgender Kartenstapel 
benuizt: 


.LOAD, DPRINT 


VEN fur die Eingabedatei 
END 


Parameterkarte 


Die Karte LBC spezifiziert DPRINT als den Programmnamen und INPUT 
als den symbolischen Namen der Datei. 


Fur die Generierung und Speicherung des generierten Programms wird 
folgender Kartenstapel benutzt: 


«LOAD, DPRINT 


KLBC fur die Eingabedatei 

KEND 

Parameterkarte 

API, nn Es wird derselbe Programmname spezifiziert, 


wie er in den Spalten 40-47 der Parameterkarte 0: 
gelocht ist. ; 


Die Karte LBC spezifiziert DPRINT als den Programmnamen und INPUT als 
den symbolischen Namen der Datei. 


Mit dem folgenden Kartenstapel wird das generierte und gespeicherte 
Programm angerufen: 


«LOAD, Programmname 
BLBC fur die Eingabedatei, wahlfrei 
KEND 


Die Karten LOAD und LBC mussen denselben Programmnamen spezifizieren 

wie er in den Spalten 40-47 der ursprUnglichen Parameterkarte gelocht 

worden ist. 

Das Format der Karten LOAD, LBC und API steht in Handbuch EDOS- 
Betriebssystem Ref -Nr, 32.38.010 D. e 


EEE 
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-ll- DPRINT 


Bearbeitung im DOS und TOS 


Das Programm ist auf der Systemplatte oder Bibliotheksplatte enthalten. Um 
das Programm anrufen zu kénnen, mu das System initialisiert worden sein 
(siehe Verarbeitungsnormen des DOS). Zu diesem Zweck muB der folgende 
Kartenstapel in den Leser eingegeben werden: 

eine Anrufkarte .PRLDPRINT 

eine Eréffnungskarte (LBC) fiir die Platreneingabedatei 

eine Karte END 


eine Parameterkarte zum Drucken der Platrendaten. 


Anmerkung: 


In den Spal ten 5 bis 12 der Karte .PRL mu8 der Name "DPRINT" stehen. 
In den Spalten 13 bis 18 der Karte LBC muff "INPUT" stehen. Ab Spalte 19 
muf die HDR Bezeichnung enthalten sein. 


i I 
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Steverung und Wiederanlauf (EDOS und DOS il) 
Das Programm prift alle Felder der Parameterkarte und hilt an, wenn 


Fehler gefunden werden. Das generierte Programm kann nur dann aus- 


gefuhrt oder gespeichert werden, wenn die Parameterkarte fehlerfrei 
ist. 


Vom Basic Input Output System (BIOS) werden die Lese- und Druckopera- 
tionen gepruft. 


a, Prifen der Parameter 


Die Parameter werden in lesbarer Form aufgelistet. Evtl. Fehler 

in den Parametern werden neben den fehlerhaften Parametern 6 
ausgedruckt. Es wird die folgende Meldung ausgegeben und das 

Programm hilt nach dem Prifen an: 

#** ERROR - RESUBMIT PARAMETERS 


Bei einer Random~Datei mit logischer Drucksequenz wird die Druck- 
sequenz von logisch auf physikalisch getindert und die folgende 
Meldung wird ausgedruckt: 
*RANDOM FILE, PHYSICAL SEQUENCE ONLY 

b. Speicherung des generierten Programms 
Es wird eine der folgenden Meldungen ausgedruckt: 


Programm gespeichert: 


0. 
**4** GENERATED PROGRAM XXXXXXXX STORED IN FREE AREA; 
AWAITING .API++#* 


Programmunterbrechung: 


##*4#% NO FREE AREA AVAILABLE FOR STORING GENERATED 
PROGRAM XXXXXXXX #4 # 


¢. Programmausfuhrung 


Uber dem Ausdruck aus der Datendatei (und dem Index-Zylinder, falfs 
spezifiziert) stehen die Spezifikationen fUr die Eingabedatei. 


Nach Ende der Programmausfthrung wird die Gesamtzahl der Pages 
und Sétze, die aus der Haupt~ und Overflow-Zone gelesen wurden, 


ausgedruckt. e 
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-13- DPRINT 


Die folgende Meldung kann ausgedruckt werden und das Programm wird 
unterbrochen, wenn das Ausdrucken des Index verlangt worden ist: 


NO INDEX PRESENT FOR THIS FILE 
Bei Wechsel des Plattenstapels wird die folgende Meldung ausgegeben: 


IF NEXT VOLUME TO BE PRINTED, SET SWITCH 2, PRESS START, 
RESET SWITCH 2 ELSE PRESS START. 
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4.2.1. 


4.2.2. 


G-100 


Steverung und Fehlerkontrollen im TOS und DOS 


Das Generatorprogramm fUhrt die folgenden Kontrollen auf die Parameterkarte 


aus: 


~ Pageliinge. Fehlt diese Angabe, so druckt das Programm die Meldung 
"PAGE LENGTH ABSENT” aus und halt an. 


- Satzldnge. Fehlt diese Langenangabe oder ist sie groBer als 3 Zeichen 
und liegen Stitze vom Typ FL oder VL vor, so druckt das Programm 
die Meldung "ILLEGAL REC. LENGTH" aus und halt auf 0A00 an. 


- Lange des Ordnungsbegriffes. Fehlt diese Angabe, und die Datei soll 
sequentiell mit Index-Zylinder gedruckt werden, so druckt das Programm 
die Meldung "KEY LENGTH ABSENT" aus und halt auf OA0O an. 


Das generierte Objektprogramm liefert die notwendigen Parameter fur die 
Subroutinen zum Lesen der Platte und zum Drucken. 


Haltefalle 


Adresse Urseche Operator -Eingriff 


Fehler in der Die Fehlerkarte mu 

Parameterkarte korrigiert werden. 
Das Programm mui 
von Anfang an nev 
gestartet werden. 


Wird die START-Taste gedrickt, Ubernimmt das Operating System die 
Steverung. 


SEE 
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Konvertierung von Datendateien 


(fur DOS, DOS If und EDOS - vorliéufige Beschreibung) 


1. Funktion 


Dieses Programm generiert ein Konvertierungsprogramm zur Konvertierung 
von Datendateien auf verschiedenen Speichermedien. 


Ein Programm kann fur folgende Konvertierungen generiert werdens 


9 a) von DS130 auf DS160/110 - 162 - 157 - Bander ( *) 
b) von DS110 auf DS160/110 - 162 - 157 - Bander ( *)} 
¢) von DS162 auf DS160/110 - 157 - Bander (*) 
d) von DS160/110 auf DS157 - Binder (*) 
e) von Bander auf DS162 - 160/110 - 157 (*) 


Nach Abschlu8 der Konvertierung ist es mdglich, sie zu priifen, indem die 
erstellten Dateien gegen die Originaidateten verglichen werden. 


*) Die Konvertierung unter Benutzung von Béndern ist zur Zeit noch nicht 
moglich. 


fe) 


G-t00 —————_— 
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2. Systemkonfiguration 
2.1. Mindest-Konfiguration zur Generierung des Konvertierungsprogramms: 


- G-115 oder G-118/120/130 
- 12 K Kernspeicher 

- Kartenleser 

- Drucker 


- 1 DSU (130-110-162-160-157) 
2.2. Mindest-Konfiguration fur die Konvertierung 


- G-115, wenn die Ausgabe auf DSU 110/160/162 erfolgt. 

- G-118/120/130, wenn die Ausgabe auf DSU 157 erfolgt. 0 
~ Kartenleser 

- Drucker 

~ 2 DSU oder 1 DSU und 1 Band 


Operating System Konvertierung ( *) 


DOS a) 
pos Il b) e) 
r EDOS b) c) d) e) 


(*) Diese Angabe bezieht sich auf die verschiedenen Arten der Konver- 
tierung wie sie unter 1. beschrieben sind. O: 


G-100 a 
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Eingabedateien 


Fur die Eingabedateien sind alle, vom EIOS fur DOS, DOS Il und EDOS 
(Bander oder Platten) akzeptierten Eigenschaften zulissig: 


- FL, VL oder UN (Binder und Platten) 

- sequentielle oder Random-Organisation 

- mit oder ohne Overfiowzone 

~ mit oder ohne Option "BROKEN FILE" bei Dateien auf DS 130 

= mit oder ohne Option "FULLTRACK" bei Dateien auf DS 130 

- maximal, durch das ElOS erlaubte, Satz-, Page~ und Blocklénge 
- Lange des SchlUssets (bei Platten) 


Ausgabedateien 


Die Ausgabedateien werden immer sequentiell erstelltz sie kénnen auf Band 
oder Platte geschrieben werden. Der Aufbau der Datei kann FL, VL oder 
UN sein. 


- Die Blocklénge ist von zwei Faktoren abhéngigs 
. ob die Datei FL, VL oder UN ist 
. max. Werte des EIOS TAPE, wenn die Ausgabe auf Band, max. Werte 
des EIOS DISC, wenn die Ausgabe auf Platte erstellt wird. 


Wenn ftr die Ausgabedatei UN verlangt wird, mu die Lange der Eingabe- 
page (bei Eingabe = UN) oder die Linge des Eingabesatzes (bei Eingabe = 
FL) gleich der Lange der Ausgabepage sein. 


- Die Linge des Satzes ist immer gleich der Linge des Eingabesatzes. Wenn 
die Ausgabe FL oder VL ist, ist die Lange gleich der des Eingabesatzes 
(bei FL oder VL) bzw, der Eingabepage (bei UN). 


~- Die Datei kann im 6-Bit oder 8-Bit-Modus (im DOS I! nur 8-Bit-Modus) 
erstellt werden. Wenn die Eingabedate! im 8-Bit-Modus geschrieben ist, 
mu8 auch die Ausgabedatei im 8-Bit-Modus erstellt werden. 


- Wenn die Satze einer Datei auf Band geschrieben werden, werden die 
Satzkennschlussel nicht mit Ubernommen (nicht erlaubt vom TAPE-EIQS), 


- Die geléschten Sttze werden nicht Ubernommen, 


4 a a 
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5. Konvertierungen und Einschriinkungen 


Wihrend der Konvertierung kénnen alle Charakteristiken der Datei variieren, 
mit Ausnahme der Satzstruktur. Wenn die Eingabedatei VL-Sdtze enthalt, 
muB auch die Ausgabedatei im Format VL geschrieben werden. 


Die Ausgabedatei wird immer sequentiell erstellt. Bei einer random-organi- 
sierten Datei werden deshalb die leeren Pages, bzw. die geléschten Satze 
nicht in die Ausgabedatei Ubernommen. 


Der Zylinder Null der Eingabedatei mu® dem Format des fur die Konvertierung 
benutzten Operating System entsprechen; der Zylinder Null der Ausgabedatei 
mu dem Format des Operating Systems entsprechen, mit dem die Datei spdter 
verarbeitet werden soll, 


Die symbolischen Bezeichnungen, welche zur Generierung des Konvertierungs- 
programms benutzt werden, sind auf der Systemplatte so gespeichert, das sie 
vom APS-Assembler akzeptiert werden. 


Bei der Konvertierung Band - Platte oder Platte - Band darf der Band-Para- 
meter PK nicht das Feld fur die Block-Nummer enthalten; sie wird automatisch 
durch das Programm generiert. 


6. Plattenwechsel 


Wenn die Ausgabedatei auf der Station, auf der die Systemplatte aufliegt, 
geschrieben wird, ist ein Plattenwechsel nicht méglich. 


Eine Wechselausgabe-Einheit ist nicht vorgesehen, deshalb ist es notwendig, 
des beschriebenen Plattenstapel zu entnehmen und die Konvertierung mit @ : 


einem neuen Medium fortzusetzen. 


Die folgende Tabelle gibt Beispiel fur einen Plattenwechse! flr Eingabedateien: 


[ Dateien, enthalten auf: | [ Dateien, enthalten auf: | auf: 


n = eine Anzahl grolier als 


Anzahl der ver- 
FUgbaren Platten- 
einheiten 


Hinweis ( 
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7. Parameter fur die Generierung 


Die Parameter fiir das Programm sind in 3 Karten enthalten. Die ersten 2 
Karten enthalten die Parameter, welche die Art der Eingabe- und Ausgabe- 
datei definiert; die 3. Karte ist fur die Ausflhrung oder Priffung der Konver- 
tierung bestimmt. 


Die Parameter werden ab der }. Spalte gelocht und durch " , " (Komma) 
getrennt. In der folgenden Ubersicht sind die wahlfreien Parameter in 
eckigen Klammern ( [7] ) enthclten. Bei den in runden Klammem ( { } ) 
eingeschlossenen Parameter bestehen Wahlméglichkeiten. Es werden die be- 
nétigten Werte angegeben. Die eckigen und runden Klammern werden nicht 


gelocht. 


Die Parameter, mit Ausnahme des Ersten, kénnen in jeder Order benutzt 
werden; die Karten mit den Parametern fir die Ein- und Ausgabe kénnen 
in jeder Order benutzt werden. Die Karte fur die Steverung der Konver- 
tierung mu immer in der 3. Position sein. 


G-100 ee 
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7.1. Format der Parameterkarten 


a) fur die Eingabedatei: 


D F 6 
INPUT- T RF= 4V ,BK=nnnn, RC=nnnn 7 RM= 8 
U 


G-100 


a 


Ss 
F 


Whe) [+] fo & 


b) Fir die Ausgabedateien: 


OUTPUT- f 


D Au 6 
7RF= 4 V 7 8K=nnnn ane {ah RP=nnn 


Li U 


b2 »MUFnn | 


2 | 
S\ = 


c) fir die Steuerung der Konvertierung: 


Y 
CHECK- a 


cn EPO A ET 
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Fe 1 Erlduterung der Felder: 


a) INFUT- {p\ 
fF] 


RF= $V > 


luJ 


BK=nnnn 


RC=nnnn 


CH 


te 
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INPUT-D fiir Eingabe von Platte 
INPUT-T fir Eingabe von Band 


Spezifiziert die Satzart der Datei: 

- RF=F Sétze fixer Lange 

- RF£V Sdtze variabler Lange 

- RF=U ein Satz ist gleich ein Block. 


Linge der Eingabepage; 4 dezimale Zeichen 


Satzlinge; 4 dezimale Zeichen 

Bei VL muB RC= den Wert des grdéBten Satzes ent- 
halten. Bei RF=U darf dieser Parameter nicht ange~ 
geben werden. 


Schreibmodus der Eingabedatei: 

- RM=6 6-Bit-Modus 

- RM=8 8-Bit-Modus 

Der Parameter ist wahlfrei; wenn er fehlt, wird 
RM=6 angenommen. 


Schreibdichtes 

- TP=2 200 bpi 

—TP=5 556 bet } nur bei 7-Spur-Bandern 

=~ TP=8 800 bpi 

~ TP=P 1600 bpi 

Dieser Parameter wird flr Band-Eingabedateien benutzt 
und ist wahlfrei. Wenn er fehlt, wird TP=5 (bei 7-Spur- 
Bundern) oder TP=8 (bei 8-Spur-Buindem) angenommen. 
Bei Platteneingabe darf der Parameter nicht benutzt 
werden. 


Angabe SEKTOR-Mode oder FULL TRACK-Mode: 

- DP=S Sektor-Mode 

- DP=F Full Track Mode 

Der Parameter ist nur gultig fur Eingabedateien auf 
DSU 130. Der Parameter ist wahlfrei; wenn er fehlt, 
wird DP=S angenommen. 


CH bedeutet das Vorhandensein einer Overflowzone. 
Der Parameter ist wahlfrei. 


ET 
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KS=nnn Spezifiziert die Lénge des Schlussels 
3 num. Zeichen, Dieser Parameter ist wahlfrei, muB 
jedoch angegeben werden, wenn CH spezifiziert wurde. 


BF Gibt die Option "BROKEN FILE" an, Dieser Para- 
meter ist wahlfrei und nur fur DSU 130 giltig. 
FO= Ss Bezeichnet die Organisation der Eingabedatet: 
~ YR - FO=S sequentiell 


- FO=R Random 
wahifrei, wenn er fehlt, wird FO=S angenommen. 


_ Jd OUTPUT-D fir Ausgabe auf Platte 
5) OUTPUT pt OUTPUT-T fur Ausgabe auf Band 


F Spezifiziert die Satzart der Datei: 
RF= < V - RF=F Sétze fixer Ltinge 
- RFEV Sétze variabler Linge 
~ RF=U ein Satz ist gleich ein Block 


Der Block ist wahlfreiz wenn er fehlt, wird der Wert 
entsprechend der Eingabedatei angenommen, 


BK=nnnn Lange der Ausgabepage; 4 dezimale Zeichen. 
RM 6 Schreibmodus der Ausgabedatei: 
~ \8 -RM=6 6-Bit-Modus 


- RM=8 8-Bit-Modus 

Dieser Parameter ist wahlfrei; wenn er fehlt, wird 
RM=6 (wenn die Eingabe RM=6 ist) oder RM=8 (wenn 
die Eingabe RM=8 ist} angenommen. 


RP=nnn Spezifiziert das Konvertierungsdatum der Datei; é 
3 dezimale Zeichen. Der Parameter ist wahlfrei, 
wenn er Fehlt, wird RP=000 angenommen. 


[or Spezifiziert die Art der Ausgabe: 
DvV= jb2 - DV=D1 fur DS 110 
~ 1D3 - DV=D2 fur DS 162 
D4 - DV=D3 fur DS 160 
- DV=D4 fur DS 157 
. Bei Ausgabe auf Band darf dieser Parameter nicht 
benutzt werden, 
MUFnn Physikalische Nummer der Ausgabeplatte; 2 Zeichen; 
auf der die Datei erstellt wird. 
€ ; 
G~100 PE 
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Schreibdichtes 

~ TP=2 200 bpi ) 
-TP=5 556 bpi 
-TP=8 800 bpi 

- TP=P 1600 bpi 
Dieser Parameter wird fiir Band-Ausgabedateien benutzt 
und ist wahlfrei, Wenn er fehlt, wird TP=5 (bei 7-Spur- 
Bindern) oder TP=8 (bei 9-Spur-Bandem) angenommen. 
Bei Plattenausgabe darf der Parameter nicht benutzt 
werden. 


nur bei 7-Spur-Bandern 


CHECK-Y Nachdem die Datei komplett konvertiert 
ist, wird die neve Datei mit der Original- 
Datei verglichen. 


CHECK-N Es erfolgt keine Prifung. 


pL TE AEE 
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7.3. Parameterkarten-Steverung und Kontrolie 


- Es wird gepriift, ob die INPUT-Karte INPUT-D oder INPUT-T und die 
OUTPUT-Karte OUTPUT-D oder OUTPUT-T enthilt. Die INPUT-Karte 
darf nicht an erster Stelle liegen; in diesem Fall wird der Fehler O01 gedruckt. 


~ Es wird geprift, ob alle Identifikationen (RF=, BK=, etc.) richtig ange- 
geben wurden. Wenn nicht, wird der Fehler 02 signalisiert. 


- Es wird geprift, ob die Parameter durch Kommata getrennt wurden, und 
ob auf die letzte Parameter-Ausgabe ein  folgt. Wenn ein Fehler festge- 
stellt wurde, wird der Fehler 03 gedruckt. 


- Es wird geprift, ob ein oder mehrere Parameter doppelt angegeben wurde. ( 
Wenn ja, wird der Fehler 04 gedruckt. 


- Es wird gepriift, ob alle obligatorischen Parameter angegeben wurden. 
Wenn nicht, erfolgt der Fehler 05. 


- Es wird gepriift, ob die Werte des RF-Parameters FAV/U lauten, und ob 
keine Inkompatibilitat zwischen der INPUT- und OUTPUT-Karie bestehen. 
Im Feblerfall wird der Fehler 06 gedruckt. 


- Es wird geprift, ob der Wert des BK-Parameters 4 numerische Zeichen ent- 
halt; wenn nicht, wird der Fehler 07 gedruckt. 


- Es wird geprift, ob der Wert des RC-Parameters (wenn verlangt) 4 numeri- 
sche Zeichen enthilt; wenn nicht, wird der Fehler 08 signalisiert. 


- Es wird geprift, ob der RM-Parameter (wenn verlangt) 6 oder 8 enthalt; ¢ 
wenn nicht, wird der Fehler 09 gedruckt. 


- Es wird geprift, ob der FO-Parameter (wenn verlangt) R oder S enthilt; 
wenn nicht, wird der Fehler 10 gedruckt. 


- Es wird geprift, ob der TP-Parameter (wenn verlangt) die Werte 2/5/8/P 
enthalt; wenn nicht, wird der Fehler 11 gedruckt. 


~ Es wird geprift, ob der KS-Parameter (wenn verlangt) 3 numerische 
Zeichen enthalt; wenn nicht, wird der Fehler 12 gedruckt. 


- Es wird geprift, ob der RP-Parameter (wenn verlangt) 3 numerische 
Zeichen enthélt, wenn nicht, wird der Fehler 13 gedruckt. 


- Es wird gepruft, ob bei Angabe CH auch der KS-Parameter angegeben 
wurde; wenn nicht, wird der Fehler 14 gedruckt. 


G-100 ST 
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~ Es wird gepriift,ob RF=U und RC=nnnn zusammen angegeben wurden. 
Wenn ja, wird der Fehler 15 gedruckt. 


~ Es wird gepruft, ob RF=F/V angegeben wurde, die Angabe RC=nnnn 
jedoch fehlt; wenn ja, wird der Fehler 16 gedruckt. 


- Es wird geprift, ob der MU-Parameter zwei Zeichen enthalt und ob es 
Werte zwischen 0 und 7 sind. Wenn nicht, wird der Fehler 17 signalisiert. 


- Es wird gepruft, ob der DP-Parameter (wenn verlang!) die Werte $ und F 
enthalt; wenn nicht, wird der Fehler 18 gedruckt. 


- Es wird gepriift, ob der DV-Parameter die Werte DI/D2, D3/D4 enthalt, 
wenn nicht, wird der Fehler 19 gedruckt. 


- Es wird geprift, ob folgende Moglichkeiten der Konvertierung eingehalten 
wurden: 
INPUT-T mit OUTPUT-D 
INPUT-D mit OUTPUT-D 
INPUT-D mit OUTPUT-T 
Andere Konvertierungen sind nicht zulassig (z.B. INPUT-T mit OUTPUT-T); 
es wird der Fehler 20 gedruckt. 


- Es wird gepruft, ob fur INPUT-D der Parameter TP und/oder fur INPUT-T 
die Parameter DP, CH, KS, BF, FO angegeben wurden; wenn ja, werden 
die Fehler 23 und 21 gedruckt. 


- Es wird gepruft, ob fur OUTPUT-D der Parameter TP und/oder fur 
OUTPUT-T die Parameter DV und MU angegeben wurden; wenn ja, 
werden die Fehler 24 und 22 gedruckt. 
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a) Reihenfolge der Kontrolle 


Wenn die Fehler 01 oder 20 festgestellt wurden, wird der Rest der 
Karte nicht mehr gepruft. im anderen Fall wird auf die Fehler 02 
und 05 hin Uberprift. Wenn eine Bedingung, die zu diesen Fehlern 
Fuhrt, eintrifft, wird der Rest der Karte nicht mehr geprift, Wenn 
kein Fehler festgestellt wurde, wird die Kontrolle der Karte weiter 
durchgefuhrt. 


b) Kontrollformat 


Ubersicht ther die Ausfhrung der Kompatibilitatskontrolle der 
Parameter gemi® folgender Tabelle: 


OUTPUT 
TAPE | DISC 


x 
x x 


INPUT OUTPUT 


i TAPE 


PUT | DISC 


—————_____aaneenas 
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KS | kein KS 


Cc 


ie a ae 
kein 
ca 


[ove | RC /teRC/o| 


BK/IERC/O | / BK/I=BK/0 
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Ausfiihrung des Programms 


Zur Ausfuhrung des Generator-Programms und der Kompilierung, Einsetzen 
und Ausftihrung des Generator-Programms werden folgende Karten bendtigt: 


DOS BOS Il und EDOS 
-PRLDATACONV LOAD, DATACONV 
KEND END 

INPUT-...... INPUT~..... 


OUTPUT-. 44606 OUTPUT-, 

CHECK-..ee0e CHECK-. 2.606 
wAPS2xxxxxxxx sAPS ,xxxxxxxx, ID=0, 20066 
AP I3XxXxxxxxx APL, XXXXXXXX 

» PRLXXXXKXXK @ LOAD, xxxxxxxx 
BLBCx:00000% INPUTS... « BLBCxxxxxxxx, INPUT, . 2.6 
BLBCx200000XxX OUT PUTB. os BLBCxxxxxxxx, OUTPUT, 26.5 
END END 


Es bedeuten: 
x20OKXKX ist der Name des generierten Programms. 


Die restlichen Felder der LBC-Karten missen vom Benutzer ergtnzt werden. 
Alle anderen Informationen der Orderkarte, Detaflkarten und Haltefalle des 
Programms sind den entsprechenden Handbichern zu entnehmen, 


Wahrend der Generierung des Konvertierungsprogramms wird der Inhalt der 
beiden, fur die Dateien benutzten Parameterkarten, ausgedruckt. Wenn 
Fehler festgestellt werden, wird der Inhalt der Parameterkarten und die Fehler 
mit der Meldung LIST OF ERRORS gedruckt. 


In diesem Fall halt das Programm auf dem Makrobefeh] ABORT. 


Wenn keine Fehler festgestellt wurden, folgt dem Ausdruck der Parameter- 
karten eine der folgenden Meldungen: 
- bei CHECK-N 

~ THE CHECK IS NOT REQUESTED AFTER THE CONVERSION 


~ bei CHECK-Y 
= THE CHECK IS REQUSTED AFTER THE CONVERSION 


a 
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Nach dieser Meldung pruft der Generator, ob die freie Zone auf der 
Platte groB genug ist, um das generierte Programm aufzunehmen, 


Wenn dies nicht der Fall ist, wird folgende Meldung gedruckts 
DISC UNIT = 0 WORK SPACE OVERFLOW 
Wenn die Zone gro® genug ist, wird folgende Meldung gedruckt: 


END OF DATACONV GENERATION 
AWAITING .APS CARD 
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Ausfiihrung der Konvertierung 


Nachdem die .PRLxxxxxxxx oder .LOAD, xxxxxxxx Karte gelesen wurde, 
ist das Konvertierungsprogram geladen. Wéhrend dieser Phase werden keine 
Meldungen des ElOS gedruckt. 

Das Ende der Konvertierung wird durch folgende Meldung gekennzeichnet: 


END OF FILE COPY 


Falls die Kontrolle gewUnscht wurde, werden folgende Meldungen gedruckt: 


im Normalfall ~ END OF CHECK 
im Fehlerfehll - INPUT AND OUTPUT RECORD NOT EQUAL 
oder 


- FILE LENGTH NOT EQUAL 


Nach dem Drucken einer Fehlermeldung endet das Programm auf dem Makro= 


befehl ABORT. 


Wenn wihrend der Konvertierung einStapelwechse! fur die Ausgabe erforder- 


lich ist, wird bei der Kontrollphase, wenn gewUnscht, folgende Meldung 
gedruckt: 


+ FOR THE CHECK PUT THE VOLUMES IN THE SEQUENCE 
USED FOR THE CONVERSION AND PRESS START 


Das Programm hilt auf der Adresse 0208 (hexadezimal), Durch Drucken der 
START-Taste wird die Verarbeitung fortgesetzt. 


Wichtiger Hinweis 


Das Basis-System darf fur die Generierung mit maximal 32 K generiert sein. 
Das generierte Source~Programm mufi mit der Order .APS umgewandelt 
werden, 
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Meldungen 


01 


CARD CODE WRONG 

SYMBOL WRONG 

CARD FORMAT INVALID 

OPERAND DEFINED TWICE 
COMPULSORY OPERAND NOT SPECIFIED 
RF OPERAND WRONG 

BK OPERAND WRONG 

RC OPERAND WRONG 

RM OPERAND WRONG 

FO OPERAND WRONG 

TP OPERAND WRONG 

KS OPERAND WRONG 

RP OPERAND WRONG 

KS NOT SPECIFIED 

RF=U WITH RC OPERAND 

RF=FAV WITHOUT RC OPERAND 

MU OPERAND WRONG 

DP OPERAND WRONG 

DV OPERAND WRONG 

1/O PERIPHERALS DECLARED WRONGLY 
INPUT TAPE DP/CH/KS/BF/FO NOT REQUESTED 
INPUT DISC TP NOT REQUESTED 
OUTPUT TAPE DV/MU NOT REQUESTED 
OUTPUT DISC TP NOT REQUESTED 
CHECK CARD WRONG OR NOT FOUND 


Wenn ein Fehler in der INPUT-Karte auftritt, erscheint die Bezeichnung 
INPUT CARD in der Meldung; wenn ein Fehler in der OQUTPUT-Karte auf~ 
tritt, erscheint die Bezeichnung OUTPUT-CARD in der Meldung. Wenn der 
gleiche Fehler sowohl in der INPUT-Karte als auch in der OUTPUT-Karte 
auftritt, wird entweder INPUT-CARD oder OUTPUT-CARD mit der Meldung 
gedruckt, 
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LIST OF ERRORS 
Nach dieser Meldung werden die vorhandenen Fehler gelistet. 
- THE CHECK [S NOT REQUESTED AFTER THE CONVERSION 
Nach der Konvertierung wird keine Priifung durchgefuhrt. 
= THE CHECK IS REQUESTED AFTER THE CONVERSION 
Nach der Konvertierung wird die Priiffung durchgefthrt. 
DISC UNIT = 0 WORK SPACE OVERFLOW 


Die freie Zone auf der Platte, die das generierte Programm aufnehmen 
soll, ist zu klein, 


END OF DATACONV GENERATION AWITING .APS CARD 


Das Programm wurde generiert. Als nachstes muB die .APS-Karte 
folgen. 


~ END OF FILE COPE 
Ende der Konvertierung. 
- END OF CHECK 
Ende der Priifung. 
= INPUT AND OUTPUT RECORD NOT EQUAL 


Eingabe und Ausgabesatz sind nicht gleich, Das Programm halt auf der 
Adresse 02A6, 


- FILE LENGTH NOT EQUAL 


Eingabe- und Ausgabedatei sind nicht gleich gro&. Das Programm halt 
auf der Adresse 02A6. 


- FOR THE CHECK PUT THE VOLUMES IN THE SEQUENCE USED FOR THE 
CONVERSION AND PRESS START 


Fur die Prufung der Konvertierung missen die Plattenstapel, wenn 
mehrere vorhanden, in der Reihenfolge liegen, in der sie erstellt wurden, 
Das Programm hilt auf der Adresse 0208. Nach Wechseln des Platten- 
stapels wird durch Dricken der START-Taste die Verarbeitung fortgesetzt, 


SASS 
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CARDDISK 
Konvertierungsprogramm Karte-Platte (enthalten in TOS « DOS) 
1, Funktion 


Mit diesem Programm wird eine Kartendatei auf Platte geschrieben. Diese Datei 
1auB mit dem Programm DISKCARD erstellt worden sein. 
2. Allgemeine Eigenschaften 


2.1. Mindestkonfiguration 


- Kernspeicher 8 K 


Kartenleser 


9 


- Drucker 
Platteneinheit DSU 130. 


2,2. Eingabedaten 
Die Eingabedaten bestehen aus einer Kartendatei, die vorher aus Plattendaten 
erstellt worden und in sequentiel!em oder Random~Modus organisiert worden 


ist. 


Die Karten haben das folgende Format: 


Spalten 1- 2 Dateicode. 

Spalten 3- 7 Page-Nummer. 

Spalten 8-10 Ordnungsnummer der Karten innerhalb der Page. 
na) Spalten 11 - 80 Daten. 


Die ersten drei Felder enthalten Daten zur Kontrolle der Eingabedatei: 


- Der Dateicode aus zwei Stellen dient zur Unterscheidung der Dateien. 


- Die Page-Nummer, die die Daten einer Page von den Daten einer anderen 
Page trennt. 

= Die Ordnungsnummer in der Page fur die aufsteigende Reihenfolge der 
Karten innerhalb der Page. 


- Das vierte Feld enthalt die Daten, die auf die Ausgabeplatte geschrieben 
werden sollen. 


G-100 
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Ergebnisse 


Das Programm erstellt eine Datei, die sowohl sequentiell als auch im Random- 
Modus organisiert werden kann. Die Page-Liinge ist in der gesamten Datei 
konstant. Es gibt die folgenden Satzarten: 

- Sttze fester Lange (FL) 

~ Sdtze variabler Lange (VL) 


- die Satzlange stimmt mit der Page-Lénge tberein (UN). 
Es gibt folgende Schreibmodi: 


- Sektor-Modus 
- Full-Track-Modus 
- im 6-Bit- oder 8-Bit-Format, 


Die Ausgabedatei hingt von der vorher in Karten gestanzten Datei ob. Es ist 
jedoch méglich,einige Eigenschaften zu variieren: 


- Eine sequentiell organisierte Datei kann zu einer indiziert sequentiellen 
Datei getindert und der Index-Zylinder generiert werden. Es kann auch 
die Page-Liange gedndert werden und deshalb kénnen mehrere Platten- 
Pages einer Karten-Page entsprechen, oder eine Platten-Page kann mehreren 
Karten-Pages entsprechen. 


- Bei einer Random-Datei kénnen keine Anderungen vorgenommen werden, 


In beiden Dateien kénnen die Daten verdichtet werden, wenn sie nicht 
schon auf den Eingabekarten verdichtet waren. 


Vom Programm ist vorgesehen, da eine Kartendatei eine Datei auf mehreren 
Plattenstapeln erstellt, und daBder Checkpoint nach einer Anzahi von Pages, 
die in der Parameterkarte angegeben ist, geschrieben wird. 


Einschrankungen 

Bei einer Random-Datei mu8 die im Parameter definierte Lange der Platten- 
Page gleich der Ltinge der Platten-Page sein, die in der Datei im Augen~ 
blick der Konvertierung Platte-Karte enthalten war. 


Es gibt folgende Page-Léngen bei einem Kernspeicher 8 K: 


- 3000 Zeichen fir eine Platten-Page 
- 4096 Zeichen fur eine Karten-Page. 


i  ——————— 
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Fir Kernspeicher gréfer 8 K gibt es die folgenden maximalen Page-Lingen: 


- 4096 Zeichen fur eine Platten-Page 


- 4096 Zeichen flr eine Karten-Page. 


Zur Erstellung des Index-Zylinders mu die Page-Linge in 20 teilbar sein 
(d.h. 1, 2, 4, 5, 10 oder 20 Sektoren; siehe INDEXING). 


Eigenschaften des Programms 


Parameter 


Fir dieses Programm wird eine Parameterkarte mit folgendem Format bendtigt: 


Spalten 1- 4 


Spalten 5- 8 


Spaiten 9-12 
Spalten 13 - 16 


Spalten 17 - 18 


Spalte 


Spalte 


Spalte 


Spalte 


19 


20 


21 


23 


identifikationscode fir die Parameterkarten der ver- 
schiedenen Operationen. 


Maximate Linge der Sdtze. Die maximale Linge mu8 
bei Sutzen fester Linge (FL) und Sdtzen variabler Lange 
(VL) angegeben werden. 


Lange der Platten-Page. Dieser Parameter mu immer 
angegeben werden. 


Linge der Karten-Page. Dieser Parameter mu immer 
angegeben werden. 


Lange des Feldes fiir den Ordnungsbegriff. Dieser Wert 
wird nur dann benutzt, wenn die Generierung des 
Index-Zylinders gefordert wird. 


Code zur Angabe der Satzart: 


kB: fur Sdtze fester Lange (FL) 

0: fir Sétze variabler Lange (VL) 

1: wenn die Sdtze variabler Linge mit der Page 
ubereinstimmen (UN). 


Code zur Spezifizierung des Schreibformates: 
B:  6-Bit-Format 

1: 8-Bit-Format 

Code zur Spezifizierung des Schreibmodus: 


kK: die Platte wird im Sektor-Modus geschrieben 
1: die Platte wird im Full-Track-Modus geschrieben. 


Code zur Spezifizierung der Eingabedaten: 


: die Daten werden nicht verdichtet 
1: die Daten werden verdichtet. 
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Spalten 24 - 28 Angabe der Intervalle der Platten-Page, wo die 
Checkpoints eingerichtet werden mUssen, Die Angabe 
dieses Parameters ist wahlfrei. 


Spalten 29 ~ 31 Sperrdaver in Tagen, 


Spalten 32 ~ 33 Code der Eingabedatei. Dieser Code ist gleich dem 
Wert, der in den ersten zwei Spalten der Eingabe- 
karten steht, 


4. Verarbeitungseigenschaften 
4.1. Verarbeitungsprozedur 


Das Konvertierungsprogramm ist auf der Systemplatte oder Bibliotheksplatte 
enthalten. Zum Anruf des Programms mu@ das System zuerst initialisiert 
werden. Der folgende Kartenstapel mu8 in den Leser eingelegt werden: 

- eine Anrufkarte .PRL CARDDISK 

~ eine Dateierdffnungskarte (LBC) fiir die Plattendatei 

- eine Karte END 


~ die Parameterkarte. 


Anmerkung: 


In den Spalten 5 - 12 der Karte .PRL muB das Symbol "CARDDISK" stehen. 
In den Spalten 13 - 18 der Karte LBC muB der Ausdruck "OUTPUT" stehen, 
ab Spalte 19 wird die HDR-Bezeichnung abgelocht. 
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Fehlerkontrollen und Wiederanlauf 

Das Generatorprogramm fuhrt die folgenden Tests aus: 

- Die Parameter werden gepriuft und die Page-Liénge wird in Beziehung 
zur Kernspeicherkapazitaét gebracht. Wenn die Lange des Ordnungs- 


begriffes angegeben ist, wird geprift, ob die Page-Linge in 20 teilbar ist. 


Bei einem Fehler wird die Meldung "ILLEGAL PAGE LENGTH" ausge~ 
druckt und das Programm auf einem HLT unterbrochen. 


- Die Satzltnge wird beztiglich des Parameters "Satzart" geprift. 


Bel fehlerhafter Arbeitsweise wird die Meldung "ILLEGAL RECORD LENGTH" 
ausgedruckt und das Programm wird auf einem HLT unterbrochen. 


Das generierte Objektprogramm fihrt die folgenden Tests aus: 
- Es pruft, ob alle Karten der Eingabedatei denselben Datecode haben. Bei 
einem Fehler wird die Meldung "ILLEGAL FILE CODE" ausgedruckt und 


das Programm wird auf einem HLT unterbrochen. 


- Das Programm prift die Folge der Page-Nummern und die Folge der Karten, 
die die Pages bilden. 


~ Bei einer sequentiellen Datei wird geprift, ob die Page-Nummer um eins 
fortschreitet und ob die erste Karte die Page-Nummer 00001 enthalt. 


Bei einem fehlerhaften Arbeiten wird die Meldung "OUT OF SEQUENCE" 
ausgedruckt und das Programm halt auf einem HLT an. 
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Haltefille 


Da a 


Fehler in der Die Karte mu korrigiert 
( 0800 


Operator-Eingriff 


Phase 


Parameterkarte werden. Das Programm mu 
von Anfang an neu ge- 
startet werden, 


Generator 


Die Karten mUssen sortiert 
werden. Das Programm 
wird vom letzten 
Checkpoint an erneut ge- 
startet. 


Die Reihenfolge der 
Karten ist gestért. 


Ausfuhrung 


ence 
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CARDTAPE 

Konvertieren von Karten auf Magnetband (enthalten im TOS - DOS) 
Funktion 

Mit dem Konvertierungsprogramm CARDTAPE wird eine Magnetbanddatei aus 


Lochkarten erstellt. 


Neben einer Karte, die nicht verarbeitet wird, und einer Fehlerkarte, sind 
funf Arten von Eingabekarten zuldssig . 


Ausgabesitze kénnen erstellt werden: 


- aus einer einzelnen Karte; in diesem Falle kénnen bis zu 5 verschiedene 
Arten von Ausgabesatzen spezifiziert werden. 


= aus mehreren Karten; in diesem Falle ist nur eine Art von Ausgabesatz 
zugelassen. 


Es ist die folgende Mindestkonfiguration erforderlich: 


- Kernspeicher 8 K 

- 1 Kartenleser 

~1 Drucker 

- 1 Magnetbandeinheit 

- Magnetbandeinheiten fur das Operating System. 


Das Konvertierungsprogramm CARDTAPE kann innerhalb des Tape Operating 
System und des Disc Operating System benutzt werden. 
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Allgemeines 


Das Programm besteht aus zwei Teilen: Dem Generatorteil und dem Objekt- 
programm, 


Der Generatorteil liest eine Reihe von Parameterkarten, Gema8 diesen ge- 
lesenen Karten wird das Objektprogramm an die spezielle Art der geforderten 
Konvertierung angepaBt. Der Generatorteil erstellt auch Tabellen, die vom 
Objektprogramm benutzt werden kénnen. 


Mit der Parameterkarte 1 spezifiziert der Benutzer die Optionen, die sich auf 
das Magnetband, die Blockorganisation usw., beziehen, Parameterkarte 2 
definiert die Karten mit den Eingabedaten, Parameterkarte 3 definiert das 
Feld innerhalb der Datenkarte und den Ubertrag, der auf dieses Feld ausgefthrt 
werden soll. 


Es gibt sieben Arten von Karten: 


Die Karten mit den giltigen Daten A - E, eine Karte L, die wihrend der 
Verarbeitung ignoriert wird und die Fehlerkarte S, die das Programm unter- 
bricht. Die Bearbeitung des Programms kann durch DrUcken der Taste START 
erneut gestartet werden, 
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Parameterkarten 


Es gibt drei Arten von Parameterkarten. Die Parameterkarte vom Typ 2 ist 
wahlfrei, wahrend eine Karte vom Typ 1 und mindestens eine Karte vom 
Typ 3 immer vorhanden sein missen, wenn das Objektprogramm generiert 
werden soll, 


Parameterkarte 1 


Diese Karte enthalt die Daten zur Organisation des Bandes (Blocklange, 
Satzlange, usw.). Parameterkarte 1 kann auch die Spezifikation von maximal 
4 Schlusselfeldern enthalten (bei Sequenzkontrolle) und ein spezielles Feld 
fur Sdtze, die von mehreren Eingabekarten erstellt werden, 


Der Aufbau der Parameterkarte 1 ist in Anhang A dargestellt. Die verschie~ 
denen Felder werden nachstehend beschrieben: 


Spalten 1- 4 Benutzercode (wahlfrei) 
Der Benutzercode identifiziert die Parameterkarten, 
die sich auf einen bestimmten Job beziehen. Alle 
Parameterkarten dieses Job missen denselben Code 
haben. 


Spalten 5- 6 Kartensequenz 
Sequenznummer der Karte innerhalb des Stapels der 
Parameterkarten, Fur Karte 1 lautet sie immer OT. 


Spalte 7 Art der Parameterkarte 
Es wird die Parameterkarte identifizieri; in diesem 
Falle 1. 

Spalte 8 Art des Ausgabesaizes 


Es wird die erforderliche Organisation fur die Ausgabe- 
datei spezifiziert. 


- 1: Sétze fester Linge (FL) 
- 2: Sdtze variabler Lange (VL) 
- 3: Ungeblockte Satze (UV) 


Spalte 9 Schreibmodus 
Es wird spezifiziert, wie die Ausgabedatei auf Band 
geschrieben wird: 


-$: 7 Spuren 
- beliebiges Zeichen: 9 Spuren 


en 
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Spalten 10 - 12 


Spalten 13 - 17 


Spalte 18 
Spalte 19 
Spalte 20 


Spalten 21 - 22 


Spalten 23 - 24 


Spalten 25 = 28 
Spalten 29 - 32 


Spalten 33 ~ 36 
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Sperrdaver der Datei 
Sperrdaver fUr die Ausgabedatei in Anzahl von Tagen. 


Anzahl! der Satze zwischen zwei Checkpoints. 

Wenn bei der Konvertierung eine groBe Kartendatei 
benutzt wird, sollen Wiederanlaufpunkte vorgesehen 
werden, die einen Checkpoint nach einer bestimmten 
Anzahl von Sitzen angeben. 


Wenn dieser Parameter spezifiziert worden ist, kann 
nach einer Unterbrechung der Job mit der Order 
»RST von der letzten Wiederanlaufstufe erneut ge- 
startet werden. 


Austauschzeichen 

Einige Parameter, die von der Kartenart 3 spezifiziert 
sind, prUfen die Gultigkelt der zu Ubertragenden 
Daten. Das in dieser Spalte angegebene Zeichen 
ersetzt das evtl. falsche Zeichen in dem zu Ubertragen- 
den Feld. 


Kontrollcode 
Der Kontrolleode fur die Ausgabedatei wird spezifiztert: 
- kein Zeichen: Paarigkeitskontrolle 


- beliebiges Zeichens  Unpaarigkeitskontrolle 


Blocknumerierung 
Durch Stanzen eines beliebigen Zeichens in dieser 
Spalte wird die Blocknumerierung gefordert. 


Erste Spalte des ersten Schlusselfeldes. 

Letzte Spalte des ersten SchlUsselfeldes. 

Das Schlusselfeld der Datenkarte wird benutzt, um 
zu prfen, da die Eingabekarten in aufsteigender 
Reihenfolge angeordnet sind. Es kénnen bis zu 4 
Schlusselfelder angegeben werden. 

Erste und letzte Spalte des zweiten Schlusselfeldes. 


Erste und letzte Spalte des dritten Schlussel feldes. 


Erste und letzte Spalte des vierten SchlUsselfeldes. 


pa 
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Spalten 37 -40 


Spalten 41 -44 


Spalten 45 - 48 
Spalten 49 - 52 
Spalten 53 - 56 
Spalten 57 ~60 


Spalten 61 - 65 


Spalte 66 


Spalte 67 
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Blocklénge 

Es wird die Blockgréfe fur Ausgabestitze angegeben. 
Bei einem Kernspeicher 8 K darf diese Lange nicht 
grdBer als 2.500 sein; in anderen Fallen betragt die 
maximale Linge 4.095. Dieses Feld ist nicht erforder- 
lich, wenn der Aufbau der Ausgabedatei einen einzel- 
nen Satz vorsieht. 


Satzlange "A" 

Langenangabe des Ausgabesatzes. Die Maximal- 

lange ist 1.023, aufer wenn ungeblockte Satze 
spezifiziert werden; in diesem Falle ist die maximale 
Lange gleich der fur die Blocklange spezifizierten 
Lange (Spalten 37 - 40). Wenn Sitze variabler Linge 
spezifiziert worden sind, belegt die Langenangabe die 
Positionen 1 und 2 des Ausgabesatzes. Wenn die Léngen 
definiert worden sind, mUssen diese zwei Positionen 
beritcksichtigt werden. 


Satzlénge "B" 
Satzliénge "C" 
Satzlange "D" 
Satzlange "E™ 


Obligatorisches Kartenfeld 

Dieses Feld bestimmt, welche Karten fur einen 

Satz mit mehr als einer Karte obligatorisch sind. 
Wenn wihrend der Verarbeitung eine dieser Karten 
fehlt, wird eine Meldung ausgedruckt, die die Block- 
nummer, die Anzahl der Satze innerhalb des Blockes 
und die fehlenden Karten fur diesen Satz angibt. 


Sequenzkontrolle 

Wenn in diese Spalte ein Zeichen gestanzt worden ist, 
wird eine Sequenzkontrolle der Datenkarten in Uber- 
einstimmung mit den in Spalten 21 - 36 spezifizierten 
Schlusseln ausgefuhrt. Eine Sequenzkontrofle kann 
auch auf Sitze mit mehreren Karten ausgefvhrt 
werden. 


Karte ausdrucken 
Wenn in dieser Spalte ein Zeichen gestanzt worden 
ist, werden alle Datenkarten ausgedruckt. 
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Einfach/Mehrfachsatz 
Diese Spalte gibt dem Objektprogramm an, ob die 
Ausgabestitze aus einer oder mehreren Karten bestehen. 


- keine Stanzung: Einfachsatz. 
- mit Stanzung: der Satz besteht aus mehreren 
Karten. 


Die Parameterkarte 2 definiert die Eigenschaften der Datenkarten. 
Dazu werden 9 “integrale Komparatoren" benutzt. 


Es gibt 5 Arten von Datenkarten (A -E), eine Karte L und eine Karte S. 


Wenn die Parameterkarte 2 fehlt, werden alle Datenkarten als Karten vom 


Typ A angesehen. 


Aus Anhang A geht der Aufbau der Parameterkarte 2 hervor. Die verschiede- 
nen Felder der Karte werden nachstehend beschrieben. 


Spalten 1- 4 


Spalten 5-6 


Spalte 7 


Spalten 8-14 


G-100 


Benutzercede 

Mit dem Benutzercode werden die Parameterkarten 
fur einen gegebenen Ablauf identifiziert. Dieser 
Code mu fir alle Parameterkarten dieses Ablaufs 
derselbe sein. 


Sequenzkarte 
Folgenummer der Karte innerhalb des Stapels der 
Parameterkarten. 


Art der Parameterkarte 
Die Parameterkarte wird identifiziert; 
in diesem Falle wird 2 angegeben. 


Komparator 1 

Jeder Komparator spezifiziert eine Spalte der Daten- 
karte, das Zeichen, das mit dem in dieser Spalte 
enthaltenen verg!lichen werden soll und vier 
Vergleichscode (gleich, kleiner, gréfer, ungleich). 
Der Vergleich erfolgt zwischen den Zeichen der Daten- 
karte und dem im Komparator definierten Zeichen. 


In den Spalten 8 = 14 werden die Eigenschaften des 
ersten integralen Komparators definiert, und zwar: 


Spalten 8- 9: Adresse des zu vergleichenden 
Zeichens auf der Datenkarte. 


Spalte 10 : Zweiter Term des Vergleichs. 


eS 
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Spalten 11-14: Jede Spalte stellt ein Ergebnis 
des Vergleichs dar. 
(In der Reihenfolge: kleiner, grdBer, 
ungleich); in diese Spalte kénnen die 
Zeichen A -E, L und S eingetragen 
werden, oder eine Zah! zwischen 
2 und 9, die den néchsten zu vergleichen- 
den Komparator angibt. 


Spalten 15 - 21 Komparator 2 
Spalten 22 - 28 Komparator 3 
Spalten 29 - 35 Komparator 4 
Spalten 36 - 42 Komparator 5 
Spalten 43 - 49 Komparator 6 
Spalten 50 - 56 Komparator 7 
Spalten 57 - 63 Komparator 8 
Spalten 64 -70 Komparator 9 


3.3,  Beispiel fur die Anwendung des integralen Komparators der Parameterkarte 2 


Komparator 1 (Spalten 8 - 14) vergleicht den Inhalt der Spalte 6 der Daten- 
karte mit dem Zeichen T. In den Spalten 8 - 9 wird die Adresse 06 spezifiziert 
und in Spalte 10 das Zeichen T gestanzt. Bei Gleichheit wird die Datenkarte 
als Typ A angesehen (Zeichen A in Spalte 11), andernfalls wird der Kompara- 
tor 2 bericksichtigt (Zeichen 2 in Spalte 14). 


Komparator 2 (Spalten 15 - 21) vergleicht den Inhalt von Spalte 6 in der 
Datenkarte mit dem Zeichen S, Bei Gleichheit wird der Komparator 3 
berUcksichtigt. Lautet das Vergleichsergebnis "kleiner", fragt das Programm 
den Komparator 4 ab. Wenn das Vergleichsergebnis "gréRer" lautet, wird 
die Datendateikarte als zum Typ S (Fehler) gehérig betrachtet. 


Komparator 3 (Spalten 22 ~ 28) vergleicht den Inhalt von Spalte 10 der 
Datenkarten mit dem Zeichen 5. Lautet das Vergleichsergebnis "gleich", 
wird die Datenkarte als zum Typ B gehdrig angesehen. 

Lautet das Vergleichsergebnis “ungleich", wird die Karte als Typ L angesehen 
und wahrend der Umwandtung ignoriert. Wenn in Spalte 67 der Parameter= 
karte 1 das Auflisten gefordert wurde, werden auch die Karten L ausgedruckt. 


Komparator 4 (Spalten 29 -35) gibt an, daB eine Karte vom Typ C vorliegt, 
wenn das Zeichen 5 in Spalte 11 der Datenkarte gestanzt ist; andernfalls 
fabrt das Programm fort, den Komparator 5 zu vergleichen. 
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Komparator 5 (Spalten 36 - 42) gibt an, daf eine Karte D vorliegt, wenn das 
Zeichen 5 in Spalte 12 der Datenkarte gestanzt worden ist. Lautet das Ver- 
gleichsergebnis "kleiner", ist die Datenkarte vom Typ E; lautet das Ergebnis 
"“gréBer", ist die Datenkarte vom Typ L. 


Die Vergleichsoptionen gleich, gréRer und kleiner werden getrennt benutzt, 
d.h.,die Bedingungen "griBer und gleich" oder "kleiner und gleich" durfen 
nicht benutzt werden. 


Parameterkarte 3 


Es gibt zwej Arten von Parameterkarten: 3 (1) und 3 (2). 


Mit der Parameterkarte 3 (1) werden die drei Konstanten des Satzes spezifi- 
ziert: Daten, Satzidentifikation und Zahler (Anfangswert und Zunahme). 


Die Parameterkarte 3 (2) wird nur benutzt, um Felder auBerhalb der Daten- 
karte zu definieren, 


Wenn eine Porameterkarte 3 (2) benutzt wird, mu8 in Spalte 80 der vorher- 
gehenden Parameterkarte 3 (1) ein C gelocht werden. In Spalte 80 der letzten 
Parameterkarte 3(1) oder 3 (2) wird mit einem Sternchen angegeben, daB die 
Generierung ausgefthrt worden ist. 


Fur jede giltige Kartenart mit Eingabedaten muB eine Parameterkarte 3 defi- 
niert werden. Die Eingabekarte wird von den integralen Komparatoren der 
Parameterkarte 2 spezifiziert. Daraus folgt, da bei Fehlen der Parameter= 
karte 2 eine Parameterkarte 3 definiert werden muB, die sich auf die Daten- 
eingabekarten bezieht; alle Dateneingabekarten werden als Karten vom 

Typ "A" angesehen. 


Die Parameterkarten 3 definieren die Dateneingabekarten in der aufsteigen~ 
den Ordnung A - E. 


Parameterkarte 3 (1) 


Der Aufbau der Parameterkarte 3 (1) ist im Anhang A dargestellt. Die ein- 
zelnen Felder dieser Parameterkarte werden im folgenden erklart. 


Spalten 1 - 4 Benutzercode 
Der Benutzercode identifiziert die Parameterkarten fur 
einen speziellen Ablauf. FUr alle Parameterkarten 
dieses Ablaufs muB der Code derselbe sein. 


rp IS 
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Spalten 5- 6 


Spalte 7 


Spalte 8 


Spalte 9 


© 


Spalten 10 - 15 


Spalte 16 


Spalte 17 

Spalten 18 - 2] 
Spalten 22 - 27 
Spalten 28 - 31 


Spalten 32 - 33 


Spalten 34 - 37 
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Kartensequenz 
Folgenummer der Karte innerhalb des Stapels der 
Parameterkarten. 


Art der Parameterkarte 
Die Parameterkarte wird identifiziert; in diesem Falle 
lautet der Wert 3. 


Art der Eingabe 
Diese Code identifiziert die definierte Datenkarte (A-E). 


Art der Ausgabe 

Dieser Code legt die Beziehung zwischen der Datenein~ 
gobekarte und dem Ausgabesatz fest. Wenn die Sitze 
aus nur einer Karte bestehen, enthalt Spalte 9 das= 
selbe Zeichen wie Spalte 8. Wenn Sdtze aus mehr als 
einer Karte vorliegen, enthalt Spalte 9 immer "A". 


Zthler 

Wenn ein Zihler in die Ausgabestitze eingeflgt werden 
soll, mu der Anfangswert dieses Zdhlers immer in diese 
Zone eingetragen werden (rechts-orientiert). 


Zunahme 
Fir den Zahler wird die Zunahme definiert. 


Zihlerldnge 

Linke Adresse des Zahlers im Ausgabesatz. 

Datumsangabe 

Eine Konstante fester Linge zur Einflgung des Datums 

oder einer anderen Identifikation in den Ausgabesatz. 
Linke Adresse der Konstante fur das Datum im Ausgabefeld. 
Satzidentifikation 

Eine weitere Konstante, die in den Satz eingefiigt 

werden kann; sie kann aus einem oder zwei Zeichen 
bestehen. Liegt nur ein Zeichen vor, so mu8 es 


techts-orientiert werden. 


Linke Adresse der identifikation im Ausgabesatz. 
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Spalten 38 ~ 39 Anfangsspalte des ersten Datenfeldes in der Datenkarte. 
Spalten 40 ~ 41 Endspalte des ersten Datenfeldes in der Datenkarte. 
Spalten 42 - 45 Linke Adresse des ersten Datenfeldes in der Ausgabe- 


zone (Satz). 


Spalte 46 Code fur den Ubertrag des ersten Datenfeldes. 
Dieser Code gibt die Art des Ubertrags fur die Eingabe- 
daten an, Er kann die folgenden Werte annehmen: 


- ps 


0: 


ol: 
<2: 


-3: 


-5: 


-6: 


Direkter Ubertrag der Daten aus der Eingabe- 
karte in den Ausgabesatz. 


Es wird gepruft, ob alle Zeichen numerisch sind. 
Die nicht-numerischen Zeichen werden durch 

das Austauschzeichen in Spalte 18 der Parameter- 
karte | ersetzt. Das Zeichen der niedrigsten 
Potenz kann mit einem Vorzeichen behaftet 

sein (Holferith- und BULL-Zeichen sind 

zulissig). 


Alle Leerzeichen werden durch Nullen ersetzt. 


Die Leerzeichen werden durch Nullen ersetzt, 
auRerdem wird die flr Code 0 beschriebene 
Operation ausgefuhrt. 


Die alphabetischen Felder werden geprft; 
die Zeichen 0 und 1 werden durch © und I 
ersetzt. 


Es wird auf die Zeichen 0 und 1 geprUft,und 
ein Feld wird gepackt. 


Es wird auf die Zeichen 0 und 1 geprift, und 
ein mit Vorzeichen versehenes Feld wird 
gepackt. Das Vorzeichen (X"A" fur +; 

X"B" fur -) wird in die vier niedrigsten Stellen 
des rechts stehenden Zeichens eingeftigt. 


Ein Feld wird auf hexadezimale Zeichen 
umgeschlusselt und gepackt. 


Bei den Ubertriigen 4, 5 und 6 muB auf 8 + 1 Bit geschrieben werden, damit 
das gesamte Byte berUcksichtigt werden kann. Beim Schreibmodus 6 + 1 wird 
im Ubertrag~Code 6 das Feld nicht gepackt; es wird nur die hexadezimale 


Unschlusselung ausgeftihrt. 


TS 
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Spalten 47 - 55 


Spalten 56 - 64 
Spalten 65 - 73 
Spalten 74 - 78 


Spalte 79 


Spalte 80 


+4.2. Parameterkarte 3 (2) 


-49- CARDTAPE 


Zweites Datenfeld 
in diesen Spalten werden dieselben Daten wie fur die 
Spalten 38 - 46 angegeben; sie beziehen sich auf das 
zweite Datenfeld, 


Drittes Datenfeld 
Viertes Datenfeld 
Nicht belegt 


Zeichen 1 
Die Parameterkarte 3 (1) wird identifiziert. 


- Cz: Wenn die Farameterkarte 3 (2) auf die 
Parameterkarte 3 (1) folgt. 


oe: Letzte Parameterkarte. 


Der Aufbau der Parameterkarte 3 (2) geht aus Anhang A hervor. 
Der Inhalt der verschiedenen Felder wird im folgenden dargeste! It. 


Spalten 1 - 4 


Spalten 5 - 6 


Spalte 7 


Spalte 8 


Spalte 9 


G-100 
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Benutzercode 

Der Benutzercode identifziert die Parameterkarten 
fUr einen bestimmten Job. Fur alle Parameterkarten 
dieses Job mu8 der Code derselbe sein. 


Kartensequenz 
Folgenummer der Karte innerhalb des Stapels der 
Parameterkarten. 


Art der Parameterkarte 
Es wird die Parameterkarte identifiziert; im vorliegen- 
den Fall wird "3" angegeben, 


Art der Eingabe 

Dieser Code identifiziert die Datenkarte, die mit 

A bis E definiert ist. Dieser Code mu mit dem Code 
der vorhergehenden Parameterkarte 3 (1) Uberein- 
stimmen. 


Art der Ausgabe 

Dieser Code gibt die Beziehung zwischen der Datenein- 
gabekarte und dem Ausgabesatz an. Wenn die Sitze 

aus nur einer Karte bestehen, enthalt Spalte 9 dieselbe 
Lochung wie Spalte 8. Wenn Sttze aus mehreren Eingabe- 
karten vorliegen, wird in Spalte 9 immer "A" gelocht. 
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Spalten 19 - 27 
Spalten 28 ~ 36 
Spalten 37 - 45 
Spalten 46 - 54 
Spalten 55 - 63 


-50- 


Datenfeld 5 
Datenfeld 6 
Datenfeld 7 
Datenfeld 8 
Datenfeld 9 
Datenfeld 10. 


Die Bedingungen zum Definieren der Datenfelder sind fur die Spalten 38 bis 


46 der Parameterkarte 3 (1) beschrieben worden. 


Spalten 64 - 78 


Spalte 79 


Spalte 80 


G-100 


Nicht belegt 


Zeichen 2 


Damit wird die Parameterkarte 3 (2) identifiziert. 


* Wenn die letzte Parameterkarte vorliegt. 


a PS 
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Einschrankungen 


Eingabedaten 


Bei Verwendung der integralen Komparatoren kénnen nur 5 Arten von Eingabe- 
karten (A - E) verwendet werden. Die Fehlerkarte $ und die Karte L werden 
wahrend der Verarbeitung ignoriert. 


Ausgabedaten 


Bei Anlagen mit einem Kernspeicher 8 K hat der Ausgabeblock die maximale 
Lange 2500. Bei Anlagen mit grdGerer Kernspeicherkapazitut ist die 
maximale Linge 4095 Zeichen. 


Die Mindestsatzlénge ist immer 1023 Zeichen; eine Ausnahme bilden unge-- 
blockte Sdtze. In allen Fallen ist die Mindestsatzgréfie 20 Zeichen, die 
Mindestblocklinge betrégt 80 Zeichen. 
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Verarbeitungsnormen 


25a 


Dieser Paragraph beschreibt die Verarbeitungsnormen bei der Verwendung 
eines Konvertierungsprogramms Karte - Band innerhalb des TOS oder DOS. 


Fur dieses Konvertierungsprogramm wird der folgende Kartenstapel benutzt. 


«PRL 


LBC 


END 


Datenkarten 


Parameter 


Mit dieser Karte wird das Konvertierungsprogramm auf 
dem Datentrager gesucht und das Konvertierungs~ 
programm gestartet. In den Spalten 5 bis 12 der 

Karte .PRL mu stehen: CARDTAPE. 


Lobel contro! 

Diese Karte liefert die in dem Anfangskennsatz des 
Bandes zu verwendende Information. In den Spalten 
5 bis 12 steht CARDTAPE, in den Spalten 13 - 18 
OUTPUT, dann folgen die in den HandbUchern der 
Operating Systeme beschriebenen Daten. 


Diese Karte mufi immer vorhanden sein, sie startet 
die Generierungsphase. 


A SSS 
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Parameterkarten 


Datenkarten 


END 
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Die Parameterkarten mussen mit den frlher angegebenen 
Beschreibungen Ubereinstimmen. 


Die Datenkarten werden durch die Angabe aus der 
integralen Komparatorkarte (Parameterkarte 2) 
identifiziert. 


Mit dieser Karte wird das Programm beendet, d.h.,die 
Datei wird abgeschlossen, die Anzahl der geschriebenen 
Karten wird ausgedruckt und die Programmsteuverung wird 
an das Operating System gegeben. Wenn diese Karte 
fehlt, kann derselbe Effekt durch Drucken des Schalters 
"END OF FILE" auf dem Steverpult des Kartenlesers 
erreicht werden, 


Das Programm CARDTAPE wird wie folgt gestartet: 


- Das System muB gem denAnforderungen des Operating System initialisiert 


worden sein. 


- Die erste Spule der Ausgabedatei mu auf die in der Karte LBC spezifizierte 
Bandeinheit aufgelegt werden. 


= Der aus der Abbildung (Seite 110 ) hervorgehende Kartenstapel wird in den 
Leser eingegeben. Dann werden die Tasten CLEAR und START auf dem 
Steverpult der Zentraleinheit gedrUckt. 


a 
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1236 
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Beim Lesen der Parameterkarten: 


In einer Parameterkarte ist ein Fehler gefunden worden. 


Nach Korrektur der Karte mu8 die Arbeit erneut gestartet werden. 


In Paragraph 4 .8.ist eine Liste der verschiedenen Fehlermeldungen 
fUr die Parameterkarten enthalten. 


Beim Lesen der Datenkarten: 


Kontrolle des Wiederanlaufpunktes 

Die Stufe der Datenkarten wird angegeben, um die 
Karten, die schon verarbeitet worden sind, zu iden- 
tifizieren, wenn der Job nach einer Unterbrechung 
wieder gestartet worden ist. 


End of Tape, Spulenwechsel 

Ein neves Band mu auf die Einheit gelegt werden, 
deren Nummer in der Karte LBC flr Wechselstationen 
spezifiziert ist. 


Eine Karte S ist falsch gelesen worden. Durch Driicken 
der Taste Start wird die Bearbeitung fortgesetzt. 


Sequenz—-Unterbrechung 

Durch Drucken der Taste START wird der Job bis zum 
Ende ausgefUhrt. Nach dem AbschlieBen der Datei 
geht die Verarbeitungskontrolle auf das Operating 
System Uber. 


ES 
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Fehlermeldungen 

Fehlermeldungen, die sich auf die Parameterkarten beziehen 

Die vom Programm CARDTAPE ausgedruckte Meldung hat das folgende Format: 
<— Me!dung ——————> IN PARAMETER CARD nn 

nn ist die Sequenz-Nummer in den Spalten 5 und 6 der Parameterkarten. 
Nachstehend werden die Meldungen und ihre Bedeutungen wiedergegeben. 


BLOCK SIZE ERROR Der Benutzer hat eine unzuldssige BlockgréBe 
spezifiziert. 


ERROR IN RECORD SIZE Die SatzgréRe Uberschreitet die zultssige 
maximale GréBe. 


NO SEQUENCE CONTROL ON MULTICARD RECORD 


Die Sequenz-Kontrolle muf fur jeden Satz 
spezifiziert werden, der aus mehr als einer { 
Karte besteht, damit die Datenkarten dem 
tichtigen Satz zugeordnet werden kénnen. 


SEQUENCE CHECK SPECIFIED BUT NO KEY GIVEN 
Es wird eine Sequenz—Kontrolle verlangt, 


wihrend das SchlUsselfeld leer ist. 


CARD OUT OF SEQUENCE Eine Parameterkarte ist nicht in der richtigen 
Reihenfolge eingelegt worden. 


PARAMETER CARD ABSENT Die Parameterkarte 1 oder 3 fehlt. 


USER CODE CHECK FAILS Der Benutzercode (Spalten 1 bis 4) ent- 
spricht nicht dem Benutzercode von Karte 1. 


MORE THAN 5 CARD TYPES Die Parameterkarte 3 definiert mehr als 
5 Arten von Eingabekarten. 


ILLEGAL CARD 3 SEQUENCING 


Die Beziehung zwischen den Spalten 8 und 
9 der Parameterkarte 3 ist unkorrekt. 
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ILLEGAL TRANSFER CODE Der Ubertragscode des Feldes, der in der 
Parameterkarte 3 spezifiziert worden ist, ist 
ungultig. 


ILLEGAL COMPARATOR STATEMENT 
Auf der Karte 2 hat der Benutzer andere 


Bedingungen angegeben als: 2-9, A-E, 5S, L 
oder B. 


ILLEGAL CARD COLUMN DEFINITION 


Die Spalten-Nummer einer Karte ist gréRer als 
80 spezifiziert worden, oder die Nummer der 
letzten Spalte ist kleiner als die Anfangs- 
spalte. 


ADDRESS OUTSIDE RECORD AREA 


Die Ausgabeadresse fUr ein Kartenfeld ist 
gréfier als die Satzlange. 


INVALID RECORD BLOCKING SPECIFIED 


Die Satzorganisation ist nicht mit 1, 2 oder 3 
spezifiziert worden. 


CARD TYPE AND COMPARATORS INCONSISTENT 


Eine Dateneingabekarte, die durch die 
Kartenart 3 definiert wurde, ist nicht durch 

die Komparatoren der Karte 2 definiert worden; 
oder eine Karte, die durch die Komparatoren 
definiert wurde, hat keine Karte vom Typ 3. 


Fehlermeldungen, die sich auf die Datenkarten beziehen. 

CHECKPOINT xxxx EXECUTED ON VALUME  yyyy 

—— Kartenbild ———————> BLOCK bbbbb REC err 
Diese Meldung weist darauf hin, da ein Wiederanlaufpunkt geschrieben 


worden ist. Der vor dem Wiederanlaufpunkt zuletzt geschriebene Satz hat 
die Nummer rrr des Blockes bbbbb, 


a 
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Zusammen mit dieser Meldung wird das Bild der Karte ausgedruckt, die im 
Kernspeicher auf die Verarbeitung wartet. 


Wenn der Job nach einer Unterbrechung erneut gestartet werden soll, mu8 


diese Karte und atle Karten, die vor ihr stehen, nicht erneut verarbeitet 
werden. 


<—_—— _Kartenbild-_-________yBLOCK bbbbb REC mr 
CARD OUT OF SEQUENCE 


Die Karte liegt nicht an ihrem richtigen Platz. Der zuletzt korrigierte Satz 
hat die Nummer rrr des Blockes bbbbb. 


CARD xxxxx MISSING BLOCK  bbbbb REC mr 


Im Satze rrr des Blockes bbbbb fehlen die obligatorischen Karten 00x, 


< Kartenbild ey BLOCK «bbbbb | REC rrr 
FIELD NOT NUMERIC 


Der Ubertrag 0 (mit numerischer Feldkontrol!e) ist fUr ein Feld, das nicht 
vollstandig numerisch ist, gefordert worden. 


Diese Meldung wird fur jeden Fehler dieser Art, der wahrend der Umwandlung 
gefunden wird, wiederholt. 


TOTAL RECORDS xxxxx 


Diese Meldung wird gedruckt, nachdem die Datei abgeschlossen worden ist 
und gibt die Gesamtzahl der flr die Ausgabe geschriebenen Sttze an. 


Nee Cn ne a 
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DISKCARD 
Konvertierungsprogramm Platte-Karte (enthalten im TOS~ DOS) 
Funktion 


Mit diesem Programm wird eine Plattendatei ausgestanzt. Sie kann mit dem 
Programm CARDDISK wieder eingelesen werden. 


Altgemeine Eigenschaften 
Mindestkonfiguration 


~ Kernspeicher 8 K 
- Kartenleser 

- Drucker 

~ Kartenstanzer 


- Platteneinheit DSU 130, 


Eingabedaten 


Die Eingabedaten bestehen aus einer Datei auf Platte. Die Daten kénnen 
organisiert sein: 


~ sequentiell 


~ Random 


Die Pages in der Datei mUssen von fester Lange sein. In den Pages gibt es 
drei Satzarten: 


- Satze fester Ltinge (FL) 
- S&tze variabler Lange (VL) 
- nur ein Satz pro Page (UN). 


Es gibt folgende Schreibmodi: 


- Sektor-Modus 
- Full-Track-Modus 


Es kann im 6-Bit- oder 8-Bit-Format geschrieben werden. 


a i 
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Ergebnisse 


Das Programm stanzt die gesamte Datei in Karten mit folgendem Format: 


Spalten 1 = 2 Dateicode | 
Spalten 3- 7 Page-Nummer innerhalb der Ausgabedatei 

Spalten 8 - 10 Folgenummer der Karte innerhalb der Page 

Spalten 11 - 80 Daten. 


Die Eingabedaten werden in Gruppen von 7 Zeichen unterteilt und in die 
Spalten 11 - 80 gestanzt. In die 3 Felder der Spalten 1 - 10 werden Code 
zur Kontrolle der Ausgabedatei gestanzt: 


- Dateicode (Spalten | - 2): Der Dateicode unterscheidet die Karten einer ( 
Datei von den Karten einer anderen. 


- Page-Nummer (Spalten 3 - 7): Mit der Page-Nummer werden die Daten 
einer Datei von den Daten einer anderen unterschieden. Bei einer 
sequentiellen Datei wird diese Nummer um 1 ftir jede Page erhtht. 


~ Die Ordnungsnummer der Karte wird in die Spalten 8 - 10 gestanzt. 
Dadurch bleibt die Rethenfolge der Daten jeder Page erhalten. 


Bei einer sequentiellen Datei eliminiert das Programm die geléschten Sutze 


und sortiert in der Ausgabedatei die Sutze, die in der Overflow-Zone stehen, 
sequentiell ein. 


Bei der Konvertierung von Daten, die im 8-Bit -Format geschrieben sind und 
Zeichen enthalten, die nicht zum Drucksatz gehdren, entpackt das 
Programm die Daten. 


Einschréinkungen ( 


Der Index-Zylinder (falls vorhanden) wird nicht ausgestanzt. Es gibt 
folgende maximale Page-Lingen: 
- fUr einen Kernspeicher 8 K: 2000 Zeichen fur Eingabe-Pages (Platte), 


409% Zeichen fUr Ausgabe ~Pages (Karte). 


- fUr einen Kernspeicher gréfer 8 K: 
409% Zeichen in beiden Fallen. 


= Tritt beim Stanzen ein Kartenstau auf, mu mit Wiederanlauf erneut ge- 
startet werden. (Order .RST). 


al 
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Weitere Informationen 


Die Eingabedaten kénnen sequentiel| oder im Random-Modus organisiert 
sein. 


Die Ausgabe-Kartendatei wird als Ubergangsdatei fur die folgende 
Konvertierung Karte-Platte angesehen (die erhaltenen Karten kénnen mit 
entsprechenden Programmen weiter verarbeitet werden), 


Bei einer sequentiellen Datei werden die Satze vollstindig gestanzt. Liegen 
geldschte Sarze oder Satze in der Overflow-Zone vor, werden die Sutze 
bei der Ausgabe sequentiell eingeordnet. 


Ein Ergebnis dieser Verarbeitungsart ist die verschiedene Ltinge der Platten- 
Pages und der Karten-Pages. Die folgende Konvertierung Karte-Platte 
ermiglicht die Erstellung einer Date mit identischen Daten, wobei 
gleichzeitig sequentialisiert wird. 


Bei einer Random-Datei findet keine Satzverschiebung von einer Page auf 
eine andere statt, auch wenn Sttze eliminiert werden mUssen. Das Ver- 
dichten wird innerhalb derselben Page ausgefthrt, da die Random~-Organisa- 
tion der Datei nicht getindert werden darf. Es ist méglich, daB die Nummer 
der Karten-Page (die der Nummer der Platten-Page entspricht) nicht fort- 
schreitend ist, da in einer Random-Datei leere Pages, die nicht gestanzt 
werden, enthalten sein kénnen. 


Eigenschaften des Programms 
Parameter 


Zur Generierung des Programms ist, abgesehen von den Anrufkarten, nur eine 
Parameterkarte erforderlich. Die Karte hat das folgende Format: 


Spalten 1- 4 Identifikationscode. Mit diesem Code werden die 
Parameterkarten fur verschiedene Operationen unter= 
schieden. 

Spalten 5= 8 Maximale Satzltinge. Dieser Parameter mu8 bei Suétzen 


fester Linge (FL) oder bei Sttzen variabler Linge (VL) 
angegeben werden. 


Spalten 9 ~ 12 Lange der Platten~Page. 
Die Angabe dieses Parameters ist obligatorisch. 


Spalten 13 - 16 Linge der Karten-Page. 
Die Angabe dieses Parameters ist obligatorisch. 


SSS 
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Spalten 17 - 18 Lange des Feldes fur den Ordnungsbegriff auf Platte. 
Dieser Wert mu nur dann angegeben werden, wenn die 
Datei eine Overflow-Zone hat (sequentielle Organisa- 
tion). 

Spalte 19 Code zur Spezifizierung der Satzart: 
Ks fur Sdtze fester Lange (FL) 
0: fur Sdtze variabler Lange (VL) 
1: wenn die Satze variabler Lange mitder Page 

Ubereinstimmen (UN). 


Spalte 20 Code zur Spezifizierung des Schreibformates: 


HB: die Platte ist im 6-Bit-Format geschrieben. 
1: die Platte ist im 8-Bit-Format geschrieben. 


Spalte 21 Code zur Spezifizierung des Schreibmodus: 


Bz die Platte ist im Sektor-Modus geschrieben. 
1: die Platte fst im Full-Track-Modus geschrieben. 


Spalte 22 Code zur Spezifizierung der Dateiorganisation: 


B:  sequentielle Organisation 
Ts Random-Organisation 


Spalte 23 Code zur Spezifizierung des Stanzmodus: 


i: wenn die Daten nicht entpackt werden. 
I: wenn die Daten entpackt werden. 


Spalte 24 Code, der die Verarbeitung der geléschten Sdtze 
spezifiziert: 


BK: die Sdtze werden eliminiert 
1; die Sdtze werden nicht eliminiert. 


Dieser Code ist nur bei Random-Dateien gultig, und wenn die Sdtze in der- 
selben Page verdichtet sind und keine Verschiebung zwischen den Pages 
vorliegt. Bei einer sequentiellen Datei erfolgt die Eliminierung der ge- 
léschten Sttze automatisch, auch kénnen Satze zwischen den Pages ausge- 
tauscht werden. 


Spalten 25 ~ 26 Dateicode. 


Dieser Code wird vom Benutzer zugeordnet und in die 
zwei ersten Kartenspalten gelocht. 


Spalten 27 - 30 Anzahl der erforderlichen Ausgabe-Pages, bevor ein 
Checkpoint ausgefuhrt werden kann. Die Angabe 
dieses Parameters ist wahlfrei. 


db abba lb 
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Verarbeitungseigenschaften 
Verarbeitungsprozedur 


Das Programm wird auf die Systemplatte oder die Bibliotheksplatte geschrieben. 
Um das Programm anrufen zu kénnen, mu das System vorher initialisiert 
worden sein (siehe Verarbeitungsprozedur des DOS). Dann mu@ der folgende 
Kartenstapel in den Leser eingelegt werden: 

~ eine Anrufkarte .PRL 

- eine Dateiertffnungskarte LBC fur die Eingabedatei (auf Platte) 

- eine Karte END 


- Parameterkarte 


Anmerkung: 


In die Spalten 5 - 12 der Karte .PRL mu der Name DISKCARD gelocht 
werden. In die Spalten 13 - 18 der Karte LBC mu der Name "INPUT" 
gelocht werden. 


Haltefalle 


g 
ieee 
a 


Die Karte mu8 korrigiert 
werden. Das Programm muf} 
von Anfang an neu ge- 
startet werden, 


Die von der 
Parameterkarte ange- 
gebene Page-Ltinge 
ist falsch oder 
inkompatibel . 


Die Overflow- 


Zone fehlt. 


Das Programm kann nicht 
fortgesetzt werden. 


Ausfihrung 


SS 
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Tests 
Das Generierungsprogramm fuhrt die folgenden Tests aus: 


~ Es prift die maximalen Langen der Pages. Fehlt die Lingenangabe oder ist 
sie mit der Speicherkapazitat inkompatibel, so druckt das Programm die 
Meldung “ILLEGAL PAGE LENGTH" aus und wird auf einem HLT unter- 
brochen. 


Das Programm prift, ob die maximale Lange der Sdtze angegeben ist und 
vergleicht sie mit dem Plattensatz. Liegt Inkompatibilitat vor, druckt das 
Programm die Meldung "ILLEGAL RECORD LENGTH" aus und wird auf 
einem HLT unterbrochen. 


Zur Fortsetzung des Programms mu8 in beiden Fallen die Parameterkarte 
korrigiert und das Programm erneut gestartet werden. 


Das Objektprogramm fuhrt die folgenden Tests aus: 


- Es prift, ob Sitze mit dem Code 41 oder 51 (hexadezimal) vorhanden sind. 
Wenn Sétze dieser Art vorliegen, pruft es das Vorhandensein einer 
Overtlow~Zone. Ist diese Bedingung nicht erfull+, so druckt das Programm 
die Meldung "OVERFLOW ZONE ABSENT" aus und wird auf einem HLT 
unterbrochen. 


Das Programm priuft das Kartenstanzen und korrigiert Stanzfehler automatisch 
durch erneutes Stanzen der Fehlerkarten und stevert die Fehlerkarten in ein 
Sonderfach aus (bei Verwendung des P301) oder es iteriert auf STAND BY 
(bei Verwendung des P85). 


- Das Programm priift, ob die Stanzeinheit eingeschaltet ist. Andernfalls 


iteriert das Programm auf STAND BY,bis dieser Fehler behoben worden ist. 


a 


Ref .-Nr.: 32.32.080 D 
juni 1972 


=. errs 


~ 


ST oak Miah nn MAA 


2.1. 


2.2. 


G-100 


-65 - 


TAPEDISK {enthalten im DOS - TOS) 
Konvertierungsprogramm Band-Platte 


Funktion 


TAPEDISK 


Mit diesem Programm kann eine Datei von Band auf Platte geschrieben 
werden. Die Regenerierung des Index-Zylinders ist maglich. 


Allgemeine Eigenschaften 
Mindestkonfiguration 


- Kernspeicher 8 K 

- Kartenleser 

- Drucker 

~ Bandeinheit 

- Platteneinheit DSS 130 


Eingabedaten 


Die Eingabedaten bestehen aus einer auf Band geschriebenen Datei mit einer 


maximalen Block-Lange von 510 Zeichen. Ein Block hatdas folgende Format: 


Zone 1- 5 — Block-Nummer 
Zone 6-10 Page~Nummer 
Zone 11-510 Daten. 


Die Blocknummer ist ein fortschreitender Wert, mit dem die Bandeinstellung 


beim Lesen kontrolliert werden kann. 


- Die Page-Nummer ist eine fortschreitende Nummer zur Unterscheidung 
von Datengruppen. Band-Blécke ein- und derselben Page haben dieselbe 


Page-Nummer. 


- Die Daten stellen den Inhalt einer Page dar und kénnen verdichtet oder 


auseinandergefihrt sein. 
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2.3. Ergebnisse 


Das Programm liefert eine Ausgabeplatte, deren Aufbau nachstehend be- 
schrieben wird. 


Es gibt die folgenden Organisationen: 


- sequentielle Organisation (mit Index, falls erforderlich) 


- Random-Organisation. 


Die Daten werden in Pages zusammengefafit, deren Lange in der gesamten 
Datei konstant ist. 


Es gibt drei Satzarten: 


S&tze fester Linge (FL) 
~ Satze variabler Lange (VL) 


- ein Satz pro Page variabler Lange (UN). 
Es gibt zwei Schreibmodi: 


- Sektor-Modus 
Full-Track-Modus. 


Die Daten kénnen in den nachstehenden Formaten geschrieben werden: 
- 6-Bit-Format 
- 8-Bit-Format. 


Die Ausgabedatei hiingt von der Datei ab, die vorher auf Band geschrieben war. 
Es ist jedoch miglich, einige Charakteristiken zu Gndern: 


- Wenn die Datei sequentie!! organisiert war, ist es méglich, eine 
sequentielle Datei zu schreiben und den Index~Zylinder zu generieren. 
Es ist auch méglich, die Page-Langen zu dndern mit dem Ergebnis, da 
mehrere Platten-Pages einer Band~Page entsprechen kénnen; oder daB eine 
Platten-Page mehreren Band-Pages entspricht. 


- Lag eine Datei mit Random-Organisation vor, so kann weder die Page- 
Lange, noch eine andere Angabe getindert werden, da die Regeln der 
Random-Organisation eingehalten werden missen. 


G-100 SS 
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In beiden Organisationsarten der Ausgabedatei kénnen die Daten verdichtet 
werden, wenn sie auf dem Eingabeband entpackt waren. 


Das Programm veranlaBt das Schreiben des Checkpoint auf der in der 
Parameterkarte angegebenen Stufe. 


Einschraénkungen 


Die Linge der Platten-Page, die in den Parametern angegeben ist, mu bei 
einer Random-Dotei mit der Lange der Platten-Page Ubereinstimmen, mit 
der die Datei im Augenblick der Konvertierung Platte-Band geschrieben ist. 


Bei einem Kernspeicher 8 K ist die maximale Lénge der Platten-Pages: 


- 2500 Zeichen bei einer sequentiellen Datei. 

- 3500 Zeichen bei einer Random-Datei . 

Bei einem Kernspeicher grd8er als 8 K kann die maximale Lange der Platten- 
Pages sein: 

- 4096 Zeichen bei einer sequentiellen Datei. 

- 40% Zeichen bei einer Random-Datei. 


Fur die Erstellung eines Index-Zylinders mu die Page -Lange in 20 teilbar sein 
(1, 2, 4, 5, 10 und 20 Sektoren). 


Eigenschaften des Programms 
Parameter 
Das Programm benutzt nur eine Parameterkarte mit dem folgenden Format: 


Spalten I - 4 Indifikationscode zur Unterscheidung der Parameter- 
karten, die sich auf die verschiedenen Operationen 
beziehen. 


Spalten 5- 8 Maximale Satzlinge. Sie mu8 bei Stitzen fester Linge 
(FL) und Stitzen variabler Lange (VL) angegeben werden. 


Spalten 9 - 12 Lange der Platten-Page. 
Dieser Parameter wird immer angegeben. 


Spalten 13 - 16 Lange der Band-Page. Dieser Parameter wird immer 
angegeben. 
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Spalten 17 - 18 


Spalte 


Spalte 


Spalte 


Spalte 


Spalte 


Spalte 


Spalten 25 - 29 


Spalten 30 - 32 


19 


20 


21 


22 


23 


24 


-é68- 


Linge des Feldes fur den Ordnungsbegriff, Dieser 
Parameter muB angegeben werden, wenn der Index- 
Zylinder generiert werden soll. Es erfolgt keine 
automatische Generierung. Der Indexzylinder muB 
mit Hilfe des Programms INDEXING erstellt werden. 


Code zur Spezifizierung der Satzart auf Band: 


KB: fur Sdize fester Ltinge (FL) 

0: fur Sdtze variabler Lange (VL) 

1: wenn die Sitze variabler Linge mit der Page 
Ubereinstimmen (UN). 


Code zur Spezifizierung des Schreibformates auf der 
Platte: 


KB: 6-Bit-Format 
1; 8-Bit-Format. 
Code zur Spezifizierung des Schreibmodus auf Platie: 


HB: Sektor-Modus 
1s Full-Track-Modus. 


Code, der die Organisationen der Ausgabedatei 
spezifiziert: 


#:  sequentielle Organisation 
1: Random-Organisation. 


Code, der das Schreibformat auf Band spezifiziert: 
B: 7 -Spur-Band 

1: 9-Spur-Band. 

Code, der die Verarbeitung der Eingabedatei 
spezifiziert: 


: Die Daten werden nicht verdichtet . 
1: Die Daten werden verdichtet. 


Anzahl der Intervalle flr Platten-Pages, wo Checkpoints 


ausgefUhrt werden mussen. Die Angabe dieses 
Parameters ist wahlfrei. 


Sperrdaver in Anzahl! von Tagen. 


a TY 
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Verarbeitungseigenschaften 
Verarbeitungsprozedur 


Das Programm ist auf der Systemplatte oder der Bibliotheksplatte enthalten. 
Um das Programm anzurufen, mu vorher das System initialisiert worden sein. 
Der folgende Kartenstapel mu in den Leser eingelegt werden: 


- 1 Anrufkarte .PRL TAPEDISK 

- 1 Dateieréffnungskarte LBC fur die Eingabedatei (Band) 
1 Dateieréffnungskarte LBC fur die Ausgabedatei (Platte) 
1 Karte END 


~ die Parameterkarte. 

Bemerkung: 

In den Spalten 5 - 12 der Karte .PRL mu das Symbol "TAPEDISK" stehen. 
Die erste Karte LBC, die sich auf die Banddatei bezieht, mu®B das Symbol 
"INPUT" in den Spalten 13 - 18 haben. 


Die zweite Karte LBC, die sich auf die Plattendatei bezieht, muG in den 
Spalten 13 - 18 das Symbol "OUTPUT" haben. 


Haltefalle 


Ursache Operator-Eingriff 


Fehlerhafte Die Karte mu8 korrigiert 

Parameterkarte und das Programm von 
Anfang an neu gestartet 
werden. 


Fehler in der Nummer Die Fortsetzung der 
fur die Block-Page. Arbeit ist unmaglich. 
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4.2. Tests 
Das Generatorprogramm fuhrt die folgenden Tests aus: 


- Es prift die Page-Linge. 
Fehlt die Langenangabe oder ist sie mit der Speicherkapazitat inkompatibel, 
so wird die Meldung "ILLEGAL PAGE LENGTH" ausgedruckt, und das 
Programm wird auf einem HLT unterbrochen. 


- Es prift, ob die maximale Ltinge des Satzes angegeben ist und bringt sie 
in Beziehung zur Art des Plattensatzes. Bei Inkompatibilitat wird die 
Meldung "ILLEGAL RECORD LENGTH" ausgedruckt,und das Programm 
wird auf einem HLT unterbrochen. 


In beiden Fallen mu8 die Parameterkarte korrigiert und das Programm von 
Anfang an neu gestartet werden. Das generierte Objektprogramm prulft 
die Folge der Nummern fur die Block-Pages auf dem Band. 


Bei einer sequentiellen Datei pruft das Programm, ob der erste Band-Block 
die Blocknummer 0000] hat, und ob die Zunahme der Page-Nummer nicht 
gréRer als 1 ist, da eine sequentielle Datei keine leeren Pages enthalten kann. 


Bei einer Random-Datei prilft das Programm nur die Folge der Nummern fur 
die Block-Page, 


In diesem Falle kann die Page~Nummer des ersten Blockes gréfer als 00001 
sein, ebenso kann die Zunahme der Page-Nummer gréfer als 1 sein. 


Bei einer Stérung in der Page-Nummer und in der Fortzihiung der Pages wird 
die Meldung "OUT OF SEQUENCE" ausgedruckt,und das Programm wird auf 
einem HLT unterbrochen, von wo eine Fortsetzung der Arbeit unmiglich iste 


mmm men 
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DISKTAPE 


DISKTAPE 


Konvertierungsprogramm Platte-Band (enthalten im DOS ~ TOS) 


Funktion 


Mit diesem Programm werden Daten von Platte auf Band geschrieben. 


Allgemeine Eigenschaften 
Mindestkonfiguration 


- Kernspeicher 8 K 

- Kartenleser 

- Drucker 

~ Bandeinheit 

- Platteneinheit DSS 130, 


Eingabedaten 


Die Eingabedaten bestehen aus einer auf Platte geschriebenen Datei mit 


folgender Organisation: 


- sequentiell (mit Index falls erforderlich) 


~ Random. 


Die Linge der Pages innerhalb der Datei muf fest sein, wahrend es in den 


Pages drei Satzarten gibt: 

- Sutze fester Lange (FL) 

- Sdatze variabler Linge (VL) 

- ein Satz variabler Lange pro Page (UN). 


Die Datei kann auf folgende Weise geschrieben sein: 


~ Sektor-Modus 
- Full-Track-Modus 


Es kann im 6-Bit- oder im 8-Bit-Format geschrieben werden. 


Ref .-Nr.: 32.32.080 D 
Juni 1972 


DISKTAPE -72= 


2.3. 


2.4. 


G-100 


Ergebnis 


Das Programm liefert die auf Band geschriebene sequentielle vollstandige 
Datei. Die Blécke haben eine maximale Lange von 510 Zeichen mit dem 
folgenden Format: 


Zone 1- 5 Blocknummer 
Zone 6-10 Page-Nummer 
Zone 11 = 510 Daten. 


- Die Blocknummer ermdglicht die Kontrolle der Bandeinstellung beim Lesen 
und Schreiben. 


~ Die Page-Nummer ist eine fortschreitende Nummer und erméglicht die 
Unterscheidung der in den Zonen 11 - 510 enthaltenen Daten. 


Bei einer sequentiellen Datei eliminiert das Programm geléschte Sdtze und 
ordnet die Satze ein, die vorher in der Overflow-Zone standen. Dabei wird 
in diesen Sdtzen der Satz—-Code getindert und die Verkettungszone auf 0 
geléscht. 


Es ist die Verarbeitung einer Eingabedatei auf mehreren Plattenstapeln und 
einer Ausgabedatei auf mehreren Spulen vorgesehen. 


Das Programm schreibt auch einen Checkpoint, der der Anzahl der Pages 
entspricht, die in der Parameterkarte angegeben sind. 


Grenzen 
Die Ausgabeblécke konnen nicht gréfer als 510 Zeichen sein. 


Fur einen Kernspeicher von 8 K ist die maximale Linge einer Platten-Page 


2980 Zeichen. 

Fur einen Kernspeicher nit einer Kapazitat gréfer als 8 K ist die maximale 
Lange einer Platten-Page 4096 Zeichen bei sequentieller Organisation; bei 
Random-Organisation ist die maximale Linge 2980 Zeichen. 


Die maximale Linge fur eine Page auf Band ist 4096 Zeichen. 


Der Index-Zylinder wird nicht auf Band geschrieben. 


A 
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Weitere Informationen 
Eine Eingabedatei kann sequentiel! oder im Random-Modus organisiert sein. 


Das Ausgabeband wird als ein Ubergangsmedium angesehen, da der Ubertrag 
im ganzen ausgefuhrt wird und foiglich ein Band mit nichtstandardmaBigem 
Aufbau generiert wird { Das Programm kann von entsprechend vorbereiteten 
Benutzerprogrammen verarbeitet werden.) 


Bei einer sequentiellen Datei werden die giltigen Sdtze im ganzen Uber= 
tragen und falls geléschte Sitze oder Satze in der Overflow-Zone vorliegen, 
werden die Daten verdichtet und neu geordnet. 


Daraus resultieren Platten-Pages, die von der Liinge der Band-Pages abweichen. 
Die folgende Konvertierung Band-Platte liefert eine Datei mit den ver~ 
dichteten und den sortierten Daten der vorhergehenden Plattendatei. 


Bei einer Random-Datei erfolgt kein Ubertrag von Satzen von einer Page 

auf eine andere, auch wenn Satze vorliegen, die geléscht werden sollen; 
das Verdichten wird innerhalb der Page ausgefuhrt. Der Grund dafir ist, dal 
die Random-Organisation der Datei nicht gedndert werden darf. Mit dieser 
Organisation ist es mdglich, freie Pages zu haben und folglich nicht auf- 
einanderfolgende Page-Nummern (Beispiel: 00003 - C0006 - 00007 - G0010). 


Hinsichtlich dieser Konvertierung missen die Méglichkeiten und Ein- 
schrinkungen beriicksichtigt werden, die der Schreibmodus verursacht. 


Es gibt folgende Konvertierungen: 


Platte Band 
9) 6 Bits ennn enn nna e ee nn nn nn &-Bits 
b) 6 Bits e-eenn-- nnn enn nen nnn 8-Bits 
c) 8 Bits ----------- Sobel tatatatataiatad 8-Bits 
d) 8 Bits -----------------~~= — 6 Bits 


Die Punkte a), b) und c) stellen kein Problem dar. Im Faille d) milssen die 
Daten vor dem Schreiben auf Band entpackt werden, es sei denn, alle 
Zeichen geh&ren zum Drucksatz des GE~115. 


Das Rogramm entpackt alle Daten, die den Band-Block bilden. Daven ausge- 
nommen sind der Satzcode und die Satzliingen, falls sie angegeben sind. 
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3. Eigenschaften des Programms 


3.1. Parameter und Anrufprozeduren 


Zur Benutzung dieses Programms wird nur eine Parameterkarte mit dem 
folgenden Aufbau bendtigt: 


Spalten 1 ~- .4 


Spalten 5- 8 


Spalten 9-12 


Spalten 13 - 16 


Spalten 17 - 18 


Spalte 19 


Spalte 20 


Spalte 21 


Spalte 22 


G-100 


Identifikationscode. 

Er kann einen beliebigen Wert annehmen und unter- 
scheidet die Parameterkarten, die sich auf die ver- 
schiedenen Operationen beziehen. 


Maximale Linge des Satzes. 
Dieser Parameter mu8 bei einem Satz fester Linge 
angegeben werden (FL). 


Lange der Platten-Page. 
Dieser Parameter muB immer angegeben werden. 


Linge der Band-Page. 

Dieser Parameter mu immer angegeben werden und 
bezieht sich auf Daten, die auf Band Ubertragen 
werden sollen. 


Lange des Feldes Uber den Ordnungsbegriff (auf 
Platte). Dieser Wert wird nur dann angegeben, 
wenn die Platte eine Overflow-Zone hat. 


Code zur Spezifizierung der Satzart auf Platte und 
Band: 


fs: bel Sdtzen fester Lange (FL) 
0: bei Sutzen variabler Lange (VL} 


1: wenn die Sdtze mit der Page Ubereinstimmen (UN). 


Code zur Spezifizierung des Schreibformates: 
B:  6-Bit-Format 
1: 8-Bit-Format 


Code zur Spezifizierung des Schreibmodus auf der 
Platte: 


J: Sektor-Modus 
1; Full-Track-Modus. 


Code zur Spezifizierung der Plattenorganisation: 


: sequentielle Organisation 
1: Random-Organisation. 


a EEE EE EEE EEE EEE EEEEEEEEEESEREIn OREN 
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Spalte 23 Code zur Spezifizierung des Schreibmodus auf Band: 


jb: 7-Spur-Band 
1: 9-Spur-Band. 


Spalte 24 Code zur Spezifizierung der Konvertierungsbedingungen: 


i: Das Entpacken der verdichteten Zeichen ist nicht 
erforderlich. 
1: Das Entpacken ist erforderlich. 


Spalte 25 Code, der sich auf die Verarbeitung der geldschten 
Sttze bezieht. Dieser Code ist nur fur Random- 
Dateien gultig, bei sequentiellen Dateien werden die 
Stitze automatisch eliminiert: 


js: der ungiltige Satz wird eliminiert. 
1: der ungultige Satz wird nicht eliminiert. 


Spalten 26 - 30 Anzahl der Bandblécke beim Schreiben. Beim 
Erreichen dieser Anzahl mu8 der Checkpoint ausge- 
fiuhrt werden. Die Angabe dieses Parameters ist 


wahlfrei. 
Spalten 31 - 33 Sperrdaver in Anzahl von Tagen. 
Spalte 34 Code zur Spezifizierung der Bandkonttelle: 


J: Unpaarigkeitskontrolle 
i: Paarigkeitskontrolle. 


4, Verarbeitungseigenschaften 
4.1. Verarbeitungsprozedur 


Das Programm ist auf der Systemplatte oder Bibliotheksplatte enthalten. Zum 
Anruf des Programms mu das System vorher initialisiert werden (siehe Ver- 
arbeitungsprozedur im DOS). Dann wird der folgende Kartenstapel in den 
Leser eingelegt: 


1 Anrufkarte «PRL DISKTAPE 
1 Datetersffnungskarte LBC fur die Platteneingabedatei 


| Dateierdffnungskarte LBC ftir die Bandausgabedatei 
1 Karte END 


die Parameterkarte. 


G-100 
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Anmerkung: 


In die Spalten 5 - 12 der Karte .PRL mu@ das Symbol "DISKTAPE" gelocht 
werden. Die erste Karte LBC, die sich auf die Plattendatei bezieht, muG 
in den Spalten 13 - 18 das Symbol "INPUT" haben. 


Die zweite Karte LBC, die sich auf die Banddatei bezieht, mu8 in den 
Spalten 13 - 18 das Symbol "OUTPUT" haben. 


Tests 


Wahrend der Programmgenerierung wird die Lange der Platten-Page im 
Verhiltnis zur Kernspeicherkapazitit gepruft. 


Wenn diese Lange nicht kompatibel ist, wird die Meldung "ILLEGAL PAGE 
LENGTH" ausgedruckt und dos Programm auf einem HLT unterbrochen. 


Es wird gepriift, ob die Satzltinge angegeben ist. Diese Ltinge wird mit der 
Satzart verglichen. Liegt eine Inkompatibilitat der beiden Parameter vor, 
so wird die Meldung "ILLEGAL RECORD LENGTH" ausgedruckt und das 
Programm wird auf einem HLT unterbrochen. 


Anmerkung: 


Das DISKTAPE schliefit das Ausgabeband mit einem CLOSE,UL ab. Diese 
"UL" bewirkt: 


- bei den Stationen MTH 107 einen Halt auf der Adresse OSDE bzw. 06E0 


- bei allen anderen Stationen wird d’e entsprechende Einheit auf "ALERT" 
gestellt 


In allen Fallen ergibt sich folgende Bedeutung: 


- Ende der Arbeit, Bander abnehmen. 


Haltefalle 


Ursache Operator -Eingriff 


Fehlerhafte Die Parameterkarte mu 

Parameterkarte korrigiert und die 
Operation mu& vom 
letzten Checkpoint an 
erneut gestartet werden. 


8 
8 
o 
Cc 
vo 
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Konvertierungsprogramm Platte/Platte (enthalten im DOS -TOS -DOS II - EDOS) 


Funktion 


Mit diesem Programm kénnen Daten von einer Platte auf eine andere mit 
oder ohne Anderungen Ubertragen werden. 


Allgemeine Eigenschaften 
Mindestkonfiguration 


- Zentraleinheit mit Kernspeicher 8 K (nur DOS II, TOS, DOS) 
- Zentraleinheit mit Kernspeicher 12 K (EDOS) 

- Kartenleser 

- Drucker 


- DSU 160, DSU 157, DSU 110, DSU 162, DSU 150 oder DSU 130, 
Eingabedaten 


Es wird eine Datei eingegeben, die auf einem oder mehreren Plattenstapeln 
steht. Die Datei hat die folgenden Eigenschaften: 
- Sequentielle-, Random- oder gemischte Organisation. 


- Satzart a) FL (Sttze fester Ltinge) 
b) VL (Satze variabler Lange) 
c) UN (ungeblockt), 


- Schreibmodus 
a) 8-Bit-Modus 
b) 6-Bit-Modus 


Ausgabe 


Es wird eine Datei auf einem oder mehreren Plattenstapeln ausgeben. Die 
Datei hat dieselben Eigenschaften wie die Eingabedatei. 


Es gibt drei Arten von Konvertierungen: 


a) = Spur fir Spur - 

b) normale Konvertierung mit Ubernahme der Overflow-Zonen 

c) normale Konvertierung mit Sequenzerste!lung und Eliminierung von 
geldschten Sdtzen. 
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Gema8 der Forderung durch die Parameter schreibt das Programm einen 
Checkpoint fur jede in der Parameterkarte angegebene Page-Nummer, 

wobei gleichzeitig die erforderliche Information fur die Ausfuhrung des 
Wiederanlaufs mit Hilfe des Befehls .DRST (Disc Restart) im EDOS aus- 
gedruckt wird. 


Einschriinkungen (EDOS und DOS II) 
Die folgenden Angaben beziehen sich auf die normale Konvertierung: 


a) Fur eine Random- oder gemischte Datei muB die Page-Liinge der Eingabe 
und Ausgabe gleich lang sein. 


b) Die Summen der Page-Léngen fUr die Eingabe und Ausgabe kénnen die 
folgenden maximalen Werte annehmen: 


- Bei einem Kemspeicher von 12 K: 5760 Bytes 
- Bei einem Kernspeicher von 16 K: 9856 Bytes 
- Bei einem Kernspeicher gréfer 16 K: 15360 Bytes 


Page-Ltingen im DOS und TOS 
Das Programm begrenzt die zu verarbeitenden Page-Léngen: 


~ fUr einen Kernspeicher GréBe 8 K mit beliebiger Konvertierung ist die 
maximale zuldssige Linge 4096 Zeichen (beide Ltingen kénnen ver~ 
schieden sein). 


- fir einen Kernspeicher 8 K mit Konvertierung Spur-Spur und méglichem 
Ubertrag des Index-Zylinders kann die maximale Linge 4096 Zeichen 
betragen. 


Bei einer Konvertierung mit Resequent ialisierung und méglichem Unter - 
driicken geléschter Stitze darf die Summe der zwei Page~Ltingen nicht gréfer 
als 4096 Zeichen sein. 


Die gréBere der zwei Langen darf 3000 Zeichen nicht Uberschreiten. 


ne 
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Programmeigenschaften 

Programmaufbay 

Das Programm besteht aus vier Segmenten mit folgenden Funktionen: 
1. Segment 


Das erste Segment liest und pruft die Parameterkarte, erstellt eine Anzahl 
von passenden Dateitabellen und eine Parametertabe!le und ruft entweder 
das zweite oder das vierte Segment an (fur sofortige Ausfuhrung bzw. Spei- 
cherung des generierten Objektprogramms), Liegen fehlerhafte Parameter 
vor, so wird das dritte Segment angerufen, um die Fehlermeldung auszu- 
drucken und das Programm zu unterbrechen. 


2. Segment 


Das zweite Segment enthalt das Objektprogramm. Nach Ablauf des 
zweiten Segments wird das dritte Segment angerufen, um das Programm zu 
beenden. 


3. Segment 


Das dritte Segment enthalt die Routinen fUr die Ausgabe der Meldungen 
und zur Beendigung des Programms, 


4. Segment 


Das vierte Segment speichert eine generierte Version des Objektprogramms 
in der gréBten freien Zone auf der Systemplatte, Eine Meldung wird ausge- 
geben, um den Benutzer daran zu erinnern, daG mit einer Karte .API die 
generierte Version in die Programmdatei Ubertragen wird. Dann wird das 
Programm beendet. 


Generierte Version (EDOS und DOS I!) 


Die generierte Version des Programms enthalt nicht das vierte Segment, 
sondem nur die generierten Dateitabellen und die Parametertabelle im 
ersten Segment. 


a 
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Parameterkarte 


Die vom Programm bendtigten Informationen werden mit einer Parameter- 
karte mit folgendem Format angegeben: 


1- 4 Identifikationscode (vom Benutzer festgelegt), 


Maximale Satzlinge. Diese Angabe ist fur Dateien FL und 
VL obligatorisch. 


Lange der Eingabepage (obligatorisch), 
Lange der Ausgabepage (obligatorisch). 
Linge des Ordnungsbegriffes. Dieser Parameter muB bei 
Resequentialisierung der Datei angegeben werden. 
EDOS und DOS II 


Satzart: 
F = Sttze fester Lange (Datei FL) 

V = Sutze variabler Linge (Datei VL) 
U= ungeblockte Satze (Datei UN) 


DOS und TOS 


Code zur Angabe der Satzart: 

bz Satze fester Lange (FL) 

O: Sdtzer variabler Linge (VL) 

1: Wenn die Sétze mit der Page Ubereinstimmen (UN) 


Schreibmodus: 
B = 6 Bit-Modus 
oe Zeichen = 8-Bit-Modus 


is ee stg 
7 inde Al | 
) : hie Bent) dex y rhdnden 
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Inhalt 


EDOS und DOS II 


Index—Indikator: 
6 =kein Index / 
Beliebiges Zeichen = Index ist vorhanden _/ 


hat keinen Ernf ss auf’ 
verarberteng ¢ 
facie chokumestaritck ) 


DOS und TOS 


Code zur Spezifizierung des Lese- und Schreibmodus: 
B: Die Platte wird im Sektor-Modus beschrieben. 
1: Die Platte wird im Full-Track-Modus beschrieben. 


Art der Konvertierung: 

= Spur/Spur-Konvertierung 

Beliebiges Zeichen = normale Konvertierung 
Dateiorganisation: 

¥ = sequentielle Datei feccx Dateien) 
Beliebiges Zeichen = Random-Datei 


Indikator fur das erneute Erstetlen einer Sequenz: 

6 = keine neve Sequenz 

Beliebiges Zeichen = Erstellen einer neuen Sequenz und 
Eliminieren der geléschten Sdtze 


Sperrdauer (in Anzahl von Tagen) der zu generierenden 
Datei (wahlfrei) 


Anzahl der Pages (oder Spuren) fur die Ausgabe vor dem 
Sprung auf einen Checkpoint (wahlfrei) 


EDOS und DOS II 


JS = Das Programm wird fur die sofortige Bearbeitung 
generiert. 


Programmname = das generierte Programm wird unter diesem 
Namen in der Programmdatei fur eine sptitere Bearbeitung ge- 
speichert. 


G 


Bei der Konvertierung Spur/Spur mussen die Spalten 5-19, 21 und 24 
Leerzeichen enthalten. 


G-100 a 
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4. Benutzungsanweisungen 
4.1. Bearbeitung im EDOS und DOS I 
Das Programm kann auf zwei verschiedene Arten ausgefthrt werden: 


a) Generierung von Dateitabellen und einer Parametertabelle und 
sofortige Ausfihrung. 


b) Generierung von Dateitabellen und einer Parametertabelle, sowie 
Speicherung der generierten Version des Programms in der Programm=- 
datei unter dem vom Benutzer zugeordneten Namen (Spalten 40 - 47 
der Parameterkarte). 


Fur die Generierung und sofortige Bearbeitung des Programms wird folgender 
Kartenstapel benutzt: 


LOAD, DISKDISK 


LBC fur die Eingabedatei 
LBC fur die Ausgabedatei 
END 

Parameterkarte 


Die LBC-Karten mUssen DISKDISK als den Programmnamen spezifizieren 
und INPUT bzw. OUTPUT als die symbolischen Namen der Dateien fUr die 
Eingabe- bzw. Ausgabedateien. 


Fur die Generierung und Speicherung des Programms wird der folgende 
Kartenstapel benutzts 


LOAD, DISKDISK 


KLBC fur die Eingabedatei 

LBC fur die Ausgabedatei 

KEND 

Parameterkarte 

API Diese Karte spezifiziert denselben Programmnamen 


wie die Spalten 40 = 47 der Parameterkarte. 


Die wahlfreien LBC-Karten mUssen DISKDISK als den Programmnamen 
spezifizieren und INPUT bzw. OUTPUT als die symbolischen Namen der 
Dateien fUr die Eingabe bzw. Ausgabe. 


G-100 ——— 
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Fur den Anruf des vorher gespeicherten generierten Programms wird der 
folgende Kartenstapel benutzt: 


«LOAD, Programmname 


LBC fur die Eingabedatei 
LBC fur die Ausgabedatei 
YEND. 


Die Verwendung der LBC-Karten ist wahlfrei; sie mUssen jedoch benutzt 
werden, wenn sie nicht in dem Kartenstapel fur die Generierung und 
Speicherung des Programms benutzt werden, Diese Karten mUssen INPUT 
bzw, OUTPUT als die symbolischen Namen fir die Eingabe~ bzw. Ausgabe- 
datei benutzen, 


Die Karten LOAD und LBC mUssen denselben Programmnamen spezifizieren 
wie er in den Spalten 40 - 47 der urspriinglichen Parameterkarten gelocht 
ist. 


Kontrolle und Wiederanlauf (EDOS und DOS Il) 


Das Programm prift alle Felder der Parameterkarte und wird unterbrochen, 
wenn Fehler gefunden worden sind. 


Das Programm halt auch an, wenn die Ausgabedatei nicht gro genug ist 
oder wenn keine freien Zonen fUr die Speicherung eines generierten 
Programms verflgbar sind. 


Die Lese~ und Schreiboperationen werden vom BIOS (Basic Input Output 
System) gepriift. 


Prifen der Parameter 


Die Parameter werden in lesbarer Form aufgelistet. Fehler in den 
Parametern werden neben dem fehlerhaften Parameter ausgedruckt. 
Es kénnen die folgenden Meldungen ausgegeben werden, wobei das 
Programm nach der Prufung unterbrochen wird: 


#** ERROR - INVALID SIZE 

##% ERROR - INVALID FORMAT 

*** ERROR - MANDATORY FIELD FOR RESEQUENCING 
#** ERROR - INVALID CODE 

*** ERROR - RANDOM FILE 


###% ERRORS PRESENT IN PARAMETER CARD *#** 
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Speicherung des generierten Programms (EDOS und DOS II) 
Eine der folgenden zwei Meldungen wird ausgedruckt: 


Das Programm ist gespeichert worden: 


4##** GENERATED PROGRAM XXXXXXXX STORED IN FREE AREA; 
AWAITING .API #*** 


Das Programm ist unterbrochen worden: 


**#**® NO FREE AREA AVAILABLE FOR STORING GENERATED 
PROGRAM XXXXXXXHE 


Ausfihrung des Programms (EDOS und DOS II) 


Nach der Ausfuhrung des Programms wird die folgende Meldung aus- 
gedruckt: 


END OF XXXXXXXX 


Es gibt drei Fehlerbedingungen, die die Unterbrechung des Programms 
veranlassen kénnen: 


*#*® OVERFLOW ZONE ABSENT##** 
#4 QUTPUT OVERFLOW ZONE FULL**** 
*#*** QUTPUT FILE FULL**** 


Dee ee EERE! 
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Verarbeitungseigenschaften im DOS und TOS 
Anwendungsnormen 


Zum Anruf des Progromms mu8 das System initialisiert werden (siehe An- 
wendungsnormen des DOS), dann mu8 der folgende Kartenstapel in den 
Leser eingelegt werden: 


eine Anrufkarte .PRL DISKDISK 

eine Erdffnungskarte (LBC) fur die Eingabedatet 

eine Dateieroffnungskarte (LBC) fir die Ausgabedatei 
eine Karte END 


eine Karte mit den Parametern, die sich auf die Konvertierung beziehen. 


Anmerkung: 


In die Spalten 5 - 12 der Karte .PRL mu8 der Name "DISKDISK"' gelocht 
werden. 


Die erste Dateierdffnungskarte (LBC), die sich auf die Eingabedatei bezieht, 
mu8 in dem Feld fUr den Dateicode (Spalten 13 bis 18) den symbolischen 
Namen "INPUT" haben. 


Die zweite Dateiertffnungskarte (LBC), die sich auf die Ausgabedatei bezieht, 
mu in dem Feld flr den Dateicode (Spaften 13 - 18) den symbolischen 
Namen OUTPUT haben. 


Ab Spalte 19 mussen die jeweiligen HDR-Bezeichnungen enthalten sein. 
Tests und Behebung von Fehlern 
Das Programm fthrt die folgenden Tests aus: 


- Es prift die maximale Lange der Pages. Wenn die Langen nicht angegeben 
sind oder mit der Kernspeicherkapozitét nicht kompatibel sind, wird die 
Meldung "ILLEGAL PAGE LENGTH" ausgedruckt, und das Programm hilt 
auf OA0O an. 


- Die maximale Linge der Satze wird geprft. Wenn die Lange nicht ange- 
geben oder nicht kompatibel ist, druckt das Programm die Meldung 
"ILLEGAL RECORD LENGTH" aus und wird auf einem HLT unterbrochen. 


- Es wird die Lange des Ordnungsbegriffes beziglich der geforderten 
Konvertierung geprift. Mu die Datei nev geordnet werden, ohne dad 
die Linge des Ordnungsbegriffes angegeben worden ist, druckt das 
Programm die Meldung "KEY LENGTH ABSENT" aus und wird auf 
einem HLT unterbrochen, 
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Wenn eine normale Parameter-Konvertierung gefordert wurde und wenn 
Sdtze mit einem Code 41 oder 51 (hexadezimal) vorliegen, pruft das 
Objektprogramm das Vorhandensein einer Overflow-Zone. Fehlt diese 
Overflow-Zone, so druckt das Programm die Meldung "OVERFLOW ZONE 
ABSENT" und wird auf einem HLT unterbrochen. 


Das Objektprogramm prUft auch, ob die fur die Ausgabedatei reservierte 
Zone hinreichend grof ist, um die Eingabedatei aufnehmen zu kénnen; 
wenn nicht, druckt das Programm die Meldung "OUTPUT FILE FULL" aus 
und wird auf einem HLT unterbrochen. 


Fur die Wiederanlaufprozedur druckt das Programm die notwendigen Daten 
fur die Verwendung des Befehls .RTS (Restart) aus. 


4.3.3. Haltefaélle im DOS und TOS 


Adressen Urtsache Operator -Eingriff 
0A00 Fehler in der Die Parameterkarte muB 
5 Parameterkarte korrigiert und das Program 
oO: von Anfang an neu be- 
2 gonnen werden. 
oO 
0800 Die Overflow-Zone | Die Arbeit kann nicht 
fehlt in einer Datei, | fortgesetzt werden. 
worin sie vorge- 
2 sehen war. 
2 
s Der fir die Ausgabe- 
‘8 datei reservierte 
< Speicherplatz ist 
nicht ausreichend, 
. RS 
G~100 a SS 
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Spalten Inhalt Fehlermeldungen 


= Spur/Spur 


= normal 


22 Konvertierungsart fF 


. peor ‘B = sequentiell 
Dateiorganisation sSiRandom 


Leerzeichen wenn 
Spur/Spur ###* ERROR - falscher Code 


geléschte Sdtze und -fkeine Verarbeitung, 
Sttze, die nicht keine Erstellung einer 
einer Sequenz ent- jequenz und léschen, 


sprechen. 

es Verfallperiode = XXX ##*ERROR ~ falsche GréBe 

ey ***keine Verfallperiode 
Anzahl der Pages = XXXXX #** ERROR - falsche GroRe 
bis zum Wiederan- #+##kein Wiederanlauf 
lauf. 
Name des generierten 
Programms = XXXXXXXX *** ERROR - falscher Aufbau 

: ##### ERRORS PRESENT IN PARAMETER CARD **### 

u 

= 

Qa 

14 

a] 
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CICARD (enthalten im DOS - TOS ~ ETOS) 


Programm Karte/Band - Karte 


Aufgabe des Programms 


Mit Hilfe dieses Programms werden Karten- sowie Banddateien in Karten 
umgestanzt. Es ist méglich, getinderte Ausgabestitze zu erstellen. Dieses 
Programm ist eine Ergdnzung zum Programm .CDC. 


Mindestkonfiguration 


Zentraleinheit 8 K 

Kartenleser bzw. Leser/Stanzer 
Drucker 

Stanzer 


Magnetbandeinheit 


Allgemeine Eigenschaften 


Grundsitzlich wird aus einem Eingabesatz bzw. einer Karte eine neve 
Karte gestanzt. Dartber hinaus besteht die Migfichkeit, aus mehreren 
Eingabestitzen bzw. -karten eine Karte zu stanzen, oder aus einem 
Eingabesatz bzw. einer -karte mehrere Karten zu stanzen. 


Es kénnen bis zu 50 verschiedene Datenfelder von der Ein- zur Ausgabe ~ 
zone Ubertragen werden. Dadurch kann der Datenaufbau innerhalb der 


Sdtze getndert werden. 


Durch einen speziellen Schlussel kinnen einzelne Eingabestitze bzw. 
-karten fur die Bearbeitung bertcksichtigt werden. 


Die Eingabedatei (Band) muf standardmaBig organisiert sein. 
Es kinnen 7- und 9-Spur-Bander verwendet werden. 


Die Belegung der Ein- und Ausgabezonen (Satzzone, Blockzone, Eingabe- 
zone, Ausgabezone) beginnt ab der Kernspeicherstelle 5167. 


Siehe Anhang A. 
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Aufbau der Parameterkarten 
- .PRL Karte 


Spalten 1 - 10 « PRLCTCARD 
Spalten 11 - 80 Nicht belegt. 


~ [LBC Karte (nur bei Bandeingabe) 


Spalten 1-12 — LBCCTCARDHK 
Spalten 13-18 — INPUTK 
Spalten 19-80 — EIOS-Norm 


- Parameterkarte 1 (Hauptkarte) 


Spalten 1-4 Benutzerschlussel (wahl frei) 

Spalte 5 "1" Kartenschlissel 

Spalte 6 "I" Bandeingabe, "J" Karteneingabe 
Spalten 7-10 Blocklinge einschlieBlich Blocknummer 


Spalten 11 - 14 Satz linge 

Spalten 7 - 14 nur bei Bandeingabe ablochen. 
Spalten 15 - 16 BS 
Spalten 17 - 18 Ein-/Ausgabe -Verhiltnis 


Wenn ein Eingabesatz bzw. eine Karte auf eine zu 
stanzende Karte entfallt: 


= bh 
Wenn ein Eingabesatz bzw. eine Karte auf 2 bis 9 zu 


stanzende Karten entfal lt: 


Spalte 17 = 2 bis 9 

Spalte 18 = 1 

Wenn2 - 9 Eingabestitze bzw. 2 - 9 Karten auf eine 
zu stanzende Karte entfallen: 


Spalte 17 = 1 
Spalte 18 = 2 bis 7 


ES 
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Parameter Auswah|schlissel . 

Bei den Angaben dieses Parameters werden nur die 
Satze oder Karten flr die Bearbeitung berUcksichtigt, 
welche diversen Angaben entsprechen. 


Spaiten 19 - 22; linke Position des Schliussels 
(rechtsbUndig mit Vornullen lochen). 

Spalte 23 : Lange des Schlissels (max. 9) 

Spalten 24 - 32: Aufbau des Schlissels (linksbUndig}. 


Nicht belegt. 


Parameterkarte 2 (Verarbeitungskarte) 


1 - 10 Karten maglich. 


Spalten 1- 4 
Spalte 5 
Spalten 6 - 18 


Spalten 19 - 31 
Spalten 32 - 44 
Spalten 45 - 57 
Spalten 58 - 70 


Benutzerschlussel (wahifrei) 

2 

1. Verarbeitungsfeld fur einen DatenUbertrag. 

Spalten 6 - 9: linke Position im Eingabesatz 

Spalten 10 - 13: rechte Position im Eingabesatz 


Spalten 14 - 17; linke Position im Ausgabesatz 
Spalte 18 6 


Spalten 6 - 17 sind dezimal und mit Vornullen abzu- 
lochen; hierbei ist zu beachten, dal’ die Angaben 
der logischen Position entsprechen mUssen. Z.B. 
Spalte 10 der zweiten Karte = 0090. 

2. Verarbeitungsfeld analog Spalten 6-18 

3. Verarbeitungsfeld analog Spalten 6-18 

4. Verarbeitungsfeld analog Spalten 6-18 


5. Verarbeitungsfeld analog Spalten 6-18 
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5. Anruf des Programms 


=e Nur bei 


Daten-Karten 
Karteneingabe 


Parameter- 1 - 10 Karten 


Parameter = 


1 Karte 


— Nur bei Band- 
eingabe 


-PRLCTCARD 


é. Kontrofle fur DatenUbertrag 


In der Parameterkarte 2 (Verarbeitungskarte) ist in der Angabe fur einen 
Datentbertrag die linke Position hther als die rechte Position. € 


Fehlermeldung = 
BEGINADDRESS >> ENDADDRESS 


Nach dieser Fehlermeldung blockiert das Programm auf dem HALT 0AQ0. 
Das Programm ist von nevem zu starten. 


Anmerkung: 
Der Stanzeranschlu8 wird geméf Systemgenerierung automatisch in das 
Stanzprogramm eingefUgt. 


€ 


G-100 IE 
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1. Aus einer Banddatei (bestehend cus 250-stelligen Satzen,zu je 4 Sdtzen 
geblockt) soll aus je 2 Sdtzen eine Karte gestanzt werden. Folgende Daten 
sollen hierbei Ubernommen werden: 


Beispiele 


Aus 1. Satz Stelle 200 - 239-——» Spelten 1 - 46 
Aus 2. Satz Stelle 100 - 139 ——> Spalten 41 - 80 


Hierzu sind in den Parameterkarten folgende Angaben erforderlich. 
Parameterkarte 1 


Spalte 5 J 
Spalte 6 1 
Spalten 7 - 10 1005 
Spalten 11 - 14 0250 
Spalten 15-16 je 
Spalten 17 - 18 12 


Parameterkarte 2 


Spalte 5 2 
Spalten 6- 9 0200 
Spalten 10 - 13 0239 
Spalten 14-17 0001 
Spaite 18 B 
Spalten 19 - 22 0350 
Spalten 23 - 26 0389 
Spalten 27-30 0041 
Spalte 31 K 
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2. Aus einer Kartendatei sollen die Karten gedoppelt werden,die in den 
Spalten 5 - 10 den Wert "345678" beinhalten. Folgende Angaben sind 
in den Parameterkarten erforderlich: 


Parameterkarte 1 


Spalte 5 1 
Spalten 6-18 
Spalten 19 - 32 0005 
Spalte 23 6 
Spalten 24-29 345678 


Parameterkarte 2 


Spalte 5 2 
Spalten 6- 9 0001 
Spalten 10 - 13 0080 
Spalten 14 - 17 000T 
Spalte 18 b 
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Programm Karte/Band ~ Band 
(enthalten im DOS ~ TOS ~ ETOS) 


Allgemeines 


Mit diesem Programm kénnen Karten- und Banddateien auf Band konvertiert 
werden, 

Es ist mdglich, die Daten laut Parameterangaben zu kontrollieren und ge- 
anderte Ausgabestitze zu erstellen. Dieses Programm ist eine Ergdnzung 
zum Programm .TDC. 


Mindestkonfiguration 


Zentraleinheit 8 K 
Kartenleser bzw. Leser/Stanzer 
Drucker 


Magnetbandeinheit 


Allgemeine Eigenschaften 


Aus einem Eingabesatz wird ein Ausgabesatz erstelit. 
Es kénnen 7- und 9-Spur-Biinder verwendet werden. 
Band~Dateien mUssen standardméBig organisiert und aufgebaut sein. 


Bei Karteneingabe kénnen max. 9 Datenkarten zu einem Eingabesatz 
zusammengefaBt werden. (= 720 Stellen) 


Die Belegung der Aus- und Eingabezonen (Satz, Block sowie Kartenzone) 
beginnt ab der Kernspeicherstelle 5298. Daraus ergibt sich folgende Héchst- 
kapazitat flr diese Zonen: 


1, 8K = 2894 Stellen 
2. 12K = 6990 Stellen 
3. 16K = 11086 Stellen 


Hierbei ist es véllig gleichgultig wie der zur VerfUgung stehende Platz 
fur die Ein- und Ausgabezonen aufgeteilt wird. 


Die Eingabedaten kénnen numerisch gepruft oder auf auf- oder absteigende 
Reihenfolge kontrolliert werden. 


Die Magnetbanddateien kénnen aus mehreren Spulen bestehen. 


Es kénnen bis zu 50 verschiedene Datenfelder Ubertragen werden. 


A 
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Aufbau der Parameterkarten 


- .PRL Karte 
Spalten 1-10 «PRLCTTAPE 
Spalten 11 - 80 Nicht belegt. 


- LBC Karte (Ausgabe) 


Spalten 1-12 BLBCCTTAPERY 

Spalten 13 - 18 OUTPUT 

Spalten 19 - 30 Name der Benutzerdatei 
Spalten 31 - 36 Seriennummer der Datei 
Spalten 37 - 42 Schreibdatum der Datei 

Spalte 43 Nummer der Magnetbandeinheit 
Spalte 44 Wechselstation 

Spalten 45 - 50 Kontrollfunktion laut EIOS 
Spalte 51 Schreibdichte 

Spalten 52 - 80 Nicht belegt. 


- LBC Karte (Eingabe) 
Nur erforderlich, wenn Eingabe durch Band erfolgt. 
Spalten 13 - 18 INPUTS 
Alle Ubrigen Spalten siehe /LBC Karte Ausgabe. 

- Parameterkarte 1 = Hauptkarte 


Spalten T= 4 Benutzerschlussel (wahlfret) 
Spalte 5 1 


Spalte 6 ¥ 


Spalten 7 - 10 Blockfange der Ausgabedatei | rechtsbUndig 
= Satzlinge x Satzanzahl + 5 4 mit fuhrenden 


Spalten 11 - 14 Satzlinge der Ausgabedatei J Nulien. 
Spalten 15 - 24 BK 
Spalte 25 Anzahl] der Karten (bei Karteneingabe). 


Spalte 26 sg 


AS 
Ref .-Nr.: 32.32,080 D 
Juni 1972 


— 


paces CTTAPE 


Spalten 27 ~ 30 Blocklange der Eingabedatei 


Spalten 31 - 34 Satzlénge der Eingabedatei 
Spatten 27 - 34 nur bei Bandeingabe angeben. 


Spalten 35 - 80 Nicht belegt. 
- Parameterkarte 2 = Verarbeitungskarte 


Spalten 1- 4 Benutzerschitsse! (wahifrei) 
Spalte 5 2 


Spalten 6 - 18 1. Verarbeitungsfeld fur einen Datenubertrag (Aufbau 
siehe nachstehend). 


Spalten 6 - 9% linke Position im Eingabesatz 


Spalten 10 - 13 rechte Position im Eingabesatz 


Spalten 14 - 17 linke Position im Ausgabesatz 


Spalte 18 Schlussel 
= normaler Datentbertrag 
0 = numerische Kontrolle 
1 = Kontrolle aufsteigender Reihen- 
folge 
2 = Kontrolle absteigender Reihen- 
folge. 


Spalten 6 - 17 sind dezimal und mit Vornullen abzu- 
lochen; hierbei ist zu beachten, daB 
bei Karteneingabe die Angabe in den 
Spalte 6 - 9 und 10 - 13 der logischen 
Position entsprechen mu8. 

ce) Z.B. Spalte 10 der zweiten Karte 
0090. 


Spalten 19 ~ 31 2. Verarbeitungsfeld analog 6 - 18 
Spalten 32 - 44 3. Verarbeitungsfeld analog 6 - 18 
Spalten 45 -57 4. Verarbeitungsfeld analog 6 - 18 
Spalten 58 - 70 5. Verarbeitungsfeld analog 6 - 18 


Anmeskung: 
Je Datenibertrag sind max, 255 Stellen méglich. 


G-100 a 
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5. Anruf des Programms 


G-100 


KEND 


Nur bei Karteneingabe fi Datenkarten 


Parameter- 
1 - 10 Karten Karte "2" 
1 Karte Parameter - 


Karte "1" 


LBC 


Eingabe Nur bei Bandeingabe 


LBC 
Ausgabe 


« PRLCTTAPE 
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Kontrollen und Fehlermefdungen 
~ Kontrotlen der Parameterkarten 
Die Blocklange der Ausgabedatei liegt auBerhalb 0080 und 4095 Stellen. 


Die Satzlinge der Ausgabedatei ist gréBer als 1023 Stellen. 


- Die Blocktange ist 7 Satzltinge x Satzanzahl +5 


Fehlermeldung = 
RECORD - OR(AND) PAGELENGTH UNCORRECT 


Es stehen Angaben in Spalten 25 (Eingabe durch Karte) und ab Spalte 27 
(Eingabe durch Band) zugleich in der Parameterkarte 1 


Fehlermeldung = 
THE FIRST PARAMETERCARD IN COLUMN 25/27 UNCORRECT 


In der Parameterangabe flr einen Datenibertrag ist die Anfangsadresse 
grdRer als die Endadresse. 


Fehlermeldung = 
BEG INADDRESS > ENDADDRESS 
- Kontrollen in den Datenkarten 


Kontrollschlussel = 0 

Nicht-numerische Werte werden auf 0 gesetzt. 
Keine Fehlermeldung 

Schlissel = 1 oder 2 


Die Datenfelder sind nicht entsprechend dem angegebenen Schlissel in 
auf- oder absteigender Reihenfolge 


Fehlermeldung = 


SUCCESSION UNCORRECT 


Nach jeder Fehlermeidung blockiert das Programm auf dem HALT OA0O. 
Der Fehler muff korrigiert und das Programm von nevem gestartet werden. 


Cannan 
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7. Beispiel 
Es sollen 3 Karten zu je einem Satz zusammengefait auf Band konvertiert 
werden. Die Ausgabe ist mit 150 Stellen je Satz und 3 Sdtzen je Block auf- 
gebaut. Dabei sind folgende Daten zu Ubernehmen und Kontrollen durch- 
zufUhren. 


Aus Karte 1 Spalten 5 -20—+10-34 auf Band, mit aufst. Kontrolle 
Spalten 70 - 80 —®35 -45 auf Band, norm. Ubertrag 


Aus Karte 2 Spalten 30 -40—» 56-66 auf Band, num. Konirolle 
Aus Karte 3 Spalten 60 - 80-%100 - 120 auf Band, norm. Ubertrag 
Hierzu sind folgende Angaben erforderlich: 


Parameterkarte 1 


Spalte 5 1 
Spalten 7 - 10 0455 
Spalten 11 - 14 0150 
Spalte 25 3 


Parameterkarte 2 


Spalte 5 2 
Spatten 6- 9 0005 Spalten 45 - 48 0220 
Spalten 10 - 13 0020 Spalten 49 ~ 52 0240 
Spalten 14 - 17 0010 Spalten 53 - 56 0100 
Spalte 18 1 Spalte 57 B 
Spalten 19 - 22 0070 
Spalten 23 - 26 0080 
Spalten 27 ~ 30 0035 
Spalte 31 g 
Spalten 32 - 35 0110 
Spalten 36 - 39 0120 
Spalten 40 - 43 0056 
Spalte 44 0 

G-100 SSS eS Se ee ee 


Ref .-Nr.s 32.32.080 D 
Juni 1972 


1. 
2. 
21, 
~ 
2.2. 
') 
G-100 


- 103 - CTDISK 


Konvertierungsprogramm Karte oder Band/Platte 
Funktion (enthalten im DOS, TOS, DOS II, EDOS) 


Mit diesem Programm werden Informationen von Magnetband oder aus 
Lochkarten auf Magnetplatten ubertragen. 


Allgemeine Eigenschaften 
Mindestkonfiguration 


- Zentraleinheit mit einem Kernspeicher 12 K bzw. 8 K 

- Kartenleser 

- Drucker 

- DSU 130 (DOS) bzw. 110/160 / 162 / 150 / 157 (EDOS) 
~ Magnetbandstation wahlfrei 


Eingabedaten 


Die Eingabedatei kann in Lochkarten oder auf Magnetband stehen. Das 
Programm kann bis zu 5 verschiedene Arten von Eingabestitzen bearbeiten. 
Jeder Satzart ist eine Bedingung zugeordnet, die durch die Buchstaben 

A bis E dargestellt wird. 


Die Datei kann auch die Satzarten L und S enthalten. Die Sdtze L 
werden ignoriert und der néchste Satz wird gelesen. Die Sttze S ver- 
anlassen die Fehlermeldung 7ILLEGAL RECORD’, werden eliminiert 
und der nichste Satz wird gelesen. 

a) Kartendatei 


Jede Lochkarte kann entweder einen vollstindigen Ausgabesatz oder 
den Tei] eines Ausgabesatzes generieren. 


Es wird das folgende Format benutzt: 


Spalten 1 - 70 Daten fur die Erstellung des Ausgabesatzes. 
Spalten 7] - 7? Fur Benutzerangaben. 
Spalte 80 - Cs Wenn der Satz auf der néchsten Karte 


fortgesetzt wird, 

- bh: Wenn die Lochkarte einen vollstandigen 
Ausgabesatz generiert oder, wenn die 
vorliegende Karte die letzte einer Folge 
von Karten mit C in Spalte 80 ist. 
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b) Banddateien 


Banddateien kénnen aus Sdtzen fester Lange (FL), variabler Lange (VL) 
oder ungeblockten Sitzen (UN) bestehen. 


Ausgabe 


Die Ausgabedatei kann auf einem oder mehreren Plattenstapeln stehen, 
Die Siétze ktnnen von fester Lange, variabler Lange oder ungeblockt sein. 


Durch Parameter kann angegeben wesden, da das Programm Wiederanlauf- 
punkte fur die in der General Card angegebene Anzahl von Sétzen vorsieht. 
Gleichzeitig wird die erforderliche Information ausgedruckt, um den 
Wiederanlauf mit Hilfe des Befehls .ORST (Disc Restart) im EDOS auszufuhren. 


Einschraénkungen (EDO$ und DOS II) 


Die Sutze durfen nicht Sanger als 1023 Bytes sein. 
Die Eingabebiinder missen standardmaRig organisiert sein. 


Die Anzahl der Lochkarten fur die Erstellung eines Ausgabesatzes darf 
nicht gréBer als 14 sein. 

Jeder Satz kann in bis zu 10 Felder untertei!t werden. 

Fur Kernspeicher 12 K: 

~ Bandblécke dirfen nicht gréGer als 1023 Bytes sein. 

~ Ausgabe-Pages dirfen nicht gréBer als 1920 Bytes sein. 


Fur Kernspeicher gréRer 12 Kz 
- Bandblécke diirfen nicht gréGer als 1023 Bytes sein. 
~ Ausgabe~Pages durfen nicht gréfer als 4096 Bytes ein. 


Einschrankungen (DOs - TOS) 


Die Lange des Eingabesatzes darf 1023 Zeichen nicht tberschreiten. 
Das Band mu standardmiRig organisiert sein. 


Die Linge einer Page, die auf Platte geschrieben wird, darf 1028 Zeichen 

fiir einen Kernspeicher 8 K nicht Uberschreiten. Fur einen Kernspeicher gréRer 
als 8 K darf die Page 2980 Zeichen bei Full-Track-Modus und 4096 Zeichen 
bei Sektor-Modus nicht Uberschreiten, 


RS 
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Besonderheiten 


a) 


b) 


Konvertierung einer Kartendatei 


Fur Eingabedateien in Lochkarten gibt es zwei Konvertierungs- 
moglichkeiten: 


- Normale Konvertierung Satz fiir Satz 
- Konvertierung einer Testdatei. 


Im ersten Falle kénnen alle 80 Spalten der Lochkarten fur die Daten 
zur Erstellung eines Ausgabesatzes benutzt werden. 


Im zweiten Falle enthalten nur die Spalten 1 - 70 Daten fir die Er- 
stellung, und in Spalte 80 wird angegeben, ob der Satz in der nuichsten 
Lochkarte fortgesetzt wird oder nicht, Der Datenteil der Lochkarten 

mit einem C in Spalte 80 wird in zusammenhingenden Bytes gespeichert, 
woraus sich eine Folge von jeweils 70 Zeichen ergibt. Diese Zeichen- 
gruppen stellen einen Teil des Ausgabesatzes dar. Bei der Definition 
von Feldern, die verarbeitet werden sollen, muB diese Anordnung be~ 
rucksichtigt werden. 


Z. B. wird ein Feld in den Spalten 1 - 12 der Karte 1 definiert als: 


LH (Left-hand) Adresse 000] 
RH (Righthand) Adresse 0012 


Ein Feld in den Spalten 30 - 60 der Karten 4 wird definiert als: 


LH Adresse 0240 
RH Adresse 0270 


Konvertierung einer Banddatei 


Wenn die Eingabedatei auf Band steht, kann ein Block mehrere Sdize 
enthalten. Sttze fester Linge (FL) werden nacheinander gespeichert, 
wahrend vor den Satzen variabler Ltinge (VL) jeweils ein Feld aus 
zwei Bytes steht, worin die Satzlénge angegeben wird. 


Die Adressen der zu verarbeitenden Felder sind relativ innerhalb 


jedes Satzes und missen das Léngenfeld in Stitzen variabler Lange 
(VL) beriicksichtigen. 


Z. B. wird ein Feld. das auf Position 1 beginnt und auf Position 23 
innerhalb des Satzes x eines Blockes endet, wie folgt definiert: 


LH Adresse 0001 (0003 bei VL) 
RH Adresse 0023 (0025 bei VL). 
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c) Format der Ausgabesdtze 
Die Ausgabestitze auf Platte haben den folgenden Aufbau: 


Satze fester Lénge enthalten bis zu 4 Felder: 


- Saizart: Das Programm setzt immer 40 (hexadezimal) ein. 


~ Ordnungsbegriff Maximal 50 Bytes. Wenn ein Index-Zylinder 


generiert werden soll, ist der Ordnungsbegriff ouf 38 
Bytes fir Dateien im 6-Bit-Modus und 28 Bytes 


fir Dateien im 8-Bit-Modus begrenzt. 


- Satzverkettung: In diesem aus 4 Bytes bestehenden Feld wird die 
Adresse des verketteten Satzes in der Overflow- 
Zone angegeben, 


- Datenteil: Dieses Feld enthalt die Daten des Satzes. t 
Satze variabler Linge haben ein 5. Feld, das hinter der Satzart steht: 


- Satzlénge: Dieses!Feld aus 2 Bytes spezifiziert die Linge 
des Satzes, 


Ungeblockte Sdtze kénnen von fester oder variabler Linge sein. Jeder 
Satz belegt eine Page. 


Das Programm legt die Satzart fUr alle Satze und die Satzlange fur 
Sdtze variabler Lange (VL) fest. Es wird darauf hingewiesen, da Sitze 
variabler Lange, die als ungeblockte Sttze spezifiziert worden sind, 
kein Feld fur die Langenangabe bei der Ausgabe vom Programm erhalten. 


Aus der folgenden Aufstellung geht das Format der Karten fiir die ver- 
schiedenen Felder hervor, Es wird die Eingabekarte A (siehe Abb.) 


und die Ausgabekarte fur die Falle a, b und c gemdf den definierten « 
Paramefern angenommen. 


Falla) FL ohne Verkettung 


Feld | (Teil des Ordnungsbegriffs) 


~ Eingabe linke Adresse 0001 
rechte Adresse 0002 
- Ausgabe linke Adresse 0003 


Feld I! (Daten) 


- Eingabe linke Adresse 0003 
rechte Adresse 0005 
- Ausgabe linke Adresse 0005 
G-100 od 
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Feld IH (Teil des Ordnungsbegriffs) 


- Eingabe linke Adresse 
rechte Adresse 
- Ausgabe linke Adresse 


Fall b) FL mit Verkettung 


Feld | (Teil des Ordnungsbegriffs) 


- Eingabe linke Adresse 
techte Adresse 
- Ausgabe linke Adresse 


Feld H (Daten) 


- Eingabe linke Adresse 
rechte Adresse 
- Ausgabe linke Adresse 


Feld Ill (Teil des Ordnungsbegriffs) 


- Eingabe linke Adresse 
rechte Adresse 
- Ausgabe linke Adresse 


Fall c) VL mit Verkettung 


Feld | (Teil des Ordnungsbegriffs) 


- Eingabe linke Adresse 
rechte Adresse 
- Ausgabe linke Adresse 


Feld Il (Daten) 


- Eingabe linke Adresse 
rechte Adresse 
- Ausgabe linke Adresse 


Feld It (Teil des Ordnungsbegriffs) 


~ Eingabe linke Adresse 
rechte Adresse 
- Ausgabe linke Adresse 


0080 
0080 
0002 


0001 
0002 
0003 


0003 
0005 
0009 


0080 
0080 
0002 


0001 
0002 
0005 


0003 
0005 
0011 


0080 
0080 
0004 
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A)  Eingabekarte 


Ord = 
Ordnungsbegriff tdnungs 


Ausgabe 


a) Satz FL ohne Verkettung ¢ 


Ordnungs- 
begriff 


b) Satz FL mit Verkettung 


Ordnungs- 
begriff 
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Programmeigenschaften 
Progrommaufbau 


Das Programm besteht aus 8 Segmenten mit folgenden Funktionen: 


1. Segment 
Das erste Segment liest und pruft die Parameterkarten (siehe Kapitel 2), 
erstellt die Parameter fiir die Definition des Dateiformats und der Orga- 


nisation, speichert die Bedingungskarte und die Parameter der Options- 
karte, die vom dritten Segment benutzt werden, 


2. Segment 


Dieses Segment enthalt das Hauptobjektprogramm, d.h. die Satzver- 
arbeitung und die Eingabe-/Ausgaberoutinen. 


3. Segment 


Das dritte Segment erstellt eine Vergleichsroutine unter Verwendung der 
Bedingungskarte und der Parameter und erstellt eine Parametertabelle mit 
Informationen aus den Optionskarten, 


4, Segment 
Das vierte Segment benutzt die Kontrollparameter (Steverparameter) des 
ersten Segments, um die Dateitabellen und die Lese-/Schreibparameter 


zu erstellen. 


5. Segment 


Das flinfte Segment enthalt die Routinen OPEN und CLOSE, sowie die 
Routinen fur den ersten Ausdruck und die Routine END OF RUN, 


6. Segment 


Das sechste Segment enthalt die Routinen OPEN und CLOSE sowie die 
Routine fr den ersten Ausdruck. 


7. und 8 Segment 


Diese Segmente enthalten die Routine zur Speicherung der generierten 
Version des Objektprogramms. 


nr 
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3.2,  Parameterkarten 


Die vom Programm benitigten Daten werden durch drei verschiedene 
Parameterkarten zur Verfiigung gestellt: 


- Hauptkarte: Die Verwendung dieser Karte ist obligatorisch, 
Sie spezifiziert die Organisation der Eingabe- und 
Ausgabedaten, d.h, Satz- und Pagelinge, Wieder- 
anlaufpunkt, Sperrdaver, 


- Bedingungskarte: Diese Karte enthalt die Informationen fir die 
Identifikation der Eingabesatzarten, Die Karte mu8 
nicht verwendet werden, wenn nur eine Satzart 
vorliegt, 


- Optionskarte: Diese Karte definiert die Felder und wie sie verar- 
beitet werden, Es mu$ mindestens eine Options— 
karte verwendet werden; bis zu 10 Optionskarten 
sind zuldssig, 


eee 
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a) Hauptkarte 


Identifikationscode (vom Benutzer zugeordnet), 
Sequenznummer (immer gleich 01), 
Kartencode (immer = 1). 


Organisation der Eingabedatei: (EDOS und DOS I!) 
6 = Kartendatei 
F = Banddatei mit Sdtzen FL 
V = Banddatei mit Sdtzen VL 
U = Banddatei mit Sdtzen UN 


« 
9 TOS und DOS 


i = Fur eine Kartendatei 

1 = Banddatet; Sttze fester Lange (FL) 

2 = Banddatei; Sdtze variabler Linge (VL) 
3 = 


Banddatei mit Sdtzen UN 


Organisation der Ausgabedatei: (EDOS und DOS I) 
F = Satze FL 
V = Sttze VL 
U = Sttze UN, 


i‘) DOS und TOS 


1 = Bei einem Satz fester Liinge (FL) 
2 = Bei einem Satz variabler Lange (VL) 
3 = Die Sutze stimmen mit den Pages Uberein (UN) 


Schreibmodus der Eingabedatei (nur Banddatei): 
5 = 6-Bit-Modus 
Beliebiges Zeichen = 8-Bit-Modus 
Schreibmodus der Ausgabedatei: 
Jb = 6-Bit-Modus 
Beliebiges Zeichen = 8-Bit-Modus 


G-100 
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Inhalt 


Sperrdauver in Tagen der zu generierenden Datei. 
Page-Liinge 


Wiederanlauf-Stufe, d.h. Anzahl der Ausgabesdtze vor 
einem Wiederanlauf. 


Linge der Eingabestitze (nur Sdtze FL) 


Art der Konvertierung (nur Lochkarten): 
= Satz fr Satz, doh., jede Lochkarte generiert einen 
vollsténdigen Ausgabesatz. 
Beliebiges Zeichen = Konvertierung der Testdatei, d.h., 
jede Lochkarte generiert einen Teil eines Ausgabe- 
satzes. 


Nicht belegt. (EDOS und DOS I!) 
TOS und DOS: 

= Sektor-Modus 

L_ = FullTrack Modus 


Lange des Ordnungsbegriffs im Ausgabesatz (EDOS und DOS 


Maximal = 50. Wenn ein index-Zylinder generiert werden 
soll, ergeben sich maximal 

38 Bytes fur Dateien im 6-Bit-Modus; 

28 Bytes fUr Dateien im B-Bit-Modus. 


DOS und TOS: 


20 Bytes flr Dateien im 6-Bit-Modus 
15 Bytes fUr Dateien im 8-Bit-Modus 


Subtitutionszeichen (siehe Optionskarte), 


Paarigkeitskonirolle (nur flr Banddateien): 
Y¥ = Unpaarigkeitskontrolle 
Beliebiges Zeichen = Paarigkeitskontrolle. 


Bandorganisation: 
K=die Blécke werden nicht numeriert. 
Beliebiges Zeichen = die Blécke werden numeriert. 


Jb = das Programm wird fur sofortige Verarbeitung generiert. 


Programmname = das generierte Programm wird unter diesem 
Namen fur spiitere Bearbeitung in der Programmdatei ge- 
speichert, (nur EDOS und DOS H) 
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Identifikationscode (es mu derselbe Identifikationscode 
wie in der General Card angegeben werden). 


Sequenznummer (immer = 02} 
Kartencode (immer = 2) 


Bedingungen. In diesen Spalten sind 8 Komparatoren ent- 
halten. Der Aufbau des ersten wird nackfolgend beschricben: 


Relative Adresse des zu vergleichenden Zeichens. Bei 
Satzen variabler Lange (VL) mu8 das Langenfeld bertick- 
sichtigt werden. 


Wert, mit dem das angegebene Zeichen verglichen werden 
muB. 


Eingabe~Identifikation. In jeder Spalte kann spezifiziert 
werden: 


. Buchstaben A bis E, L oder $ 
. Nummer des nachsten zu priifenden Vergleiches (2 bis 8). 


In den Spalten 17 - 79 kénnen Informationen eingetragen werden, die zu 
7 weiteren Bedingungen gehiren. 


Beispie!: 


Identifika 


tions- 


Code 


AADZMAWRDSA 


Vergleichskarte 


G-100 
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c) Verarbeitungskarte 


Identifikationscode (er mu mit dem Identifikationscode der 
General Card ubereinstimmen), 


Sequenznummer (aufsteigende Sequenz innerhalb der Para- 
meterkarten). (03 oder 02). 


Kartencode (immer = 3) 
Satzart, die verarbeitet wird: 


A bis E gemi8 dem definierten Satz in der Bedingungskarte. 
, wenn keine Satzarten definiert worden sind. 


Optionen fur das erste Feld: ( 


Linke Adresse des Feldes fur den Eingabesatz. 
Rechte Adresse des Feldes fur den Eingabesatz. 


Linke Adresse des Feldes fur den Ausgabesatz. 


Die Adressen missen wie vorher beschrieben berechnet werden, 


G-100 


Art der Verarbeitung: 


= Normaler Ubertrog. 
0 = Die Zeichen des Feldes werden getestet; sie mUssen 
numerisch sein, 
Bei einem Fehler wird der Satz ausgedruckt, und es 
erfolgt eine Subtitution mit dem in Spalte 32 der 
General Card definierten Wert. € 
1 = Null wird fur & eingesetzt. 
2 = Die Operationen "I" bzw. "O" werden ausgefuhrt. 
3 = | wird fur 1 eingesetzt; O wird fur 0 eingesetzt. ' 
4 = Test auf numerische Zeichen (andernfalls Programm- 
unterbrechung), dann Einsetzen der Zeichen in das 
Feld ohne Vorzeichen. 
5 = Test auf numerische Zeichen (andernfalls wird das | 
Programm unterbrochen), Einsetzen des Vorzeichens. 
Maximale Linge = 31 Bytes. | 


¢ 


I 
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Spalten Inhalt 


Art der Verarbeitung (Fortsetzung) 


6 = Das Feld enthalt hexadezimale Zeichen, Vor dem 
Packen erfolgt die UmschlUsselung. 
Maximale Linge = 256 Bytes. 


22 - 34 Optionen fur das 2. Feld. 
35 = 47 Optionen fir das 3. Feld. 
48 - 60 Optionen fur das 4. Feld. 
61-73 Optionen fur das 5. Feld. 
Lange des Ausgabesatzes. 
78 - 79 Nicht belegt. 


80 *, wenn die letzte Karte dieser Art vorliegt. 


@ 


Der Satzkennschliisse} wird durch das Programm automatisch mit dem 
Wert "40" erstellt, er wird in der Datenkarte nicht mit abgelocht. 


G-100 
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Benutzungsanweisungen (EDOS und DOS II) 

Bearbeitung 

Es gibt zwei unferschiedliche Programmabliéufe: 

a) Generierung und unmittelbare Ausfuhrung des Programms. 

b) Generierung und Speicherung in der Programmdatei unter dem zuge- 


ordneten Namen (Spalten 40-47 der General Card). 


Fur die Generierung und direkte AusfUhrung wird der folgende Karten- 
stapel benutzt: 


«LOAD, CTDISK 


LBC fur die Eingabedatei bei Magnetband 
KLBC fur die Ausgabedatei 

SEND 

Parameterkarten. 


Die letzte Parameterkarte mu8 ein * in Spalte 80 enthalten,. 


Die LBC-Karten fur die Eingabe- und Ausgabedateien miissen !NPUT 
bzw. OUTPUT als symbolischen Namen der Datei spezifizieren, sowie 
CTDISK als Programmnamen, 


Fur die Generierung und Speicherung des generierten Programms wird der 
folgende Kartenstapel benutzt: 


LOAD, CTDISK 


(LBC fur die Eingabedatei auf Magnetband 
LBC fur die Ausgabedatei 

YEND 

Parameterkarten 

-API 


Die letzte Parameterkarte mu ein * in Spalte 80 enthalten. 


Die LBC-Karten fur die Eingabe- und Ausgabedateien miissen INPUT bzw. 
OUTPUT als symbolischen Namen der Datei spezifizieren, sowie CTDISK 
als Programmnamen. 


Die Karte API spezifiziert den Namen in den Spalten 40 - 47 der 
General Card als Programmnamen. 


nn lt NE 
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Zum Anrufen des vorher gespeicherten generierten Programms wird der 
folgende Kartenstapel benutzt: 


LOAD, Programmname 


LBC fir die Eingabedatei bei Magnetband (wahlfrei) 
LBC fur die Ausgabedatei (wahifrei)} 
KEND 


Die LBC-Karten fir die Eingabe- und Ausgabedateien muissen INPUT bzw. 
OUTPUT als symbolischen Namen der Datei definieren, 


Die Karten LOAD und LBC missen denselben Programmnamen wie in den 
Spalten 40 - 47 der General Card spezifizieren, 


Steht die Eingabedatei in Lochkarten, kann das Ende der Datei auf folgende 
Weise angezeigt werden: 


- mit einer Karte BEND 
- durch Einlegen des Schalters ‘END OF FILE’ auf dem Steuverpult des 
Kartenlesers. 


Kontrolle und Wiederantauf (EDOS und DOS II) 


Das Programm prift alle Felder der Parameterkarten und unterbricht bei 
entsprechenden Feblern. 


Das Programm springt auf einen Wiederanlaufpunkt, nachdem die Anzahl 
der Ausgabestitze verarbeitet worden ist, die in den Spalten 19 - 23 der 
General Card steht. Soll das Programm erneut gestartet werden, so kénnen 
die ausgedruckten Wiederanlaufparameter zur Vervollsttindigung der Karte 
.DRST benutzt werden. 


Die Tests fur das Lesen von Band oder Karten sowie das Schreiben auf Platte 
werden vom BIOS (Basic Input Output System) ausgefuhrt. 


a)  Prufen der Parameter 


Die Parameter werden in lesbarer Form aufgelistet. Fehler in den 
Parameter werden neben den fehlerhaften Parametern ausgedruckt, 
Es gibt die folgenden Meldungen: 

x ERROR - RESUBMIT PARAMETERS 


#** ERROR - CARD X MISSING X ist 1, 2 oder 3 
##* ERROR - INVALID CODED 


Pe 
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Diese Meldungen werden fiir Fehler im Kartencode (Spalte 7) ausgedruck#: 
*** ERROR - UNMATCHED - RESUBMIT PARAMETERS 


Diese Meldung wird ausgedruckt, wenn der [dentifikationscode (Spalten 
1 - 4) abweicht (d.h., der Identifikationscode in der General Card ist 
nicht gleich dem Identifikationscode in der Bedingungskarte). 


*** ERROR - LH ADDRESS GREATER THAN RH ADDRESS 


Diese Meldung wird ausgedruckt, wenn die Adressen in der Optionskarte 
(Typ 3) fehlerhaft sind, 


*#* ERROR - CONDITION & OPTION CARDS [INCONSISTENT 


Diese Meldung wird ausgedruckt, wenn die Satzarten in der Optionskarte 
mit der Satzart der Bedingungskarte nicht tbereinstimmen,. 


Wenn die obengenannten Meldungen ausgedruckt worden sind, wird das 
Programm nach dem Ende des Priifens unterbrochen. 


EXCEEDS MAXIMUM OF 50 - 50 ASSUMED 


Diese Meldung wird ausgedruckt, wenn die Schlissellange gréRer als 50 
ist, Das Programm nimmt die Lange 50 fir den Schliissel an. In diesem 
Falle wird das Programm auf 1848 (hexadezimal) nach Testen der Para- 
meter unterbrochen, wenn keine weiteren Fehler vorliegen. Das Programm 
kann durch Driicken der Taste START auf dem CPU-Steverpult emeut ge- 
startet werden. 


b) Speicherung des generierten Programms 
Eine der folgenden Meldungen wird ausgedruckt: 


Fir das gespeicherte Programm: 


#4 GENERATED PROGRAM XXXXXXXX STORED IN FREE AREA; 
AWAITING .AP pee 


Bei Programmunterbrechung: 


**** NO FREE AREA AVAILABLE FOR STORING GENERATED 
PROGRAM XXXXXXXX ##HH 
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Programmausfihrung: 


Bei Beginn der Ausfihrung werden die Anguben fur die Eingabe- und 
Ausgabedatei ausgedruckt. 


Am Ende des Programms werden die Anzahl der Sdtze und Blécke, 
Karten oder Pages, die in der Eingabe- und Ausgabedatei bearbeitet 
worden sind, summiert. 


Wihrend des Programmablaufs werden die folgenden Tests ausgefuhrt: 


- Satzsequenz (wenn eine Schlisse!lange in der General Card 
spezifiziert worden ist). 


Die folgende Meldung kann ausgedruckt werden,und das Programm 
wird unterbrochen: 


BLOCK OUT OF SEQUENCE 


- Es wird geprift, ob nicht-numerische Zeichen in numerischen Ein- 
gabefeldern vorhanden sind. Wird ein nicht-numerisches Zeichen 
vorgefunden, so wird es durch das Subtitutionszeichen (falls vor- 
handen) ersetzt,und die folgende Meldung wird ausgedruckt: 


NOT NUMERICAL FIELD RECORD: XXXXXXXX FIELD: XX 


= Bei einer Testdatei wird geprift, ob C in Spalte 80 der 14. Karte 
steht. Bei einem Fehler druckt das Programm die folgende Meldung 
aus, und es wird fortgesetzt, als sttinde ein Leerzeichen in Spalte 80. 


X————_——__————_ ILLEGAL RECORD LENGTH 
(Inhalt der Spalten 1 - 70) 


- Beim Schreiben der generierten Datei auf die zugeordnete Platten- 
zone ist ein Overflow aufgetreten. Die folgende Meldung wird aus- 
gedruckt,und das Programm wird unterbrochen: 


OUTPUT FILE FULL 


Wahrend der Ausfuhrung des Programms kann die folgende Meldung 
ausgegeben werden, und der Satz wird ignoriert, wenn ein Satz vom 
Typ S festgestellt wirds 


ILLEGAL RECORD RECORD: XXXXXXXX 
Wihrend der Ausfuhrung des Programms kann die folgende Meldung 


ausgegeben werden, und das Programm wird unterbrochens 
INVALID RECORD x ———————_-_X 
FIELD TO BE PACKED, BUT NOT NUMERICAL FIELD 
eS 
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Verarbeitungseigenschaften im TOS und DOS 
Anwendungsnormen 


Das Programm steht auf der Systemplatte. Um das Programm anrufen zu 
kénnen, mu das System vorher initialisiert worden sein (siehe DOS An- 
wendungsnormen). Dann mu der folgende Kartenstapel in den Leser einge- 
geben werden: 

- eine Anrufkarte fur das Programm (. PRL) 

- eine Dateieréffnungskerte (LBC) fur die Eingabedatei 

- eine Dateieréffnungskarte (LBC) fur die Ausgabedatei 

- eine Karte END. 

Parameterkarten flr die Konvertierung. 

Falls erforderlich: Datenkarten mit einer Karte / END. 

Anmerkung: 

Die Karte .PRL muB den Namen "CTDISK" in den Spalten 5 bis 12 haben. 
Wird die erste Dateieréffnungskarte (LBC) benutzt (nur Eingabeband), so 
muB ab Spalte 13 die Angabe "INPUT" enthalten sein. 

Die zweite Dateieréffnungskarte (LBC) hat in den Spalten 13 bis 18 den Term 


"OUTPUT". Ab Spalte 19 mu8 die entsprechende HDR-Bezeichnung ent- 
halfen sein. 


a a RON 
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Fehlertests und Behebung von Stérungen 


Wahrend des Lesens der Parameterkarten testet der Generator die folgenden 
Bedingungen: 


a) Alle Karten missen denselben Identifikationscode haben, andernfalls 
druckt das Programm die Meldung “ILLEGAL IDENT CODE" und halt an. 


b) Die Karten mussen sequentiell gem den Spalten 5 bis 6 angeordnet 
werden und,wenn Bedingungskarten vorliegen, auch gemd3 der Satzart 
(A, B, C, ...). Andernfalls druckt das Programm die Meldung "OUT OF 
SEQUENCE" und halt an. 


c) Mindestens eine allgemeine Karte und eine Bedingungskarte mUssen vor- 
handen sein; andernfalls druckt das Programm die Meldung "CARD 1 
ABSENT" oder "CARD 3 ABSENT" aus und halt an. 


d) FUr jede Satzart kénnen héchstens2 Bedingungskarten vorliegen; andern- 
falls druckt das Programm die Meldung "ILLEGAL RECORD TYPE" aus 


und halt an. 


e) Die Page-Lénge darf die Linge des Speichermodus oder 4096 Zeichen 
nicht Uberschreiten; andernfalls druckt das Programm die Meldung 
"ILLEGAL PAGE LENGTH" und halt an. 


f) Die Léinge der Ausgabesttze darf 1023 Zeichen oder die angegebene 
Page-Lunge nicht Uberschreiten; andernfalls druckt das Programm die 
Meldung “ILLEGAL RECORD LENGTH" aus und halt an. 


Liegt eine dieser obengenannten Bedingungen vor, so Wird das Programm 
nicht generiert. 


Wahrend der AusfUhrung des Programms werden die folgenden Tests ausgefuhrt: 


~ Die Folge der Eingabestitze, wenn die Linge des Ordnungsbegriffes in den 
Parametern definiert wurde. Bei einem Fehler druckt das Programm die 
Meldung "RECORD OUT OF SEQUENCE" und halt an. 


- Die Zeichen der Eingabefelder missen numerisch sein. Bei einem Fehler 
ersetzt das Programm das fehlerhafte Zeichen mit dem vom Benutzer 
angegebenen Zeichen und druckt aus: Die Nummer des geschriebenen 
Satzes, den Ordnungsbegriff (die Liinge, falls angegeben) und die 
Meldung "NOT NUMERICAL FIELD". 


- Bei der Generierung einer Testdatei mu die 14. Karte ein Leerzeichen in 
Spalte 80 enthalten. Bei einem Fehler durckt das Programm die zuletzt 
gelesene Karte und die Meldung "ILLEGAL RECORD LENGTH" aus. Dann 
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fahrt das Programm fort, als enthielte diese Karte ein Leerzeichen in 
Spalte 80. 


- Die Eingabedaten stehen in den reservierten Ausgabezonen. Andernfalls 
halt das Programm an und druckt die Meldung “OUTPUT FILE FULL" aus. 


- Wiederanlaufstufe. Wenn das Programm auf der geforderten Stufe ange- 
kommen ist (falls sie von den Parameterkarten vorgesehen ist) schreibt das 
Programm den Checkpoint und druckt gleichzeitig die Parameter aus, 
die fir einen méglichen Wiederanlauf erforderlich sind, der mit dem 
Befeh! .RST (RESTART) ausgefihrt wird. 


- Wenn die auf der Platte reservierte Zone nicht ausreicht, um die Datei 
von Karten oder Band aufzunehmen, hilt das Programm auf der Adresse 
0800 an und druckt die folgende Meldung “OUTPUT FILE FULL". 


Durch Dricken der Taste START Ubernimmt das Operating System die 
Steverung. 


5.3. Haltefiilie im TOS und DOS 


Adressen Operator~-Eingriff 


9 
a 
Q 
= 
Py 


Fehler in den Die Fehlerkarte wird 
Parameterkarten korrigiert und never 
Beginn von Anfang an. 


- 
6 
£ 
rod 
i 
o 
c 
G 
10) 


Eingabesatz nicht in |Die Eingabedatei mu 
richtiger Reihen- neu sortiert werden. 
folge. 


Die Eingabedatei paft|Erneutes Beginnen von 

nicht in die reser- Anfang an oder vom zu- 

vierten Ausgabe- letzt ausgefUhrten 

zonen. Checkpoint. Das 
Programm kann nicht 
fortfahren. 


Ausfihrung 
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TCONVERT 


Konvertierungsprogramm flr Magnetbander fremder Hersteller (enthalten im DOS - 


TOS - ETOS) 
Avufgabe 


Das Programm TCONVERT dient zur Konvertierung von Magnetbiindern fremder 
Hersteller in Standardbinder G-100. Satz~ und Blocklange des Eingabe- 
Magnetbandes werden dem Programm mit Hilfe einer Parameterkarte bekannt 


gegeben. 


Aufbau und Ablauf 
Das Programm besteht im residenten Segment aus zwei Teilen: 


- Generatorteil 


- Hauptprogrammteil. 


Der Hauptprogrammteil ist so aufgebaut, da ein Maximum an Kernspeicher- 
raum fur die Blockzonen zur Verfligung steht. Der unmittelbar an den Haupt 
programmteil anschlieBende Generatorteil wird bei der Arbeit von den 


Magnetbandblécken Uberfesen. 


Die Umschlisseltabellen fur die verschiedenen Bandarten sind dem Programm 
in Form von Segmenten beigeflgt. Je nach angegebenem Bandtyp wird die 
Tabelle als Segment in den Kernspeicher geholt und an den richtigen Platz 


Ubertragen. 


Im Generatorteil erfolgt zuntichst die Auswertung der Parameterkarte in 
bezug auf Block= und Satz{tinge. Danach erfolgt eine Prufung, ob der 
gesamte Satz oder nur ein Teil des Satzes umzuschlisseln ist. (Bei einem 
9-Spur-Band in der Eingabe kénnen Zonen mit gepackten Ziffern im Satz 
enthalten sein.) 


Aufgrund der Angaben Uber den Satz wird dann die eigentliche Umschlusselungs~ 
routine im Kernspeicher aufgebaut. 
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Das Programm fordert eine Parameterkarte mit folgendem Aufbau: 


Spalten 1- 4 
Spalten 5- 8 
Spalten 9 - 12 


Spalten 13 ~ 16 


Spalte 17 


Code (Kann vom Benutzer wahlfrei eingesetzt werden, 
um die Karte zu kennzeichnen). 


Satzlange (sowohl fiir die Ein- als auch fur die Ausgabe 
gultig). 


Blocklange in der Eingabe. (Das Programm geht davon 
aus, da das Eingabeband keine numerierten Blécke hat.) 


Blocklange in der Ausgabe. Hier ist die Blocknummer zu 
berticksichtigen. (Reelle Blocklénge +5 angeben) 


Leer, wenn die Ausgabe gleich lange Bliécke wie die 
Eingabe hat. 


Typ des Eingabebandes. Dieser Schlussel dient als 
Grundlage fur den Segmentanruf. 


1 = IBM 360 9-Spur (EBCDIC -Code) 

2 = IBM 1400 7~Spur (BCD -Code) mit Pagrigkeits- 
kontrolle 

3 = 7-Spur-Binder im BCD-Code mit Unpaarigkeits- 
kontrolle 

4=9-Spur-Bander im EBCDIC-Code mit vierstelliger 
Blocknummer (Siemens). Als Eingabeblocklénge 
ist die Lange ohne Berticksichtigung der Block- 
nummer anzugeben. 

5 = G-400 -Bander mit Blocknummern. Als Eingabe- 
blocklénge ist jedoch die Lange ohne Hinzu- 
rechnung der Blocknummer anzugeben. 

6 = Honeywellbinder erstellt aut einer H 200. Da die 
Binder keine Bandmarken enthalten, wird in der 
WA auf "EOF" oder "EOR" abgefragt. Wenn EOF 
oder EOR erkannt wird, werden das Eingabe- und 
Ausgabeband abgeschlossen. Sollten danach noch 
weifere Sdtze folgen, gehen diese verloren. 

7 = noch nicht belegt. 
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8 = noch nicht belegt 


9= noch nicht belegt 


Spalte 18 Anzahl der Vorstitze auf dem Eingabeband einschlieB- 
Jich Bandmarken. 

Spalte 19 Bandtyp in der Ausgabe: 
7 = 7-Spur-Band 
9 = 9-Spur-Band 


Die Angabe einer 7 in Spalte 19 bewirkt das Um- 
schlUsseln des gesamten Eingabescatzes, um einen 
Schreibversuch mit nicht-druckbaren Zeichen aus dem 
Zeichensatz 115 zu vermeiden. 


Spalten 20 - 23 Relative Adresse der ersten umzuschlusselnden Zone 

innerhalb des Eingabesatzes (Relativ ab Null). 
Spalten 24 - 26 Lange der ersten umzuschlUsseInden Zone (max. 256). 
Spalten 27 - 75 Analog fur die zweite bis achte Zone. 


Schlussel "V", wenn ein Kennsatz "EOV" an den 


Spalte 76 
Schlu8 des Ausgabebandes geschrieben werden soll, 
sonst ¥. 

Spalten 77 ~ 80 Werden nicht benutzt. 


Um das UmschlUsseln des gesamten Satzes zu erreichen, bestehen zwei 
Méglichkeiten: 
Angabe einer 7 in Spalte 19 oder 


keine Angabe von Zonenadressen in den Spalten 20 - 75. 
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Kontrollen und Fehfermeldungen 


a) Wihrend der Generatorphase: 


Jeder der hier beschriebenen Fehler fuhrt, wenn nicht anders angegeben, 
auf den Halt 0A00, ,- (START: zurUck ins O.S.) 


Fehler in der Parameterkarte werden darUber hinaus durch die Meldung: 


CARD COLUMN XX ERROR 


angezeigt. 


Die Blockldnge wurde gréRer als 4090 in der Eingabe und gréfer als 
4095 in der Ausgabe angegeben oder die Angabe ohne Vornullen 
abgelocht. 


Die Satzlénge wurde gréfer als 1023 angegeben oder ohne Vornullen 
abgelocht. 


Die Spalten 17, 18 und 19 enthalten Leerzeichen. 
Die Spalte 17 enthalt eine Null. 


Es wurde die Lange einer umzusch{lsselnden Zone gréBer als 256 
angegeben. 


Die Summe der Langen der umzuschlUsselnden Zonen ist gréBer als die 
Satz lunge. 


Die angegebenen Blocklingen sind nicht durch die Satz{dnge teilbar, 
oder es wurde flr die Ausgabe nicht die Blocknummer zur Blocklénge 
hinzugerechnet. 


Die Summe der Blocklangen ist fUr den vorhandenen Kernspeicherraum 
zu groB. Dieser Fehler bewirkt die Ausgabe der Meldung: 
MEMORY SIZE [INSUFFICIENT FOR BLOCK-AREAS. 
CONTINUATION IMPOSSIBLE 
und fuhrt ebenfalls auf den Halt 0A00, ,- Durch Druck auf START wird 


die Steuerung des Systems wieder an das Operating System zurUck- 
gegeben. 
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b) Wiahrend der Konvertierung: 
- Die Eingabestation ist ausgeschaltet. Es erfolgt die Meldung: 
INPUT UNIT OUT OF ORDER 
und ein Halt auf der Adresse 02A6. Weiterarbeit ist nicht méglich. 


= Dos Band auf der Ausgabestation ist fiir die Aufnahme der Datei zu 
klein. Es erfolgt die Meldung: 


OVERFLOW ON OUTPUT TAPE. CONTINUATION IMPOSSIBLE 
‘y und ein Halt auf der Adresse 02A6. Weiterarbeit ist nicht mdglich. 
- Bei Lesefehler auf dem Eingabeband erfolgt die Meldung: 
READ-ERROR ON INPUT TAPE. IF TAPE IS AT END AND HAS NO 
TRAILER LABEL, INSERT SW. 2 
und ein Halt auf der Adresse 1280. Es bestehen zwei Méglichkeiten: 


. Das Band ist zu Ende und hat keinen SchluBkennsatz; dadurch ist der 


Lesefehler entstanden: 
SWITCH 2 einlegen und START drucken. Es erfolgt ein Zwischenhalt 


auf der Adresse 12CE zum Auslegen des SW. 2. Wenn danach START 
gedrUckt wird, wird das Ausgabeband abgeschlossen. 


@ . Es liegt tatstichlich ein Lesefehler vor: 
START drucken: Es werden weitere Leseversuche gestartet. 


= Die Meldung: 
END OF TAPE CONVERSION 


wird zu Programmende ausgegeben und die Steverung wieder an das 
Operating System abgegeben. 
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Anrufnormen 


Wie alle Konvertierungsprogramme, ist das Programm TCONVERT vom Typ 3. 
Zum Anruf des Programms ist daher nach der Systeminitialisierung folgender 
Kartensatz in den Leser zu legen: 


- PRLTCONVERT 
LBCTCONVERTINPUT# etc. fur die Eingabedatei 


LBCTCONVERTOUTPUT etc. fur die Ausgabedatei 
END 


Parameterkarte. ¢ 


Bemerkungen 
Folgende Blockgréen kénnen konvertiert werden: 


~ Bei einem Kernspeicher 8 K: 1545 Zeichen in der Eingabe 
1550 Zeichen in der Ausgabe 


- Bei einem Kernspeicher 12 K: 3693 Zeichen in der Eingabe 
3698 Zeichen in der Ausgabe 


- Bei einem Kernspeicher 16 K kénnen keine Blockléngenprobleme auftreten, 
da durch die Hardware der MB-Einheiten die maximale Blocklénge auf 
4095 Zeichen beschrénkt ist. 


Es ist jedoch ohne weiteres mdglich, in der Ein- und Ausgabe verschiedene 
Blocklangen anzugeben. Wenn also z.B. bei 8 K ein Band konvertiert 
werden soll, das eine Blocklénge von 2000 hat, ist das durch entsprechende 
Verminderung der Ausgabeblackltinge maglich. 


Es ist jedoch in jedem Fall darauf zu achten, daB die angegebene Satzlinge 
in der Blocklénge teilbar ist. 
("CARD COLUMN 05 ERROR"). 


Reichen die Anwendungsmoglichkeiten dieses Programms nicht aus, kann sich der 
Benutzer eigene Konvertierungsprogramme schreiben und folgende unabhiingige 
Subroutinen zum UmschlUssein der Daten verwenden: 


YEBCDY Umschlisseln aus dem EBCDIC-Code 

YGECDY UmschlUsseln in den EBCDIC Code 

YGEHOY UmschiUsseln in den 7-Spur-Honeywell -Code 
YHONEY UmschlUsseln aus dem 7 -Spur-Honeywell -Code. 


Die Beschreibung dieser Unterprogramme ist im Handbuch "Software Unterprogramme 
Ref. -Nr.: 32.05.800 vom November 1971" enthalten. ¢ 


G-100 ET 
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Konvertieren einer Systemplatte (oder MD oder LD) auf Magnetband 
(enthalten im TOS und DOS) 


DITA 


DITA und TADi kénnen nur das DOS sichern. Im EDOS werden die Programme 
-ED99PF und .NS99PF benutzt, Beschreibung siehe EDOS-Handbuch. 


Das Programm DITA schreibt den Inhalt einer Systemplatte (MD oder LD) auf 
ein Magnetband, und zwar entweder 


- hinter ein Tape Operating System eines Systembandes oder eines Mastertape 
auf Station 8 oder 1, oder auf ein anderes Band mit Standardaufbau G-100. 


Dadurch kann in Rechenzentren mit gemischter Konfiguration eine Magnet- 
platte auf einem Band gesichert werden. 


Mindestkonfiguration 


- Zentraleinheit 8 K 

- Kartenleser oder Leser/Stanzer 
- Drucker 

- 1 Magnetbandstation 

- 1 Magnetplatteneinheit DSS 130 


Das Programm befindet sich ab Version 20 auf dem Systemband oder einer 
Systemplatte und Ubertragt den Inhalt der Platte mit der logischen Nummer 0 
auf eines der oben angegebenen Bander. 


Das Programm kann auch von der Systemplatte gestartet werden, die gesichert 
werden soll. 


Soll ein Systemband (oder Mastertape) spater auf einer anderen Anlage zuriickUber- 


tragen werden, mu es bereits dieser Konfiguration angepalst sein (.STG), 


Das Systemband (Mastertape) mu wenigstens die Programme enthalten, mit 
denen spéter eine neue Systemplatte aus dem Bandinhalt erstellt werden kann. 


Dazu gehiren folgende Programme: 


-IND  .DNA PRL -TADI und DITA 
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Erstellen und Aufbau der Informationen auf dem Magnetband 


Das Programm sucht den letzten Block des Systembandes (Mastertape), 
léscht einige Blécke, schreibt eine Bandmarke und schreibt dann den 
Inhalt der Systemplatte auf das Band. 


Die Blécke sind numeriert und haben folgenden Aufbau: 
bbbbb LLLL SSSSS_— oder Daten: LL 1500 - 2000 - 3000 
bbbbb = Blocknummer 


LLLL = ungepackte Linge der im Block enthaltenen Daten 
SSSSS_ = Sektornummer der Magneiplatte 


Oo = Zeichen zur Angabe des Schreibmodus 
6 = 6 Bitmodus 
8 = 8 Bitmodus 


I = Zeichen zur Anzeige gepackter oder ungepackter Darstellung 
0 die Daten sind gepackt 
1 die Daten sind nicht gepackt 


Anruf des Programms: 


«PREDITA 
END 


Die Orderkarte ,PRL enthalt auch die zur Ubertragung notwendigen 
Informationen: 


Spalte 17 * — (Daten werden in die User’s Area Ubernommen).. (Obligatorish 4 


Spalte 18 KB Der Platteninhalt wird hinter das Tape Operating System auf 
ein Systemband (Mastertape) geschrieben, aufgelegt auf Station 


Der Platteninhalt wird auf ein Arbeitsband Ubertragen, 
das bereits mit einem Kennsatz versehen ist. 


1 Der Platteninhalt wird hinter das Tape Operating System auf eir 

Systemband (Mastertape) auf der Station 1 Ubertragen. 
Spalte 19 Es wird auf einer 9-Spur Station geschrieben 
Es wird auf einer 7-Spur Station geschrieben 


SR 


Spalte 20 Zeichen zur Angabe der Schreibdichte: 


K = 1600 bpi 
L = 800 bpi 
M = 556 bpi ¢ 
N = 200 bpi 


ES 
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Ubertragen des Inhaltes einer Systemplatte von einem Magnethand auf eine 
Systemplatte 


Mit diesem Programm kann der Inhalt einer Systemplatte (oder LD oder MD) 
der vorher mit DITA auf ein Band geschrieben wurde, wieder auf eine Magnet- 
platte tbertragen werden. 


Mindestkonfiguration 


- Zentraleinheit 8 K 

- Kartenleser oder Leser/Stanzer 
- Drucker 

- 1 Magnetbandstation 

- 1 Magnetplattenstation DSS 130 


Das Programm ist ab Version 20 im DOS und TOS enthalten, es kann durch eins 
der beiden Systeme gestevert werden. 


Ist im Rechenzentrum noch keine Systemplatte vorhanden, kann das System 
durch TOS gestevert werden. 


Vor dem Erstellen einer neven Systemplatte missen folgende Programme durch- 
gefuhrt werden: 


»DNA_ .IND durch das Systemband 


Die Platte, auf die die Systemsoftware geschrieben werden soll, darf keine 
Dateien enthalten, sie sollte vorher mit dem Programm .IND neu einge- 
richtet worden sein. 


Das Band mit dem Inhalt der Systemplatte muB auf die Station 8 oder 1 aufge- 
legt werden, die Ubertragung kann durch ein Systemband auf Station 8 
gestevert werden. Der neven Platte mu8 die logische Nummer 0 zugeordnet 


werden. 
Anruf des Programms: 


»PRLTADI 


¥ F 
EKID Informationen ab Spalte 17 
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Die Orderkarte enthilt weitere Informationen fUr die Ubertragung: 


Spalte 17 * — (Daten in die User’s Area Ubernehmen) (Obligatorisch) 


Spalte 18 & Der Inhalt der Systemplatte befindet sich hinter einem 
Tape Operating System auf der Station 1. 


Der Inhalt der Systemplatte befindet sich auf einem 
Arbeitsband auf Station 1. 


8 Der Inhalt der Systemplatte befindet sich auf einem 
Systemband auf der Station 8« 


Spalte 20 Zeichen zur Angabe der Schreibdichte: ( 
K = 1600 bpi 
L = 800 bpi 
M= 556 bpi 
N = 200 bpi 
Haltefall: 
1766 Beginn des Datenibertrages. 


START-Taste driicken. 


€ 
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Dateikonvertierung DSU 130 - DSU 160 (enthalten im DOS - EDOS) 


Uberblick 


Die in diesem Teil beschriebenen Frogramme wurden fiir Kunden erstellt, 
die vom DOS mit DSU 130 auf das EDOS mit DSU 110/160/162/150 
ibergehen wollen. Es kénnen keine Frogrammdateien bearbeitet werden. 


Das erste Programm (D130-160) arbeitet im DOS | und kann: 


- Dateien von der DSU 130 auf eine DSU 110/160/162/150 konvertieren, 
wobei die Dateien auf den zweitgenannten Flatten korrekt aufgebaut 


werden. 
~ Dateien von einer DSU 130 auf Magnetband konvertieren. 


Das zweite Frogramm (7130-160) arbeitet im EDOS und mu die vom ersten 
Programm auf Magnetband geschriebenen Dateien auf eine DSU 130/160/ 
162/150 konvertieren. 


EDOS 
Platte - Platte Platte - Band Band - Platte 


12 K Speicher 12 K Speicher 12 K Speicher 
Kartenleser Kartenleser Kartenleser 


Drucker Drucker Drucker 
DSU 130 DSU 130 DSU 110/160/162/150 


12 K Speicher 12 K Speicher 12 K Speicher 
Kartenleser Kartenleser Kartenleser 

Drucker Drucker Drucker 

DSU 130 und DSU 130 und DSU 110/160/162/150 
DSU 110/160/162/150 | Bandstation Bandstation 


( Es handelt sich um Generatoren, das erstellte Programm kann an- 
schlieBend unter einem eigenen Namen in die Bibliothek eingefigt 


25 Allgemeine Eigenschaften 

2.1.  Minimale Systemkonfigurationen: 
1227 
5 
2 
Cy 
s 
o 
oO 
2 
= 
aa 
2 
8 
t 

H 
werden.) 
G -100 
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2.2. Eingabedaten 


Die generierten Programme kénnen jede im EIOS - DOS mégliche Struktur 
haben. 


Die Dateien kénnen folgenden Aufbau haben: 


- feste oder variable Linge oder ungeblockt 
- sequentiell oder random organisiert 
- Overflow-Zone 
- Option BROKEN FILE 
- Full-Track-Modus 
- Es sind nur die im EIOS/DOS gestatteten Pagelangen, Satzlangen und 
Ordnungsbegriffe erlaubt. 
2.3. Ausgabe 


Die Ausgabe der Dateien auf Bandern und Platten erfolgt grundsdtzlich 
sequentiell. 


Dateien, die keine geléschten Sttze auf der Eingabedatei enthalten, 
kénnen nur dann im 6-Bit-Modus geschrieben werden, wenn auch die 
Ejngabe im 6-Bit-Modus geschrieben ist. 


Die Lange der Ausgabe ist immer identisch mit der Lange der Eingabe- 
sttze. 


Sdtze auf Magnetbtindern haben keinen Satzkennschlussel, sie entsprechen 
nicht dem vom EIOS flr Bandern geforderten Standard -Aufbau. 


2.4. Einschrankungen 


Wahrend der Konvertierung kénnen alle Eigenschaften einer Datei gedndert 
werden, jedoch nicht die Satz- und Ordnungsbegriffsltinge. Enthalt 

die Eingabedatei Suitze variabler Liinge, mu8 die Ausgabedatei ebenfalls 
mit variablen Langen geschrieben werden. 


Der Zylinder 0 der DSU 110/160/162/150 mu8 den im EDOS erforder- 
lichen Aufbau haben, der Zylinder 0 der DSU 130 muB den DOS-—Normen 
entsprechen. 


G -100 
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3. Eigenschaften des Programms 


3.1. Aufbau des Programms: 
Der im DOS enthaltene Generator besteht aus folgenden vier Segmenten: 


1. Segment: Liest und prift die Parameterkarten, prift ob korrekte 
Operanden fur die Ein- und Ausgabe vorhanden und 
korrekt angegeben sind. 


2. Segment: Erstellt das Konvertierungsprogramm im Source auf der 
Basisplatte anhand der angegebenen Parameter fur die 
Plattenkonvertierung, es kann anschliefiend durch den 


APS-Assembler umgewandelt werden. 


© 


3. Segment: Es hat dieselbe Funktion wie Segment 2, bezieht sich 
jedoch auf die Platte - Band-Konvertierung. 


4, Segment: Druckt die Parameterkarten aus und alle darin enthaltenen 
Fehler. 


Der im EDOS enthaltene Generator besteht aus folgenden zwei Segmenten: 


1. Segment: Liest und pruft die Parameterkarten auf vollstandige und 
richtige Angaben. 


2. Segment: Erstellt das Konvertierungsprogramm im Source auf der 
Basisplatte anhand der angegebenen Parameter, es kann 
anschlieBend durch den Assembler umgewandelt werden. 


re) Vom APS-Assembler wird geprift, ob die gegebenen Bedingungen durch 
das E1OS akzeptiert werden kénnen. 


Die von oben beschriebenen Generatoren erstellten Programme bestehen aus 
drei Segmenten, die folgenden Inhalt haben: 


- Dateitabellen (FILE) Arbeitsfelder und Parameterangaben, 
- Unterprogramme OPEN und CLOSE Routinen und Spulenwechselroutinen, 


- Datei Lese-/Schreibroutinen und Verfahren. 


G -100 a TED 
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Parameterkarten 


Parameterkarten fur den Generator D130-160 
(Platte - Platte/Band) 


Es sind zwei Parameterkarten erforderlich: 


- fur die Definition der Eingabecharakteristik 


- fur die Definition der Ausgabecharakteristik auf der DSU 110/160/162/150 
oder auf Magnetband. 


Die Parameterkarten mUssen ab Spalte 1 gelocht werden. Ausgenommen 
vom ersten Parameter kénnen die Operanden in beliebiger Reihenfolge 
angeordnet werden, die Trennung erfolgt durch Kommas. 


Die erste Karte hat folgenden Aufbau: 


Eingabekarte: 


INPUT 

RF=F/AV/U Angabe der festen, variablen Lange oder ungeblockt. 

BK=nnnn A dezimale Ziffern fur die Pageliinge. 

RC=noann 4 dezimale Ziffern fUr die Satzlinge. Bei Dateien 
mit variabler Satzlinge mu die gréBte Satzlange 
angegeben werden. Dieser Operand wird bei 
ungeblockten Stitzen nicht angegeben. 

RM=6/8 Schreibmodus der Eingabedatei im 6- oder 
8-Bit-Modus. Fehit der Operand, wird 6-Bit- 
Modus angenommen. 

FO=S/R Die Datei ist sequent ie!! oder random organisiert. 
Fehlt der Operand, wird FO=S angenommen. 

PK=S/F Die Datei ist im Sektor oder Full -Track -Modus 
geschrieben. Fehlt der Operand, wird PK=S 
angenommen. 

CH Wenn angegeben, hat die Datei eine Overflowzone. 

BF Es handelt sich um eine geteilte Datei (Broken File). 

KS=nnn 3 dezimale Ziffern geben die Lange des Ordnungs- 


begriffes an. Dieser Parameter ist wahlfrei, mu 
aber angegeben werden, wenn der Operand CH 
angegeben ist. 


oot 
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Die zweite Karte hat folgenden Aufbau (Ausgabekarte) 


OUTPUT 
RF=F/V/U Die Ausgabedatei hat Sdtze fester oder variabler 
Lénge oder ist ungeblockt. 


BkK=nnnn 4 dezimale Ziffern geben die Lange der Page an. 


Die Datei wird im 6- oder 8-Bit-Modus geschrieben. 
FehlIt dieser Operand, wird 6-Bit-Modus ange- 


nommen. 


RM=6/8 


3 dezimale Ziffern geben die Sperrdauer der 
Datei an. Fehlt dieser Operand, werden 0 Tage 


angenommen. 


RP=nnn 


DV=MT/D1/D2 Angabe des Ausgabemediums: 


- MT fur Magnetbinder 

- DI flr Magnetplatten DSU 110 

- D2 fir Magnetptatten DSU 160 
fUr Magnetplatten DSU 162 
fur Magnetplatten DSU 150 


MT=nn 2 hexadezimale Ziffern geben den physikalischen 
Namen der Ausgabeplatte an (Anschlu8nummer !) 
Dieser Parameter darf nur bei Platten angegeben 
werden. 


AT=nn 2 hexadezimale Ziffern geben den physikalischen 
Namen der Wechselstation an. (Anschlu@nummer!) 
Dieser Parameter darf nur bei Platten angegeben 
werden, 


PK=2/5/8/P Schreibdichte (nur bei Magnetbndern anzugeben) 


2 200 bpi 
5 556 bpi 
8 800 bpi 
P = 1600 bpi 
Fehlt dieser Operand, werden folgende Werte 


angenommen: 


- 556 bpi fur 7-Spur-Bénder 
- 800 bpi fur 9-Spur-Bander. 


wo ott 
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3.2.2. Parameterkarten fir das Programm T-130~160 


(Band - Platte) 


Es sind zwei Parameterkarten erforderlich: 


- fir die Definition der Eingabecharakteristiken 


- fur die Definition der Ausgabechorakteristiken. 


Die Parameterkarten werden ab Spalte 1 gelocht und haben folgenden 


Aufbau: 
Eingabekarte: 


INPUT 


RFEF/V/U 


BK=nnnn 


RC=nnon 


RM=6/8 


PK=2/5/8/P 


G -100 


Die Eingobedatei hat Sétze fester oder variabler 
Lange oder ist ungeblockt. 


4 dezimale Ziffern geben die Blocklénge an. 


4 dezimale Ziffern geben die Satzlange an. 

Bei variabel langen Sdtzen muB die gréBte Lange 
angegeben werden. Bei ungeblockten Sétzen 
entfallt dieser Operand. 


Die Eingabedatei ist im 6- oder 8-Bit-Modus 
geschrieben. Fehlt dieser Operand, wird 6-Bit- 


Modus angenommen. 


Angabe der Schreibdichte: 


2 = 200 bpi 

5 = 556 bpi 

8 = 800 bpi 

P = 1600 bpi 

Fehlt dieser Operand, werden folgende Werte 
angenommen: 


- 556 bpi fiir 7-Spur-Binder 
- 800 bpi flr 9-Spur~Biinder. 


a nr ea 
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Die zweite Karte hat folgenden Aufbau (Ausgabekarte) 


OUTPUT 


RF=E/V/U 


BK=nnann 


RM=6/8 


RP=nnn 


Die Ausgabedatei erhilt feste oder variable 
Satzlénge oder sie ist ungeblockt. 


4 dezimale Ziffern geben die Pagelaénge an. 


Die Ausgabedatei wird im 6- oder 8-Bit~Modus 
geschrieben. Fehlt der Parameter, wird 6~Bit- 
modus angenommen, 


3 dezimale Ziffern geben die Sperrdauer an. 
Fehlt der Operand, wird der Wert 0 angenommen. 
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Anwendung des Frogramms 


In diesem Kapitel werden die Parameterkarten fur die Generierung, die 
Umwandlung und die Ausfihrung angegeben. 


Der Name des Programms kann anstelle der Angabe XXXXXXXX eingeflgt 
werden, er bleibt dem Benutzer Uberlassen. 


Durchfihrung des Programms im DOS: 


Dazu sind folgende Parameterkarten erforderlich: 


» PRLD130-160 
END 

INPUT,RF=...... oe eUSW, 

OUTPUT,RFF........ usw. 

« APS2BXXXXXXXX 

» APISXXXXXXXX 

« PRLXXXXXXXX 
LBCXXXXXXXXINPUTP. .... usw. 
LBCXXXXXXXXOUTPUT....- US. 
END 


Bei den LBC-Karten 


- kann bei Platte — Platte-Konvertierung in der OUTPUT-Karte keine 


logische Stationsnummer angegeben werden; bei der Eingabe mu sie 
vorhanden sein, 


~ bei der Platte Band-Konvertierung mu die logische Nummer in der 
INPUT -Karte angegeben werden. 


Im EDOS sind folgende Karten erforderlich: 


. LOAD,T130-160 
END 

INPUT, RF=.....usw. 

OUTPUT, RF=....usw. 

- APS,XXXXXXXX, ID#SD 

« APE,XXXXXXXX 

« LOAD, XXXXXXXX 
LBCXXXXXXXX, INPUT, .....usw. 
LBCXXXXXXXX, OUTPUT, ....usW. 
END 


Vor dem Start der Konvertierung mussen mit der Order .SFD die entsprechen~ 
den Kennsitze auf die DSU 110/160/162/150 geschrieben werden. 


eg 
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Programmsteuerung und Wiederanlauf 


Das Frogramm druckt fur die Parameterkarten Fehlermeldungen aus, zur 
Kennzeichnung der Karten werden die Worter INPUT CARD, OUTPUT CARD 
oder INPUT AND OUTPUT CARD neben das Fehlersignal gedruckt. 


Danach halt des Frogramm auf der Adresse 02A6. Derselbe Halt wird fUr 
folgende Bedingungen benutzt: 

~ Der Platz auf der Ausgabedatei ist zu klein. 

~ Eine Einheit ist nicht verfUgbar. 

- Eine Einheit signatisiert sttindigen Fehler. 


- In der Blocknumerierung ist ein Fehler. 


Wahrend der AusfUhrung des Programms kénnen weitere Haltefalle gema8 
den E1OS-Normen im DOS und EDOS auftreten. 


~ Beim Prifen der Parameter kénnen folgende Fehlermeldungen ausgedruckt 
werden: 


0} * CARD CODE WRONG 


Es fehlt die Eingabe-oder Ausgabekarte, oder die erste Karte 
ist nicht die Eingabekarte. 


02 * SYMBOL WRONG 


Einige Parameter sind falsch angegeben. 


03. =* CARD FORMAT INVALID 


Einige Parameter sind nicht durch Kommas getrennt oder 
auf den letzten Operanden falgt kein Leerzeichen. 


04 * OGLIGATORY OPERAND NOT SPECIFIED 


Es sind nicht alle vorgeschriebenen Parameter angegeben 
worden. 


05. *  OPERAND DEFINED TWICE 
Ein Operand wurde doppelt angegeben, 


06 * RF OPERAND WRONG 


In einer der beiden Parameterkarten fehlt dieser Operand, 
oder er ist zwischen Eingabe und Ausgabe unterschiedlich. 


a 
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07 


08 


0? 


10 


W 


12 


13 


14 


15 


16 


7 


18 
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BK OPERAND WRONG 


Auf den BK-Operanden folgen keine 4 Ziffern oder es sind 
keine Ziffern. 


RC OPERAND WRONG 
Auf diesen Operanden folgen keine 4 Ziffern. 


RM OPERAND WRONG 

Auf diesen Operanden folgt weder eine 6 noch eine 8. 

FO OPERAND WRONG 

Das auf den Operanden folgende Zeichen ist weder R noch S. 


PK OPERAND WRONG 


Das auf PK folgende Zeichen (Eingabekarte) ist weder S 
noch F. 


KS OPERAND WRONG 
Auf KS folgen keine 3 Ziffern. 


RP OPERAND WRONG 


Auf diesen Parameter folgen keine 3 Ziffern. 


KS NOT SPECIFIED 
CH wurde angegeben, KS jedoch nicht. 


RF=U AND RC OPERAND 


Fur eine ungeblockte Datei wurde eine Satzlange angegeben. 


RF=F/V WITHOUT RC OPERAND 


Fur eine Datei mit festen oder variablen Sttzen wurde keine 
Satzltinge definiert. 


MT OPERAND WRONG 


Es folgen keine zwei Ziffern auf diesen Operanden. 


AT OPERAND WRONG 


Es folgen keine zwei Ziffern auf den Operanden. 


er 9 OTT 
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19 * DV OPERAND WRONG 


Die auf diesen Operanden folgenden Zeichen sind weder 
MT noch D1, noch D2, noch D3, noch D4. 


- Speichern des generierten Programms: 


Eine der folgenden Meldungen wird gedruckt: 


eee GENERATED PROGRAM XXXXXXXX STORED IN FREE AREA, 
AWAITING .AP] *##% 


Obige Meldung ist eine gespeicherte Programm-Meldung. 


‘y *#** NO FREE AREA AVAILABLE FOR STORING GENERATED 
PROGRAM XXXXXXXX_ eH 


- Ausfihrung des Programms, Fehlermeldungen: 


UNIT X : PERSISTENT ERROR 
Stindiger Fehler auf der Station X 


UNIT X : OUT OF ORDER 
Die Einheit X befindet sich au@er Betrieb 


UNIT X : ERROR IN BLOCK NUMBER 


Blocknummernfehler auf der Einheit X. 
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Generierung des Index-Zylinders 


Funktion 


Dieses Programm erméglicht die Generierung des index-Zylinders in einer 
sequentiellen Datei. Diese Generierung kann ausgefihrt werden, ohne daB 
die Datei von einem Plot tenstapel auf den anderen Ubertragen wird. 


Allgemeine Eigenschaften 


Mindestkonfiguration 


- Zentraleinheit mit einem Kemspeicher 8 K (nur DOS Il, TOS, DOS) 
- Zentraleinheit mit einem Kernspeicher 12 K (EDOS) 

- Kartenleser 

- Drucker 

- DSU 160, DSU 110, DSU 162, DSU 150, DSU 130 (TOS - DOS) 


Eingabedaten 


Es wird eine Datei auf einem oder mehreren Plattenstapeln mit den 
folgenden Eigenschaften eingegeben: 


- sequentielle Organisation 
- Page-GrisBe von 1, 2, 4, 5, 10 oder 20 Sektoren 
- Satzarten a) FL (Sdtze fester Lange) 
b) VL (Sdtze variabler Lange) 
c) UN (ungeblockt) 
- Schreibmodus: a) 8-Bit-Modus 
b) 6-Bit-Modus 
~ Jeder Satz enthalt einen Ordnungsbegriff. Bei Sdtzen FL und UN muB der 
Ordnungsbegriff auf die Satzart folgen; bei Stitzen VL steht der Ord- 
nungsbegriff hinter der Satzltnge. 
- Die Nummer des Index-Zylinders mu8 im Kennsatz fur jeden Platten- 
stapel der Datei stehen, wofUr der Index generiert werden soll, 


Ausgabe 


Die Eingabedatei wird nicht gedndert mit Ausnahme bei der Bildung eines 
Index-Zylinders fur jeden Plattenstapel der Datei. Im Anhang steht eine 
Beschreibung der Indizierung und der Anordnung des Index-Zylinders. 
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2.4, 


2.4.1. 


Einschrankungen (EDOS) 
Der Zylinder 001 darf nicht Teil eines Plattenstapels der Datei sein. 
Die maximale Page-Gréfe fur einen Kernspeicher 12 K ist 10 Sektoren. 


Maximale Schlusselgrafe: 


+ 28 Bytes fur 8-Bit-Schreibmodus 
- 38 Bytes fur 6-Bit-Schreibmodus 


Zur Generierung des Indexzylinders be? der Plattenstation DSU 157 mu8 
das Programm INDEX157 benutzt werden. Da das EDOS im Prinzip gleich ist, 
ist das Programm INDEXING auch in den EDOS-Versionen enthalten, die 


auf der DSU 157 benutzt werden. ( M 


Einschrtinkungen (TOS - DOS) 


Wenn die Datei im Full-Track-Modus geschrieben wird, betrigt die maximale 
Linge einer Page 2980 Zeichen im 6-Bit-Format und 2235 Zeichen im 8-Bit- 
Format. 


Wenn die Datei im Sektor-Modus geschrieben wird, kann die Page maximal 
20 Sektoren enthalten. 


Der Ordnungsbegriff besteht maximal aus 15 Zeichen im 8-Bit-Format und G 


20 Zeichen im 6-Bit-Format. 


Die Karte .PRL und die LBC-Karte mu® in den Spalten 5 - 12 das Wort 
"INDEXING" enthalten. 

Die Karte LBC mu8 in den Spalten 13 - 18 den Namen "INPUT" enthalten, 
ab Spalte 19 wird die HDR-Bezeichnung abgelocht. 

Hinweis: 

Ist eine Datei leer, d.h., sie enthalt noch keine Daten, dann lduft das 


Indexing trotzdem ab, es wird jedoch kein Indexzylinder erstellt. 


Der selbe Effekt tritt auf, wenn eine Datei mit .DIL erstellt wurde und der 
Kennsatz nicht fortgeschrieben worden ist. Das Programm .DIL ist dafur nicht 
geeignet. Im Kennsatz mui der erste freie Sektor der Datei angegeben werden( 
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Programmeigenschaften (EDO S) 
Programmaufbay 


Das Programm besteht aus 4 Segmenten mit folgenden Funktionen: 


1. Segment 


Das erste Segment liest und prift die Parometerkarte. Liegt kein Fehler 
vor, wird eine passende Dateitabelle und eine Parametertabelle erstellt; 
das zweite oder das vierte Segment wird angerufen (fur sofortige Aus- 
fuhrung bzw. Speicherung des generierten Objektprogramms). Liegen 
fehlerhafte Parameter vor, wird das dritte Segment angerufen, um Fehler- 
meldungen auszugeben und das Programm zu unterbrechen. 


2. Segment 


Das zweite Segment enthalt das Objektprogramm, Nach Ausfuhrung des 
zweiten Segmentes wird das dritte Segment angerufen, um das Programm 


zu beenden. 


3. Segment 


Das dritte Segment enthalt die Routinen flr die Ausgabe von normalen 
oder Unterbrechungs-Meldungen sowie fUr die Beendigung des Programms. 


4. Segment 


Das vierte Segment speichert eine generierte Version des Objektprogramms 
in die gréGte freie Zone auf der Systemplatte, Eine Meldung erinnert den 
Benutzer, das Programm mit einer Karie .API fortzusetzen, um die gene- 
tierte Version in die Programmdatei zu speichern. Dann wird das Programm 
beendet, 


Generierte Version 


Eine generierte Version des Programms enthalt nicht das vierte Segment, 
sondern nur die generierte Dateitabelle und die Parametertabelle im 


ersten Segment. 
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3.2. Parameterkarte 


Die fur das Programm erforderliche Information wird durch eine Parameter- 
karte mit folgendem Format angegeben: 


Spalten Inhalt 


Identifikationscode (vom Benutzer zugewiesen). 


Maximale Satzlange. Diese Angabe ist fur Dateien FL und 
VL obligatorisch. 


Page-Linge (obligatorisch) 


Linge des Ordnungsbegriffs (obligatorisch) 


Satzart: (EDOS und DOS II) 

F = Sdtze fester Lange (Datei FL) 

V_ = Sitze variabler Linge (Datei VL) 
U = Ungeblockte Satze (Datei UN). 


DOS und TOS: 

B= Sdtze fester Lange 

0 = Satze variabler Linge 
= ungeblockte Sdize 


Schreibmodus: 
b= 6-Bit-Modus 
1 = 8-Bit-Modus 


Nur DOS und TOS: 
Dateiorganisation 

B= Sektor-Modus 

J} = Full-Track-Modus 


Wiederanlaufpunkte: 
% = kein Wiederanlaufpunkt 
1 = Wiederanlaufpunkte einftigen 


Nur EDOS und DOS II 

B= das Programm wird fur die sofortige AusfUhrung generiert; 
Programmname = das generierte Programm wird unter diesem 
Namen in die Programmdatei fur eine spttere Ausfuhrung 
eingesetzt. 
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Benutzungsanweisungen 


Bearbeitung (EDOS und DOS 1!) 


Das Programm kann auf zwei verschiedene Arten ausgefuhrt werden: 


a) Generierung der Dateitabelle, der Parametertabelle und sofortige 
Ausfithrung. 


b) Generierung der Dateitabelie, der Parametertabelle und Speicherung 
der generierten Version des Programms in der Programmdatei unter dem 
zugeordneten Namen (Spalten 40 - 47 der Parameterkarte). 


Fur die Generierung und sofortige Ausfuhrung des Programms wird der 
folgende Kartenstapel benutzt: 


-LOAD, INDEXING 
LBC fr die Eingabedatei 


END 
Parameterkarte. 


Die Karte LBC mu8 INDEXING als Programmnamen spezifizieren; INPUT 
ist der symbolische Name der Datei. 


Fur die Generierung und Speicherung des generierten Programms wird der 
folgende Kartenstapel benutzt: 


.LOAD, INDEXING 


LBC fiir die Eingabedatei 

END 

Parameterkarte 

API Die Karte .API spezifiziert denselben Pro- 


grammnamen wie er in den Spalten 40 - 47 der 
Parameterkarte gelocht ist. 


Die wahlfreie Karte LBC mu® INDEXING als den Programmnamen spezi- 
fizieren, INPUT ist der symbolische Name der Datei. 
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Fur den Anruf des vorher gespeicherten generierten Programms wird folgender 
Kartenstapel benutzt: 


-LOAD, Programmname 


BLBC fur die Eingabedatei 
END. 


Die wahlfreie Karte LBC mu8 benutzt werden, wenn sie nicht im urspriing- 
lichen Kartenstapel fur die Generierung und Speicherung des Programms 
vorhanden war. 


In der Karte LBC mufi INPUT als der symbolische Name der Datei spezi- 
fiziert werden. 


Die Karten LOAD und LBC mtssen denselben Programmnamen spezifizieren ¢ 
wie er in den Spalten 40 - 47 der urspringlichen Parameterkarte steht. 


4.1.1. Bearbeitung im TOS und DOS 


Vor dem Anruf des Programms mu8 das System initialisiert worden sein 
(siehe Anwendungsnormen des DOS). Dann wird der folgende Kartenstapel 
in den Leser eingelegt: 

1 Karte .PRL INDEXING 

1 Eréffnungskarte LBC, die sich auf die Eingabedatei bezieht. 

1 Karte END 


Parameterkarte 


4.2. Kontrolle und Wiederanlauf (EDOS und DOS 11) 


Das Programm prift alle Felder der Parameterkarte und wird unterbrochen, 
wenn Fehler gefunden worden sind. 


Das Programm wird ebenfalls unterbrochen, wenn die Index-Zylinder- 
Nummer im Kennsatz eines Dateiplattenstapels fehlt oder wenn keine 
freien Zonen fur die Speicherung eines generierten Programms verfUgbar 
sind. 


Die Lese~ und Druckoperationen werden vom BIOS (Basic Input Output 
System) ausgefUhrt. 
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Priifen der Parameter 


Die Parameter werden in lesbarer Form aufgelistet. Die Fehler in den 
Parametern werden neben den fehlerhaften Parametern ausge- 
druckt. Es kénnen die folgenden Meldungen ausgegeben werden, und 
das Programm wird nach dem Prufen unterbrochen: 


#** ERROR - MANDATORY FIELD FOR FL, VL RECORDS 
*#* ERROR - MANDATORY FIELD 

*** ERROR - INVALID FORMAT 

*** ERROR ~ INVALID SIZE 


*#** ERRORS PRESENT IN PARAMETER CARD###* 


Speicherung des generierten Programms 


Es wird eine der zwei folgenden Meldungen ausgedruckt: 


Fur das gespeicherte Programm: 


*##® GENERATED PROGRAM XXXXXXXX STORED IN FREE AREA, 
AWAITING AP pete 


Fur das unterbrochene Programm: 


*#** NO FREE AREA AVAILABLE FOR STORING GENERATED 
PROGRAM XXXXXXXX #4 


Ausfihrung des Programms 


Nach der Ausfilhrung des Programms wird die folgende Meldung 
ausgedruckt: 


END OF XXXXXXXX 


Es kann die folgende Meldung ausgedruckt werden, und das Programm 
wird unterbrochen, wenn die Index-Zylinder-Nummer in dem Kenn- 


satz eines Dateiplattenstapels fehlts 


**** INDEX CYLINDER ABSENT, VOLUME XX **** 
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4.2.1. Generierung eines Index-Zylinders auf einer Mehrfachdate? (DOS und TOS) 
Dem Benutzer stehen 2 Miglichkeiten zur Verfiigung: 


a) Das Erstellen des Index-Zylinders Plattenstapel fUr Plattenstapel auf 
derselben Platteneinheit (mit Wechse! des Plattenstapels). 


b) Das Erstellen des Index-Zylinders durch die Klausel "ALTERNATE" inder 
LBC Karte (zwei Pl atteneinheiten arbeiten als Wechselstation). 


Anmerkung: 


1. Der in den Hauptspeicher eingegebene FILE INDEX ist immer der Index 
des letzten Plattenstapels der Datei. 


2. Alle Plattenstapel miissen ON LINE zur Verflgung stehen, wenn der r¢ 
Index-Zylinder einer Mehrfachdatei benutzt wird. 


4.2.2. Tests und Behebung der Fehler (DOS und TOS) 
Das Generierungsprogramm fthrt die folgenden Tests aus: 


- Das Programm pruft, ob die Satzliinge 1023 Zeichen nicht Uberschreitet . 
Andernfalls druckt dos Programm die Meldung "ILLEGAL RECORD LENGTH" 
aus und wird auf einem HLT unterbrochen. 


- Das Programm prift, ob das Feld fur den Ordnungsbegriff 20 Zeichen beim 
6-Bit-Format nicht Uberschreitet und 15 Zeichen beim 8-Bit-Format. Wenn 
das Feld gréfer ist, druckt das Programm die Meldung "ILLEGAL KEY 
LENGTH" aus und wird auf einem HLT unterbrochen. 


- Das Programm prtft, ob die Page-Liinge fir eine Datei im Sektor-Modus 
20 Sektoren nicht Uberschreitet. Wenn die Linge 20 Sektoren tber- 
schreitet, druckt das Programm die Meldung "ILLEGAL PAGE LENGTH" (é 
aus und wird auf einem HLT unterbrochen. 


Das Objektprogramm fuhrt die folgenden Tests aus: 


- Das Programm prift, ob der Dateikennsatz des fur den Index reservierten 
Zylinders vorhanden ist. Ist der Zylinder nicht vorhanden, so druckt das 
Programm die Meldung "CYLINDER INDEX ABSENT" aus und wird auf 
einem HLT unterbrochen. 


= Das Programm pruft die Wiederanlaufstufe. Wenn das Programm das Ende 
des Plattenstapels erreicht, schreibt dos Programm den Checkpoint (falls 
von den Parametern gefordert) und druckt die fur einen méglichen Wieder- 
anlauf erforderlichen Parameter. Der Wiederanlauf erfolgt durch die 
Order .RST (Restart). 
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Haltefalle im DOS und TOS 


Operator -Eingriff ] 


Adressen 


Phase 


Die Parameterkarte mu 
korrigiert und das Program 
muB von Anfang an ge- 
startet werden. 


Fehler in 
Parameterkarte 


Generator 


Im Dateikennsatz 
fehlt der Index- 
Zylinder 


Arbeit kann nicht ausge- 
fuhrt werden. 


Ausfihrung 
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LS Anhang 
S<l. Indizierung auf einer DSU 160, DSU 110, DSU 162 und DSU 150 


Bei der Indizierung wird ein Zylinder einer Platte pro Datei als Index 
benutzt. Der Aufbau eines Index-Zylinders wird in Kapitel 2 dargestellt. 
Dateien auf mehreren Plattenstapeln benotigen einen Index pro Platten- 
stapel, wovon maximal 9 benutzt werden kénnen. 


Jede Eintragung im Index-Zylinder enthalt einen Ordnungsbegriff, 

dessen GréGe 38 bzw. 28 Zeichen fur 6-Bit- bzw. 8-Bit-Schreibmodus 
ist. Jede Page im Index-Zylinder ist einen Sektor lang und ergibt 10 Ein- 
fragungen pro Page. 


Der Index wird in drei Teile unterteilt: 


- Datei-Index 
- Master-Index 
- Spur-Index. 


a) Datei-Index 


Der Datei-Index nimmt die Form von 10 Eintragungen an, wovon eine 
im 10. Ordnungsbegriff jeder Page des Master-Index steht, der 

Spur 0 des Index-Zylinders belegt. Fur jeden gegebenen Piattenstapel 
der Datei enthilt die Eintragung in der ersten Page des Master-Index 
den mittleren Ordnungsbegriff des Plattenstapels (siehe Beispiel). Die 
Ubrigen Eintragungen bestehen aus den héchsten Ordnungsbegriffen des 
laufenden und der vorhergehenden Plattenstapel der Datei, Der maxi- 
male Wert (hexadezimal ‘FF’ fiir 8-Bit-Modus, hexadezimal! ’ BF‘ fur 
6-Bit-Modus) wird in den folgenden Plattenstapeln der Datei einge- 
tragen. 


Der mittlere Ordnungsbegriff des Plattenstapels enthalt den hichsten 
Schliissel auf den Spuren 1008 und 1009, wenn die Datei den Zylinder 
100 belegt, hexadezimal: 00, wenn der Start-Zylinder des Platten- 
stapels gréfer 100 oder hexadezimal ‘FF’ (8-Bit-Modus) bzw. hexa- 
dezimat ‘BF’ (6-Bit-Modus), wenn der End-Zylinder des Platten- 
stapels kfeiner 100 ist. Steht die Datei auf einer DSU 110, dann sind 
die entsprechenden Adressen die Spuren 0208 und 0209 und Zylinder 20. 
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Master-Index 


Auf jedem Plattenstapel stehen nur die Zylinder 002 bis 199 fur eine 
indizierte Datei zur Verfiigung. Der Master-Index steht auf Spur 0 

des Index-Zylinders. Es gibt 9 Eintragungen pro Page (die 10. Position 
wird vom Datei-Index belegt) und 10 Pages, woraus sich 90 Eintra- 
gungen ergeben. Jede Eintragung enthalt den hichsten Ordnungsbegriff fur 
eine Gruppe von 22 Spuren, womit die gesamte verfiigbare Zone von 

198 Zylindern pro Plattenstapel belegt wird, Eintragungen, die sich 

auf den Teil des Plattenstapels vor der Datei beziehen, werden auf 
hexadezimal 00 gesetzt und Eintragungen denach auf den héchsten 
Ordnungsbegriff des Plattenstapels. 


Auf jedem Plattenstapel der DSU 110 sind 9 Eintragungen je Page, 

aber nur 2 Pages méglich, woraus sich 20 Eintragungen ergeben. Jede ent- 
halt den héchsten Ordnungsbegriff einer Gruppe von 22 Spuren, womit die ge- 
samte verfugbare Zone von Zylinder 002 bis 039 belegt wird. 


Spur-Index 


Der Spur-Index ist eine Erweiterung des Master-Index und enthalt 10 
Eintragungen pro Page. Jede Eintragung enthalt den héchsten Ordnungsbegriff 
aus zwei Spuren der Datei. Eintragungen, die sich auf Spuren aufer- 

halb der Datei beziehen, werden nicht eingefugt mit Ausnahme der 
Eintragungen in Pages, die auf die Anfangs- und Endspuren der Datei 
verweisen, wo die Eintragungen vor dem Start der Datei auf hexadezi- 

mal 00 gesetzt werden und Eintragungen, noch dem Ende der Datei, 

auf den Wert des héchsten Ordnungsbegriffs gestellt werden. 
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Aufbau des Index-Zylinders 


Aus den folgenden Paragraphen geht die Organisation des Index-Zylinders 
fur die DSU 160, DSU 110, DSU 150 und DSU 162 hervor. 


Die erste Zeile entspricht der Spur 0 des Index-Zylinders und enthalt den 
File-Index und den Master-Index. Alle folgenden Zeilen stellen die 
Spuren von 1 - 9 dar, die den Spur-Index enthalten. Die Pages in dem 
Zylinder werden durch Felder dargestellt und enthalten die Spurnummern 
des Plattenstapels, 


a. DSU 160: Spuren des Index-Zylinders (giiltig auch fur DSU 162/150) 


a 


— 
=> 
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DSU 110: Spuren des Index-Zylinders 
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5.2. Informationen fUr die Parameterkarte - Fehlermeldungen im EDOS und DOS tI 


Spalten Inhalt Fehlermeldungen 


Identifikation = XXXX 


Satzlinge (maximal) 


Linge der Eingabe-Page = XXXX 


ie Fur Page-Linge 
Cox 


*#* ERROR -[ogligatorisches Feld 
fur FL, VL Satze 
‘\Falscher Aufbau 
latsche GréBe 


*** ERROR {foes ait Feld 


falscher Aufbau 
falsche GroBe 


falscher Aufbau 
falsche GréRe 


falscher Aufbau 


Schlussellange #*## ERROR -fobligatorisches Feld 
' 
8 
FF = FL *** ERROR -yobligatorisches Feld 
—4V= VL 
\U= UN = 
Schreibmodus _ fh = 6-Bit 
X= 8-Bir 
Name des generierten ~ XXXXXXXX #** ERROR - falscher Aufbau 
Programms 
## ERRORS PRESENT IN PARAMETER CARD###* 
END OF XXXXXXXX 
9 *#** INDEX CYLINDER ABSENT, VOLUME XX**#* 
id *###* GENERATED PROGRAM XXXXXXXX STORED IN FREE AREA, AWAITING .API**** 
we #***NIO FREE AREA AVAILABLE FOR STORING GENERATED PROGRAM XXXXXXXX**#* 
Zz 
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Generierung des Index-Zylinders einer DSU 157 


Funktion 


Dieses Programm erméglicht die Generierung des Indexzylinders fur eine 
sequentielle Datei auf einer DSU 157, 


Allgemeines 


Das Generatorprogramm erstellt anhand der Parameter ein Sourceprogramm 
gema® den Anforderungen der Datei. Dieses Programm besteht aus APS- 
Befehlen und ist in der gréGten freien Zone der Systemplatte enthalten. 


Nach der Verarbeitung durch die .APS- und .API-Karte steht in der Programm= 
datei der Platte ein Programm zur Generierung des Index~Zylinders fur eine 
bestimmte Datei auf der DSU 157, Dieses Programm darf auf anderen Platten= 
stationen nicht benutzt werden. 


System-Konfiguration 


Mindest-Konfiguration zur Generierung des Programms: 


G-118/120/130 


- 12 K Kernspeicher 
- Kartenleser 

~ Drucker 

- 1 DSU 157 


Mindest-Konfiguration fur die Ausfihrung des Programms: 


G-118/420/130 
- 12 K Kernspeicher 


- Kartenleser 
- Drucker 
~ 1 DSU 157 
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Eingabedaten 


Die Datei, fur die der Index-Zylinder generiert werden soll, muG korrekt 
angeordnet sein (so, da®B durch das Programm INDEX157 keine Steuerung 
durchgefUhrt werden braucht). Die Datei muB folgende Eigenschaften haben: 


- Page-GréBe von 1, 2, 4, 5, 10, 20 Sektoren. 


- max. Anzahl! der Zeichen einer Page: 7680 im 6-Bit-Mode 
5760 im 8-Bit~Mode 


~ Page-GréRe: bei 12 K maximal 10 Sektoren je Page 
bei 16 K maximal 20 Sektoren je Page. 


- Die Steverung wird wiahrend der Generierung durchgefthrt. 


- Maximaler Ordnungsbegriff: 28 Bytes im 8-Bit-Mode 
38 Bytes im 6-Bit-Moade. 


- Die Zylinder 001, 002 und 003 durfen von der Datei nicht belegt werden. 
Hieraus ergibt sich, daB die Datei max. 396 Zylinder belegen kann. Die 
Zylinder 002 und 003 kénnen fur den Indexzylinder reserviert werden. 


Wenn die Datei nicht mehr als 198 Zylinder belegt, wird nur ein Zylinder, 
im anderen Fall jedoch 2 Zylinder flr den Index angelegt. 


- Die Datei kann auf mehreren Plattenstapeln untergebracht sein (max. 8). 
- Die Datei, oder ein Teil der Datei kann auf der Systemplatte stehen. 


~ Die Datei kann eine Overflowzone haben. Zur Zeit der Generierung des 
Index-Zylinders muB die Datei komplett angelegt sein; eine Overflowzone 
kann jedoch zu spiteren Zeiten angelegt werden; Satzstruktur und Datei- 
aufbay kénnen jedoch nicht mehr verdndert werden. 


- Jeder Satz enthalt einen Ordnungsbegriff. Bei Sdtzen FL und UN muf der 
Ordnungsbegriff auf die Satzart folgen; bei Sdtzen VL steht der Ordnungs~ 
begriff hinter der Satzlange. 


- Die max. Linge der Sétze ist 1023 Zeichen (FL, VL) oder entsprechend der 
Page-Liinge (bei UN). 
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Ausgabedaten 


Es wird nur der Index-Zylinder angelegt, und zwar 1 Zylinder, wenn die 
Datei nicht mehr als 198 Zylinder, bzw. 2 Zylinder, wenn die Datei mehr 
als 198 Zylinder belegt. 


Jeder Index-Zylinder besteht auf 100 Pages mit je einem Sektor. Jede Page 
kann 10 Ordnungsbegriffe speichern. 


Der Aufbau des Indexzylinders ist im Prinzip mit dem Indexzylinder der 
DSU 160 identisch. 


Anmerkung: 


Die Order .SFD reserviert auf der DSU 157 automatisch zwei logische 
Zylinder zur Aufnahme des Indexzylinders. Um wihrend der Bearbeitung 
einer sequentiell indizierten Datei Einstellzeit zu sparen, sollte in der 
Order .SFD immer eine gerade Zahl flr den Indexzylinder angegeben 


werden, 
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6. Parameterkarten 


Die benutzte Parameterkarte hat folgenden Aufbau: 


Identifikationscode 

Maximale Satzldnge 

Dieser Parameter darf nur bei FL und VL-Sitzen 
angegeben werden. 


Pagelange 


Linge des Ordnungsbegriffs 


Satzart: 
F = fixe Lange (FL) 
V = variable Linge (VL) 


U= ein Satz ist gleich eine Page (UN) 


Schreibmodus: 
= 6-Bit-Mode 
beliebiges Zeichen = 8-Bit-Mode 


SpeichergréRe: 
= wiahrend der Generierung des Index-Zylinders 

ist die Kernspeichergrofe kleiner oder gleich 16 kK 
beliebiges Zeichen = wahrend der Generierung des 
Index~Zylinders betragt die KernspeichergréBe nur 12 K 


Name des Generierten Programms. 
Das Programm wird unter diesem Namen in die 
Programmdatei eingesetzt. 
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7. Benutzungsanweisungen 


Zur Generierung und zum Einsetzen des generierten Pragramms werden 
folgende Karten bendtigt: 


-LOAD, INDEX157 

BEND 

Parameterkarte (wie vorher beschrieben) 
. APS, pn, ID=SD,NL,CM=cm 

~ API, pn 


2) es bedeuten: 


po hier ist der Name des generierenden Programms anzugeben 
(Spalten 40 - 47 der Parameterkarte). 


Zum Laden und Starten des Generatorprogramms werden folgende Karten 
bendtigt: 


- LOAD, pn 
YLBCpn, INPUT, FN=XXXX, etc, 
KEND 


8. Arbeitsweise des Programms 
8.1. Generierung des Programms 


be Das Programm pruft die Felder der Parameterkarte. Wenn die Parameter- 
karte Fehler enthilt, oder wenn die Arbeitszone auf der Systemplatte zu 
klein ist, hdlt das Programm auf der Adresse 02A6, Nach der Generierung des 
Source-Programms wird es mit der Order «APS umgewandelt. 


8.2. Ausfuhrung des Programms 


Das Programm halt auf der Adresse 02A6, wenn die Angabe des Index- 
Zylinders im Kennsatz feh!t, oder wenn die vom Programm verlangte Datei 
nicht vorhanden ist, bzw. die angegebene Zylindernummer kleiner als 
004 ist. 
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9. Meldungen 


Die Parameter werden angelistet; wenn Fehler erkannt wurden, werden 
folgende Meldungen ausgedruckt: 


** * ERROR - MANDATORY FIELD FOR FL, VL RECORDS 
* * * ERROR - MANDATORY FIELD 
* * * ERROR ~ INVALID FORMAT 
* * * ERROR - INVALID SIZE 
* * * * ERRORS PRESENT IN PARAMETER CARD * * * * 


Nach allen oben angegebenen Fehlermeldungen endet das Programm auf dem 
Makrobefehl ABORT. Wenn keine Fehler in der Parameterkarte festgelegt 
wurden, erfolgt die Umwandlung des Source-Programms in APS-Befehle. 
Wenn die freie Zone auf der Systemplatte groB genug ist, wird folgende 
Meldung ausgedruckt: 


* * * * GENERATED PROGRAM XXXXXXXX STORED IN FREE AREA 
AND AWAITING .APS * * * * 


Wenn die freie Zone auf der Systemplatte zu klein ist, wird folgende 
Meldung veranlaBt: 


**** NO FREE AREA AVAILABLE FOR STORING GENERATED 
PROGRAM XXXXXXXX * * * * 


Wenn wihrend der Generierung des Index-Zylinders der Index-Zylinder 
nicht gefunden wurde, erfolgt der Ausdruck der folgenden Meldung: 


*** * INDEX CYLINDER ABSENT, VOLUME X * * * * 
Das Programm hilt auf dem Makrobefehl ABORT. 

Wenn die Datei leer ist, wird folgende Meldung ausgegeben: 
* + * * THE FILE 1S EMPTY * * * * 


Das Programm hilt auf dem Mokrobefeh! ABORT. 
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0 - 165 - INDEX157 


Wenn die Generierung eines Index-Zylinders fur eine Datei verlangt wird, 
die mit einem kleineren Zylinder als 004 beginnt, wird die folgende Mel- 
dung gedrucki: 


*** * THE FILE MUST START HIGHER * * * * 
Das Programm endet auf dem Makrobefehl ABORT. 


Nach korrekter Beendigung der Generierung des Index-Zylinders wird 
folgende End-Meldung gedruckt: 


Q END OF XXXXXXXX 
\ 
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Plattenstapel DSU 157: 


Beispiel Uber die Anordnung einer Testdatei und zweier sequentiell-indizierter 
Dateien mit Indexzylinder. 


Deckel 


Zylinder-Nr. 024 260-282 350_352 


Logische 


Zylinder-Nr. 


co ™. 
351 353 f Cee 


| i, 
7TR 


Rotationsachse 
Zylinder 0: Software 
Zylinder 1: Testdatei 
Zylinder 2 und 3: Indexzylinder Datei 1 
Zylinder 4 bis 261: Datei | 
Zylinder 282-351: Datei II 
Zylinder 352-353: Indexzylinder Detei H 


Die tbrigen Zylinder sind frei. 
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INTRODUCTION 


The manual describes the TDC100, Time Of Day Clock, used with systems in 
the GE-100 Line. This book is intended as a reference work for analysts/ 
programmers and operators. 


Information in this manual is divided in the following manner: 

- Functional characteristics of the subsystem, stressing capabilities, 
applications, and the means by which it is connected to systems in the 
GE-100 line. 


- Brief hardware description which lists the major subsystem components. 


- Description of the commands accepted by the subsystem controller and of 
the status information that the controller can transmit to the CPU. 


~- Operating procedures which include the most normally required manual 
operations. 


TDC100 


TDC100 


FUNCTIONAL CHARACTERISTICS 


Definition 


The TDC100, Time of Day Clock, is a subsystem designed to operate with 
the various systems in the GE-100 Line. Upon the programmer's request 
it provides: 


- the correct time of day, in hours, minutes and seconds (rounded off 
to the lower five seconds), 


~ interrupt signals towards the CPU, after atime interval 
which may be set by the programmer and can be from 1 to 4095 msecs. 


The programming of these capabilities is described in greater detail in 
Section C of this manual, 


Applications 


The most common use of the TDC100 is to monitor and record (on a printer 
or any other output device) the execution time of various jobs processed by 
the computer system. However, it is not limited to this function, as its 
interrupt capabilities permit it to be of value to other subsystems connected 
to the computer. For example, when used with the MLC104 Multi-Line 
Communications Controller, the TDC100's interrupt capability is used to 
determine the duration of a "time-out" period in transmission. 


System configuration 


The TDC100 may be attached to either connector 3 or 4 of any GE-100 Line 
system. This attachment may be direct or by means of an MPA (Multiple 
Peripheral Adapter). 
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B. TDC100 DESCRIPTION 


The TDC100 is composed of a controller, timer, clock, and the cabinet in 
which the equipment is enclosed. To simplify understanding of the operating 
characteristics of the subsystem, each of its components is discussed 
separately in following paragraphs. 


1. Controller and Timer 


The controller consists of the circuitry required to perform the exchange 
of data and commands between the CPU and the clock. The controller also 
incorporates the timer. That is, the circuitry which generates a basic time 
duration of one millisecond. This basic time duration is multiplied by a 
factor from the CPU (1 to 4095) which results in a time period, the end of 
which is signalled by an interrupt generated by the controller. 


2. Clock 


The clock is an eletromechanical, direct reading type; the clock is 
powered by ac current and has a reserve of approximately eight hours. It 
can furnish the time of day in hours and minutes from the hour of 00.00 
to 23.59. The number can be read in white on a black field. 


TDC100 


The clock has two levers; one for manually setting the required hour value; 
the other for manually advancing the minute value 


The latter lever may also be used for manually blocking the clock. 


The information exchanged between the clock and controller always moves 
in one direction: from the clock to the controller. 


The latter receives the time (in hours and minutes) in decimal form, and 
after converting it into binary form updates the minute value in an 
appropriate time-register, and subdivides each minute into twelve intervals, 
thus supplying to the CPU the time of day approximated to the lower five 
seconds. 


Cabinet 
The TDC100 cabinet is mounted in the CPU and is cooled by the ventilators 
which serve the CPU. Access to the interior is made possible by two 


removable covers. 


The physical dimensions of the TDC100 are as follows: 


Height : 8.1 in. 207 mm. 
Length : 40.1 in. 1019 mm. 
Width : 9.2 in, 233 mm, 
Weight : 50.6 Ibs 23 Kg. 
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Cc. PROGRAMMING 


The TDC100 is capable of executing three instructions sent from the CPU 
and of having its operating status tested. 

The data transfer instructions are: Read Time of Day, and Set Multiplying 
Factor, The peripheral control instruction is Reset Interrupt. They 
function in the manner described in following paragraphs. 


For the general description of Input/Output (I/O) instructions, please refer 
to the appropriate GE-100 line reference manual. Beside each command, 
will only appear the value of the control character X, which specifies the 
characteristics of the command itself. 


1. Data Transfer Commands 
a. Read Time of Day (X = 40 hexadecimal) 
Execution of this instruction causes the controller to send to the CPU 
three characters which indicate the time of day in hours, minutes, and 


seconds, The information in each character hag the units in the right 
quartet and the tens in the left quartet. 
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The following table indicates the sequence and format of the contents 
of the octets sent to the CPU. 


OCTET OCTET 
SEQUENCE INEORME TIES CONFIGURATION 


First Hours 00 X KX X X X K 
Second Minutes oO xX X X X¥ KX XX 
Third Seconds oO x KX KX 0 X 0 XK 


The X bit positions indicate where information is stored; the 0 bit 
positions always retain a zero value. 

An example of how the characters would be configured to transfer 
information is the following. 


The time indication to be transferred is 21 . 36.45, 
The octets are configured: 


r 
BINARY CONFIGURATION VALUE 
0010 0001 21 
0011 0110 36 
0100 0201 45 


The end of transmission is always determined by the CPU. 
Set Multiplying Factor (X = 42 hexa ecimal) 


This instruction is used to transfer a value from the CPU to the 
controller; the value is a multiplying factor which determines time 
interval after which an interrupt signal is sent from the TDC100 to the 
CPU. 


This value can be in the range of 0 to 4095, A zero value causes an 
immediate interrupt signal to be sent; a value of 4095 indicates that an 
interrupt is to be sent after 4095 msec, 


To change the interrupt interval another Set Multiplying Factor 
instruction must be executed. 


The multiplying factor is sent to the controller in two octets configured 
as follows: 


OCTET 

SEQUENCE OCTET CONFIGURATION 
First 0000 KX XX 
Second XX KXK XK KX 


The 0 bit positions always contain 0; information is transferred in the 
X bit positions, 


For the hexadecimal representation of the multiplying factor, look 
up the conversion table (onpage 10) for a number equal to or less (by 
no more than 15 units) than the required value, and read off row and 
column numbers. 


or 


YSHUAnr>woanranehonrHo 


304 

560 

816 
1072 
1328 
1584 
1840 
2096 
2352 
2608 
2864 
3120 
3376 
3632 
3888 


176 
432 
688 


1200 
1456 
172 
1968 
2224 
2480 
2736 
2992 
3248 
3504, 
3760 
4016 


~ Conversion Table - 


00 TOGL 
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The, evaluate the hexadecimal value of the two octets as follows: 
- First octet 


left quartet : always zero 
right quartet: row number 


- Second octet 


left quartet : column number 
right quartet: difference, in hexadecimal, between the 
required value and the value found in the table. 


Example: The multiplying factor required is 2493. ° 

The number in the table nearest to but less than the required value is 
2480, which appears in row 9 and column B of the table. The difference 
between 2493 and 2480 is 13 (hexadecimal D). Therefore the hexadecimal 
configuration corresponding to 2493, is 09BD. 


The configuration of the two octets sent by CPU will be as follows: 


OCTET HEXADECIMAL 
SEQUENCE DORE CONFIGI RATION REPRESENTATION 
First 0000 1001 09 
Second 1011 1101 BD 
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2, Peripheral Control Commands 


a, Reset Interrupt (X = A7 hexadecimal) 
This is an immediate-type instruction used to reset the INES condition 


when the interrupt sent from the TDC100 is no longer required at the 
CPU. 
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Status Test Commands 


The following table describes all the possible status signals, that the 
subsystem can send to the CPU and specifies the X characters required to 
test their presence. 


SIGNAL) x PRESENCE INDICATES 
(hexa.) 

PEOO Oo Subsystem available. This signal is always present 
and indicates that the controller may accept commands.| 


SECO 2E Subsystem inoperative. This signal indicates that 
the time-of-day register has not yet been updated 
after the execution of a general reset. This signal 
will be present for one minute after a general reset. 


NU20 2A Clock of order. This signal indicates that the clock 
is stopped or not functioning properly. 


INES 1c Taterrupt. This is the signal sent to the CPU after 
the time interval requested in the previous Set 
Multiplying Factor instruction. 


NU30 2c Subsystem ioterrupting. This signal always accompa— 
nies the INES signal. 


FINE "END" from controller. This signal indicat es that 
the two characters of the multiplying factor have been 
transferred from the CPU, 
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OPERATING PROCEDURES 


The clock has a reserve which will permit it to operate for approximately 
eight hours after power is turned off. If power is off for longer than eight 
hours, the clock will stop and it must recharge at least partially before 
the correct time of day can be set again. 


To avoid this, whenever downtime lasts move than eight hours, it ig 
recommendes to stop the clock by locking the minute lever, then to set 
the correct time of day when work is resumed. 


On top of the TDC100 are two levers: one is for manually setting the hours 
value, the other is used for manually setting the minutes value. These 
levers can be displaced across two windows. A top view of the minute 
window (the nearest when facing the clock) is on the following page; arrows 
indicate the directions of possible displacements. 
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minute lever 


The leftward displacement(1) is for advancing minutes; the other two are 
used to stop the clock, i.e. the lever is flexed(2) then is moved to the right 


(3). 


Maniecally Setting the Time of Day 


To set the clock to the correct time of day, the procedure is as follows: 


1) Move the minutes lever to the left, then let it return to its initial 
position, 
Repeat this operation until the minutes dial reads 00, 


2) To set the hour to the required value, move the hours lever to the left, 
then let it return to its initial position. 
Repeat this operation until the hours dial reads the required value, 


3) Move the minutes lever to the left, then let it return to its initial 
position. Repeat this operation until the minutes dial reads the required 
value, 


NOTES: ~ Never set the hour without previously resetting (to 00) the 


minutes dial; that is the hour must not be set by moving the 
hours lever only, 
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- In the case of an error in the procedure above, reset (to 00) the 
minutes dial and repeat the manual setting of both hours and 
minutes. 

This procedure cannot be repeated move than six times in a row, 


2. Clock Synchronization 


To synchronize the clock with the sample clock, the procedure is as 
follows: 


- if the clock is fast, stop it by moving the minutes lever to the left and 
keeping it locked. 
Wait until the sample clock begins the minute following that indicated 
on the TDC clock, then release the minutes lever. 


The TDC clock wilt advance through one minute at once, thus giving 
the same indication as the sample clock. 


- Ifthe clock is slow, advance the minutes dial by as many minutes 


as it is late, Thereafter make sure that the minutes lever is in the 
normal (rest) position. 
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INTRODUCTION 


This manual is intended for the users (programmers and operators) of the 
following magnetic tape subsystems: 


MTSLOL - 111 -163 - 166-172 
The structure of the manual is as follows: 


~ Part I supplies the general description of the subsystems and their 
component parts. 


- Part I describes the recording methods and the characteristics of 
the storage mediwn. 


- Parts I and IV deal, respectively, with the controllers and the 
mechanical parts. Data organization on tape and programming, are 
described. 


- Part V deals with the operating procedures and Part VI with the 
maintenance operations, in particular those to be carried out by the 
operator, 


For additional information relative to the systems, making up the GE-100 
line, to which the subsystems can be connected, please refer to the manuals 
relative to each specific system. 
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I. GENERAL DESCRIPTION AND SUBSYSTEM CONFIGURATION 


A. GENERAL 


The MTS101-111 subsystem can handle 7- and/or 9-track* tapes using 
the NRZ recording method, 


The MTS163-166-172 subsystem can handle 9-track tapes using the PM 
recording method and, optionally, 7- and/or 9-track+ tapes using the 
NRZ recording method. 
Both subsystems can be connected ON-LINE to: 

GE-100 LINE PROCESSORS 
The tape units making up the configuration of a subsystem can be 
7- and/or 9-track handlers in any configuration provided they operate 
at the same tape speed. 


The subsystems are available in two versions; 


- one for a 220 V, 50 Hz power supply, 
- the other for a 208 V, 60 Hz power supply. 


%* The tapes have always the same width, the 7- or 9- tracks refer to the 
number of channels in which they are subdivided. 


i Rev, June. 1970 


GE-100 LINE MAGNETIC TAPE SUBSYSTEMS 


B, SUBSYSTEM CONFIGURATION 


The subsystems are made up of the following: 


MTS101-111 MTS163-466 -172 


Tape handler (Single capstan) MTH101-111 MTH163 -166 -172 
NRZ Controller MTC101-111 
PM Controller 


Figure 1 : View of an MTS subsystem 


Each subsystem is made up of a free-standing cabinet, containing the 
controller (MTC) and of a variable number of tape handlers as indicated below: 
1 to 6 handlers for theMTS101 

1 to 4 handlers for the MTS111 

1 to 8 handlers for the MTS163-166-172 
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C. OPTIONAL DEVICES 


1. MTS101 Subsystem | 


Can handle, optionally, 7-track tapes. 


Subsystem 


MTSLO1 


2, MTS163-166-172 Subsystem | 


Can handle, optionally, 7-and/or 9-track tapes using the NRZ 
recording method. 
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¥igure 2 - View of an MTH tape unit 
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SUBSYSTEM OPTION 


NRZ 
7/9 tracks 


OPT183 


NRZ 
7/9 tracks 


NRZ 
7/9 tracks 


P 9 tracks, 800 bpi 


T tracks, 200,556 or 
800 bpi 


OPT186 


CONTROLLER 


9 tracks, 800 bpi 
7 tracks, 200, 556 or 
800 bpi 


9 tracks, 800 bpi 
oO Ttracks, 200,556 or 
800 bpi 


MTS options are prerequisite for MTH options 


D. CHARACTERISTICS 


&P 1. Physical 


The characteristics of the controller are as follows: 


180 kgs (MTC101-111) 
400 Ibs 


210 kgs (MTC163-166-172) 
460 Ibs 


1680 mms 
66 inches 


985 mms 
39 inches 
700 mma 
27.5 inches 
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The characteristics of the tape handler are as follows: 


[woe | ae 
Height wpa tcbed | 
Depth ee ‘nshes 
tenet ee ini Y 


2. Power Supply 


-AG Supply 


Three-phase 220 V+10% 50 Hz + 2% oO 


without neutral 


208 V+10% 60 Hz + 2% 


Maximum current 
draw for 6 handlers 


18 A per phase (MT'S101-111) 
23 A per phase (MTS163-166-| 
172 


-DC Supply (Controller) Q, 
420 V+ 5% 


14,5 A (MTS101-111) 
24,4 A (MTS163-166-172) 
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3. Environment 


a. Temperature 


¥ 18° to 32 C 
eta 3 


Maximum hourly variation 


b. Humidity 


Limits 


Maximum hourly variation 


40% to 60% 


5% 


E. INSTALLATION OF THE SUBSYSTEM 
The room where the subsystem is to be installed must be equipped with an 
air conditioning plant in order to comply with the required environmental 
conditions. 


The floor area occupied by the subsystem is as follows: 


3 aq, mts 


Controller 32 sq, ft 


Tape handler 2 sq.mts. 
21 sq. ft 
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Due to the fact that it must be possible to open the doors of the controller 
and the tape handlers, it will be necessary to have a gap of at least 
3 feet between the subsystem and the walls. 


-8- 


‘) 


GE-100 LINE MAGNETIC TAPE SUBSYSTEMS 


I STORAGE MEDIUM 


RECORDING METHOD 


The magnetic recording of data on tape, by means of magnetic impulses 
representing binary states ''1"' and "0", can be effected using different 
recording methods. 


The recording methods which are valid for the tape handlers described 
in this manual, are those known as 


PM and NRZ 


PM (Phase Modulation) Method 


The PM method consists of: 


reversing the magnetic state of the tape in correspondence 
to each binary state, i.e, "1" or "0", 


Bits "1" and "0" are differentiated by the direction of magnetization. 
Two bits of equal value are recorded by causing a "phase regeneration" 
consisting of presetting the magnetic flux for effecting the recording 

of the bits in the required direction, The characteristics which are 
specific to the PM recording method are as follows: 


-High recording density, due to improved signal uniformity (presence 
of an impulse in correspondence to each binary value), resulting in an 
improved signal/noise ratio relative to other recording methods. 


-Selfcorrection capability, for possible errors on tape. During a read 
operation, the controller checks continuously that the signal strength 
does not fall below specified alarm values. 
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If this should happen, the detection of an error, by means of the vertical 
(transversal) check will automatically initiate the regeneration of the 
track signalled as being faulty until the end of the block. 


The conventional selfcorrection procedure, which is also valid for advanced 
recording methods (e.g. NRZ) consists of passing the block three times 
{two read passes and one repositioning pass) while submitting it to three 
different types of control: vertical, longitudinal, cyclic character. . 


NRZ (Non-Return-to-Zero) Method ¢ 9 
The NRZ method consists of: 
- changing the magnetization condition of the tape each time a "1" bit 


is to be recorded. 
~ the absence of a change each time a "0" bit is to be recorded. 


PM 
WRZ a5 
UPUT DATA 


Figure 3 - Typical recordings for PM and NRZ methods 
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HEADS 


Write and Erase Operations 


In the case of 7-track tapes, the magnetic write head either writes or 
erases the contents of a tape. 


In the case of 9-track tapes, there is a specific erase head which is 
additional to the write head. 


Writing is effected by moving the tape when in contact with the magnetic 
head. 


The content of a tape is erased by magnetizing the tape uniformly without 
any change in the magnetization condition. 


Read Operation 


Reading is effected by means of the magnetic read head which is 
located near the write head. 


Arrangement of the heads 


The distance between the two read and write heads is equal to: 


0. 30" for 7-track units 
0.15" for 9-track units 


The arrangement of the heads is illustrated in Figure 4. 
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READ HEAD 


WRITE HEAD 


0,15" 9TRACKS 
0,30" 7 TRACKS 


FORWARD 
MOVEMENT 


ERASE HEAD (9 TRACKS) 


Figure 4: Arrangement of the heads 
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When the tape moves and it encounters first the write head and then the 
read head the direction of movement is said to be: 


FORWARD 


On the other hand, if it encounters first the read head and then the write 
head the direction is said to be: 


REVERSE (BACKWARD ) 
C, TAPES 
1.. Reflective strips 
A reflective strip, indicating the beginning (BOT) and end (EOT) of the 


tape, must be mountetl at each extremity of the tape, as indicated in the 
figure below. Figure 24, page 66, shows their locations on tape. 


£07 
BOT 
| 
REFERENCE 
EDGE 
GLOSSY SURFACE 
owed SURFACE 


Figure 5 : Beginning-and end-of-tape strips 
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2. Write and Read Characteristics 


a. Tape speeds 


Operating | Onerating speed | Rewind | Rewind speed | 


MTHi11 18.75 in /sec 300 in /sec 


MTH166 37.5 in /sec 300 in /sec 
MTH172 15 in /sec 300 in/ sec 


b. Recording density 


T-track 9-track 


ee ee 
ato 
ee ee 
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ec. Transfer speed 


The data transfer speed to and from the tape handler is equal to 
“recording density multiplied by tape speed". 


ke 
sn free | acne [eae ne 


1600 bpi_ | 30,000 ch/sec 60, 000 ch/sec 120, 000 ch/sec 


d, Start-Stop characteristics 
1) Start time 
This is defined as the time interval between the moment the Start 


command is applied and the instant where the variation in the tape 
speed is between + 5% of the normal operating speed. 
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2) Stop time 


This is defined as the time interval between the moment the Stop command 
is applied and the instant the tape actually stops moving under the head: 


3) Start distance 


This is defined as the amount of tape that moves during the start time. 
It will be between: oO 


MTH101 0. 030" to 0,040" 


MTHI111 0. 030" to 0. 040" 
MTH163 0. 030" to 0. 040" 
MTH166 0. 090" to 0.110" 
MTH172 0.160" to 0. 215" Q 


-16- Rev. June, 1970 


GE-100 LINE MAGNETIC TAPE SUBSYSTEMS 


4) Stop distance 


This is defined as the amount of tape that moves during the stop time. 
It will be between: 


0. 020" to 0. 032" 


0. 020" to 0, 032"* 
0.020" to 0, 032" 


0. 070" to 0, 098" 


MTH172 0.125" to 0.175" 
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Ill, CONTROLLER AND GENERAL CHARACTERISTICS FOR PROGRAMMING 


The controller: 


recognizes and controls the execution of the commands received from 
the CPU and intended for one of the connected tape handlers, 


transmits to the CPU the status of the selected tape handler and its own 
internal status, 


controls data exchange between the CPU and the tape handlers. 
GENERAL 
Functional Characteristics 


The controller performs the following operations: 


- Forward or backward reading of 7- or 9-track tapes. 

- Writing of 7- or 9-track tapes. 

- Writing of unit records. 

- Erase. 

- Forward and backward read, with selfcorrection of any errors 
detected in a track (only valid for 9-track tapes). 

- ‘Tape positioning - to the front of after a block. 

- Setting the density (high, medium, low) with the following Limitations: 


f - 9-track tapes can only operate at 800 bpi 
o1- 
MUBLOLSLL | - T-track tapes can operate at 200,556, 800 bpi 
(- 9-track tapes with the NRZ option can operate af 
| 800 bpi NRZ or 1600 bpi PM, those without the+. 
mee | NRZ option can only operate at 1600 bpi PM. 


- T-+track tapes with the NRZ option can operate at 
200, 556 or 800 bpi NRZ. 


- Change of parity check (even/odd) for 7-track tapes. 
- ‘Tape rewind with the possibility of informing the operator when 
reel change operations are to be carried out. 
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Chee features 


The controller can effect the following checks on the information 
exchanged between the CPU and the tape handlers. 


Odd parity check on the characters (commands and data) coming 
from the CPU. 

Check on the VRC (vertical odd/even parity) character, coming 
from the selected unit, during read and write operations, 

Check on the LRC (longitudinal parity) character during read and 
write operations on NRZ tapes. 

Check on the CRC (cyclic redundancy) character during read and 
write operations on 9-track NRZ tapes. 

Check on the block length (must be at least 18, except when reading 
a unit record) 

Validity check on all the commands. 

Check on the synchronization of the impulses exchanged with the 
CPU. 

Check on the separation of the characters during NRZ type recording 
at 800 bpi. 

Check on the absence of data during erase operations. 

Check on the amplitude of the signal during writing or during reread 
after write. 

Overflow check (blocks with excessive lengths) in PM operation +. 
Check on disalignment of tracks (tracks out-of-phase) in PM 
operation *, 


Only valid for MTC163-166,-172, the other checks are valid for 
both types of controller, 
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B. STORAGE MEDIUM 


1. Track Mentification and Recording Density 


As has been said before, the storage medium consists of magnetic 
tape which can be recorded on 7~ or 9-tracks. 


For PM recording there are 9 tracks with a tolerance in disalignment, 
for the bits of the same character, of up toe 4 recording cycles. 


For NRZ recording there can be 7 or 9 tracks and the permitted 
disalignment is equal to half a recording cycle. 


The bits of each character are recorded on parallel tracks, arranged 
longitudinally along the tape. 


The 7-track tapes carry the recordings on 7 parallel tracks, arranged 
and numbered, relative to the reference edge, as indicated in Figure 6. 
REFERENCE EDGE TRACKS 


> FORWARD MOVEMENT 


OXIDE SURFACE 


naar wn 


7 <— CHECK TRACK 
Figure 6 - Identification of the tracks on 7-track tape 


7-track tapos can have a density of: 
200,556 or 800 bpi 
with the NRZ recording method. 
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The 9-track tapes carry the recordings on 9 parallel tracks, arranged and 
numbered, relative to the reference edge, as indicated in Figure 7. 


eames alae f06E 


TRACKS 


Qa cmece TRACK 
OXIDE SURFACE 5 


6 > FoRWARO MOVEMENT 
7 


8 
9 
Figure 7 - Identification of the tracks on 9~track tape. 


9-track tapes can have a density of: 


800 or 1600 bpi 


for NRZ and PM recordings respectively. The NRZ option (on PM controllers) 
allows both recording methods, i.e. both densities. 
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Correspondence between Bits and Tracks 


The correspondence between the value which the bit of a character 
represents and its position in a track is as indicated below: 


-  ‘%-track tape 


track 12 3 4 5 6 7 


bit 2° at 2 2° ot 2° P 


- 9-track tape 
track 12 3 4 5 67 8 9 


3 1 
bit 2? 2° of p 2 28 27 2 2 


The denominations of bits 2, 2 sees tefer to the weight of the 
bit in binary value. 


P indicates the vertical (transversal) check bit associated to each 


character, , 
TRACK STATICIZOR MNTERFACE 


Figure 8 : Writing on 7-track tape 
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Figure 9 : Reading from 7-track tape 


TRACK STATICIZOR INTERFACE 
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Organization of Data 


a 


Data blocks 
The data is organized in blocks. 


1) 


2) 


PM blocks 


When the data is recorded using the PM method each block is 
preceded by a "starter" consisting of 40 all zero bits characters 
and one all ''1" bits character. The block ends on a "terminator" 
consisting of one all "1" bits character and 40 all "zero" bits 
characters. The blocks are separated from each other by a 

gap of 0.6" (nominal), 


.The starter and terminator are not transferred to the core 


store, 
NRZ blocks 


When the data is recorded using the NRZ method each block 
starts with the first data character and ends, if there are 

7 tracks, with the LRC character; if there are 9 tracks the 
block ends with the CRC character followed by the LRC 
character. 

The gap between two blocks is equal to 0.6" for 9-track 
tapes and equal to 0. 75" for 7-track tapes (nominal values). 


The blocks must have a length of at least 


18 characters 


exclusive of the CRC and LRC characters. 


Special single-character blocks (unit records),in addition to the 
Tape Marks, may be present. 
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Inter-block gaps 

Por 7-track tapes the inter-block gap is equal to: 
0.75", nominal 
0. 688", minimum 

For 9-track tapes the inter-block gap is equal to: 
0.6", nominal 
0.5", minimum 


Checking systems 


1) Transversal check (Vertical Redundancy Check ~ VRC) 


On 7-track tapes, the characters are recorded with a vertical 
check bit which can be even or odd. 


On 9-track tapes (PM or NRZ) the characters are recorded with 
a vertical check bit which is odd (such that the total number of 
"1" bits of the character, check bit included, is odd) 


2) Longitudinal check (Longitudinal Redundancy Check ~ LRC) 


On 7-track tape, the LRC character is recorded in the fourth 
character space away,from the last character of the block and is 
such as to make the total number of "1" bits, LRC bit included, 
for each track of the block, even. 


On 9-track (NRZ) tapes, the LRC character is recorded in the 
fourth character space away from the CRC character. 


-26- 


*) 


GE-100 LINE MAGNETIC TAPE SUBSYSTEMS 


8) Cyclic redundancy character (Cyclic Redundancy Check-CRC) 


The CRC character is only present on 9-track NRZ tapes, it is 
recorded in the fourth character space away from the last data 
character of the block. 

This character permits to effect the check and the selfcorrection 
of specific types of error. 


Details of the way the data is organized are given in the figures below. 


“ 
tock (n-1) Block 7 


FORWARD 
MOVEMENT 
— 


Hf INTERBLOCK GAP £218 INTERBLOCK GAP 
0, 75" WOM, 


CHAR. ‘SCHAR. 


unr 
sae RECORD ERC 


DATA Block 


= 


WITERBLOCK GAP 
CHAR. OE" HOM. ‘cH 


Figure 11: 7-track tape organization (data block and unit record) 


-27- 


GE-100 LINE MAGNETIC TAPE SUBSYSTEMS 


BLock(n-1) CRO LR Lock 1 cRe Lae 


FORWARD 
MOVEMENT 
+— 


INTERBLOCK GAP £2 1CwAR. tt | wren. GAP 
CHAR, SCHAR. = 0-6" YOM. 


SCHAR. ACHAR. 


DATABLOCK CRO LRC * “RECORD CRE LEE 


FORWARD 
MOVEMENT 
—— 


INTERBLOCK GAP 


SCHAR. CHAR. 0.6" nom. 7CHAR 


Figure 12: 9-track tape organization data block and unit record) 


d. Unit records 
These blocks are made up of a single character. 


On 7-track tapes, any character can make up a unit record, with 
the exception of the all "zero" bits character when operating with 
, even vertical parity. 
? 
The unit record is followed by the LRC character. 


On 9-track tapes, if the unit record is created by means of a 
normal write instruction, with a length of one character 

(LL = 0/0,0/0), it will be followed by CRC character and the 
LRG character. 

If the mit record is created by means of a Write Unit Record 
instruction, the bits of the CRC character are all equal to zero 
and the CRC character will he followed by the LRC character. 
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Tape Mark 


This is a special unit record with a fixed configuration. On 7-track tapes 
it is recorded with an even parity bit. Its configuration is as follows: 
123 45 67 
TM t1ri1 0 00 
This configuration corresponds to machine code 79 in binary 
(4¥F hexadecimal). 


On 9-track NRZ tapes, it ig recorded with anodd parity bit, without 
the CRC character, by means of the Write Unit Record; its configuration 
on tape is as follows: 


Track 12345 67 8 9 
0110000 196 

This configuration corresponds to machine code 19 in binary 

(13 hexadecimal). 


On 9-track PM tapes ,it is recorded by a Write Unit Record Instruction, as 
a block without a "starter" with transition to 3200 bpi for tracks 
2,5 and 8 and without transition for tracks 3,6 and 9. 


When detected during a read operation, binary character 19 is 
sent to the Central Processor. 
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PROGRAMMING 


Instructions Recognized by Controller 


The controller can accept the following instructions: 


a) Peripheral Control 


PULI, 
ZX 
b) Peripheral Status Test 
FULI, 
ZX 
ec) Data Transfer 
FULT, 
ZXL_L.LI 


1234 


d) Peripheral Availability Test 
(for GE-120 and GE-130 only) 


FUI,I, 
[a ZX 
e) Store Channel 3 Conditions 


(for GE-120 and GE-130 only) 


FUII, 
L— 7x 
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NOTES 


These are the formats of the PER input/output instructions. 


On the GE-120 and GE-130 systems, PERI instructions are also 
available, where the name U of the peripheral unit is implicit (see 
the GE-115, GE-120 and GE-130 Reference Manuals). 


Structure of the character U (name of unit) 
arr 0} 


| 000 = unita 
MUMBER ASSIGNED oot = unit? 


70 CONTROLLER : 
110 = Unit? 


The character U selects a tape handler controller by the two leftmost 
bits (07 and 06) only, in the case of a single subsystem being attached 
to connector 3 (or 4). 


If the subsystem is connected to the CPU through a Multiple Peripheral 
Adaptor (MPA), controller selection also requires bits 05 and 04, 


LL, is the length in binary (minus 1) of the field to be transferred. 


On the GE-115, this length may not exceed 4095, If greater than 4095; 
the specified length is complemented. 
On the GE-120 and GE~-130, the length may not exceed 65,535. 

. Tal, is the address (in binary) of the field to be transferred. 


+ The characters Z and X are described on the following pages. 
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Character Z 


This character specifies how to execute the command expressed by 
character X, namely the channel to be used, whether immediate 
execution, data transfer by ascending or descending addresses, in 
packed or unpacked mode, etc. 


The values of Z, as set by the user, are shown in the tables below, 
together with their significance. 


For example if Z = 80 ina peripheral control instruction, the command 
X will be executed on channel 1, waiting until tape handler is fre 


Peripheral Control 


Zz 
(HEXADECIMAL) 


WMPEDIATE 


u 
q 
§ 
& 


e 
® 
: 
g 
B 
a 


oO 
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Peripheral Status Test 


FAviCINny 


LM 
2 VINNVHD 


A PPMUYND 


? 
g 
g 
g 
g 
= 
£ 


Data Transfer 


® & PHD 


b T2HNYHD 


RLWaInWE 


4m 


#OQH O74 Id 


ON ETH eNA 


STSSTITOW 
SHIONTIEFO 


srsszvarv 
BNIONTISY 


sag L008 


dna 


(HEKADECIMAL) 


4 FOR GE-120/130 ONLY 
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Peripheral Availability Test Store Channel 3 Conditions 
(GE -120/130 only) (GE-120/130 only) 


Zz 
{HEXA DECIMAL) 


z 
(HEXAQECIMAL) 


CHANNEL 2 
CHANNELS 
IMMEDIATE 


cc 
(cowsranr) 


CD) |) cosanee 7 


3. Description of the Commands 
(ata Transfer and Peripheral Control) 


The controller recognizes the commands sent by the C PU to one of the 
connected tape handlers and controls their execution, 


. Accepting commands 


Each time a command is received, the controller checks its validity 
and its parity (odd). Any errors are signalled, 


» Continuous operation 
The arrival of a command when the controller is available and the 


tape is still moving, prevents the stapping of the tape if the same 
handler is selected. 
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These commands can be subdivided as follows:- 


Commands sent to the controller, but do not occupy it 


- Seven Tracks 
- Nine Tracks 


Commands which occupy the controller 


The execution of these commands involves tape movement. 


- Read Forward 

- Read Forward with Self-Correction 
- Read Backward 

- Read Backward with Self-Correction 
- Write 

- Write Unit Record 

- Erase 

- Forward Space 

- Backspace 


Commands sent directly to the handler (do not occupy controller 


- Rewind 

- Set PM 

- Set High Density NRZ 

~ Set Medium Density NRZ 
- Set Low Density NRZ 

- Even Parity 

- Odd Parity 

- Rewind and Unload 

- Change Channel 
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INSTRUCTION x 
TYPE COMMANDS (HEXADECIMAL) 
Read Forward 40 
Read Backward 41 
* Read Forward with Self-Correction 48 

DATA TRANSFER |, Read Backward with Self-Correction 49 
Write 42 Q 
Write Unit Record 43 
Forward Space 
Backspace 
Rewind 
Erase 


Set High Density NRZ 
Set Medium Density NRZ 
Set Low Density NRZ 
Even Parity 
Odd Parity 
PERIPHERAL Seven Tracka 
CONTROL *Nine Tracks (MTS101-111) 
*Set Phase Modulation (MTS163~-166-173) 
Noop (1) 
Rewind and Unload 
. Change Channel 
(1) The command is accepted by the controller but has 
no effect. 
#* Commands only applicable for 9-track handlers 
« Command not used at present. 
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The various commands are described below in the same order as shown in 
the table. 


- Read Forward 


This command causes one block to be read forward on the tape handler 
selected, which may be either 7- or 9- track, 


The transfer length may be limited by the CPU to a part of the block. 
The controller in any case continues checking the data read up to the 
end of the block on tape, after which it is released. 


Ifthe specified transfer lengih is less than or equal to the length of the 
block read, the controller ends the transfer operation after the specified 
length has been reached. The core locations 254 and 255 (which make up 
register 7, on the GE-120 and GE-130) will contain the address of the 
octet following the last read into core store. 


If the specified transfer length is greater than the length of the block, 
the controller ends the transfer operation after reading the last 
character of the block. The hexadecimal value 1F is inserted in the 
octet following the last character read into core store, and locations 
254 and 255 will contain the address of the octet following. 


Tf operating in PM, the same applies as described above, except in the 
event of errors. If the specified transfer length is greater than the 
length of the block read plus the "terminator", the hexadecimal value 1F 
is inserted in core store following the terminator, and the address of the 
octet following 1F will be stored in locations 254 and 255, 
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The characters CRC (if any) and LRC are not read into the CPU. The 
following checks are made on the characters of the block 


a) vertical check, with the exception of characters CRC and LRC (see 
SEGE status} 
b) longitudinal check on character LRC(SEGE) 
¢) check on character CRC for 9~-track tapes (SEGE) 
d) checking of pulse synchronization (see ERCA status) a 
e} check that the length L of a block is notl1<L<18, not including 
CRC and LRC (see CAPE status), 


If the block read is recognized as a "unit record", the FISE signal is 
generated (see FISE status). 


Read Backward oO 


The execution of this command is the same as for Read Forward 
but the direction of tape movement is reversed. 


Read Forward with Self-Correction (a) 


This command causes a block to be read forward, and any errors 
to be corrected in a single track. Q, 


On 7-track tapes, this command is executed in the normal way, without 
the action of the Self-Correction device. On 9-track tapes, this device 
is inoperative for unit records, which are therefore stored into the CPU 
exactly as they are read. 


* See description of "Self-Correction Device" on page 40, 
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A block other than a unit record, on 9-track tapes, is run, as said before, 
three times under the read head: first with forward movement, to detect 
the faulty track, secondly to backspace the tape through one block, thirdly 
to actually read the block and make the corrections as required. 


In the third run, the end of character transfer to the CPU occurs as said 
before for the Read Forward instruction. 


The check characters CRC and LRC are not transferred to the CPU. 


In the third run, if a faulty track has been detected. the following checks 
are made: 


7 check on VRC character after the correction, possibly resulting in 
SEGE signal 


+  eheck on CRC character after the correction, possibly resulting in 
SEGE signal 

a check that the block length L is not 1¢L<18, possibly resulting in 
CAPE signal 


. synchronization check, possibly resulting in ERCA signal. 


If no faulty track was detected, the third rum also provides the check of the 

LRC character, possibly resulting in SEGE signal. If a faulty track was 
detected, the controller also sends to the CPU the signal AUTE, denoting 

the intervention of the Self-Correction device. AUTE is not transmitted if 

no error was detected in the first run or if there are two or more faulty tracks. 


Read Backward with Self-Correction 


This command causes a block to be read backward, and any errors to be 
corrected in a single track. The execution of this command is the same 
as for Read Forward with Self-Correction, but the direction of tape 
movement is reversed. 
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NOTE: Self-Correction device 
This device comes into action on 9-track, 800 bpi, tapes, to provide: 


- error detection in read/write operations 
- automatic correction of errors on a single track in Read 
with Self-Correction operations. 


During data recording, a special 9-bit character is calculated from all 
the characters of each block to be transferred from CPU to tape. In this 
process, odd parity bits are treated in the same manner as data bits. The 
character thus obtained (CRC) is recorded at the end of the block. 


In read or read-after-write operations, this character is calculated again 
from the data read from tape, and compared to the CRC character previously 
recorded at the end of the block. A "different" result signals the presence 

of errors in the block. 


The Self-Correction procedure ts accomplished by the Read with Self- 
Correction instructions, by rumiing the block concerned three times in 
alternate directions. 


In the first run, the block is read but not transferred to the CPU, in order 

to determine the number of the faultytrack, if any. This is accomplished by 
generating a special 9-bit character, which is a function of the vertical parity 
{VRC) errors detected, 


Identification is possible for a faulty track only, so is the correction procedure. 


In the second run, the tape is repositioned ahead of the block concerned, to 
allow forward reading again, 


In the third run, the block is transferred to the CPU after correction of the 
errors. Corrections are made when a vertical parity (VRC) error is detected, 
by inverting the bit value belonging to that character and to the faulty track, 
which is known, 
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By this procedure any number of errors in a block can be corrected, 
provided they belong to a single track only. 


Write 

This command causes one block to be recorded with forward tape 
movement, on the tape handler selected which may be either 7- or 9- 
track. The transfer length is controlled by the CPU. 


In the fourth character space away from the last character of each block, 
the character LRC is recorded on 7-track tapes, and the character CRC 
on 9-track tapes. The latter is followed at the same distance by the 
character LRC. Both characters are generated by the controller. 


All characters in the block, with the exception of CRC an LRC, are 
read after recording. Only after reading, is the controller released and 
the tape stopped. 


The following checks are made on the characters to be recorded: 


odd parity check (see ERCA status) 

synchronization check (ERCA) 

check that the block length L is 18 (see CAPE status) 

on 7-track tapes, check that each character belongs to the 
GE-100 graphic set (CAPE). 


Non-graphic-get characters are in any case recorded with a correct 
parity. 
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The following checks are made on the characters read after recording: 


e@ vertical check (VRC), with the exception of the CRC and LRC 
characters 

longitudinal check on LRC character 

check on character separation, at 800 bpi density 

check on amplitude of signals 

check on CRC character, for 9-track tapes. 


The result of the various checks is contained in the SEGE signal. 
Write Unit Record 


This command causes a unit record (single-character block) to be 
recorded on 7- or 9-track tapes. 


On 9-track tapes, the character parity (VRC) is always odd; the 
character LRC is recorded in the eighth character space away from 
the unit record. 


On 7-track tapes, the character parity will depend on the status of the 
tape handler selected but Tape Marks are always recorded with even 
parity. They are followed, in the fourth character space away, by the 
character LRC. 


The same checks are made as for the Write command, with the exception 
of that on the character CRC. 


Forward-Space 


Moves the tape forward to the end of the first block encountered. The 
block is not read. 
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This is an immediate CPU command. No checks are made on the 
characters read. 


As compared to the Read Forward, besides the absence of data transfer 
and of checks, the Stop command is further delayed by the controller when 
the tape is halted, 


This delay allows the positioning of the read head at such a distance from 
the end of the block as to permit of any subsequent backward operation 
under the best conditions, Therefore, only backward-moving types of 
operations should follow a Forward-Space instruction. 


Backspace 


Moves the tape back to the beginning of the first block that is encountered. 
The block is not read. 


This is an immediate CPU command. No checks are made on the 
characters read. 


As compared to the Read Backward instruction, besides the absence of 
data transfer and of checks, the Stop command ts further delayed by the 
controller when the tape is halted, This delay allows the positioning of 
the read head at such a distance ahead of the block as to permit of any 
subsequent forward operation under the best conditions. Therefore, only 
forward-noving types of operations should follow a Backspace instruction. 
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Rewind 


Rewinds the tape back to the reflective strip at the beginning of the tape 
(BOT). 


During the rewind operation, the tape handler sends a busy signal to the 
controller. 


Erase 
Erases a two inch length of tape as the tape moves forward. 
This is an immediate CPU command. Reading is enabled when the tape rated 


speed is reached until the Stop command. If some data still remains, a tape 
error signal is generated, 


Set Density oO 


The maximum density (1600 or 800 bpi) is preset by depressing CLEAR on 
the CPU console and LOAD on the tape handler control panel. 


On PM subsystems, using NRZ option, the recording density may only be 
defined or changed when the BOT strip is under the sensing station. 


On 7-track handlers, the density can be defined or changed at any time. Q, 
After the tape has been rewound, the first erase command causes a special 


block (starter) to be recorded at the beginning, if a 1600 bpi density was 
requested, 
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If no "starter" block is detected, when reading the tape from BOT, the 
density is always set to 800 bpi (only for PM subsystems with NRZ option). 


Even/Odd Parity 


The Even and Odd Parity commands set the type of vertical check with which 
characters must be written on or read from tape. 


The specified tape handler signals the controller about the type of parity 
check set. 


Seven Tracks 


Checks to see if the specified tape handler is set up to handie 7-track tapes. 
If not, an Invalid Instruction signal is generated. 


Nine Tracks (MT'S101~-111) 


Checks to see if the specified tape handler is set up to handle 9-track tapes. 
Ié not, an Invalid Instruction signal is generated. 


Set Phase Modulation (MTS163-1 66-172) 


Sets the recording density to 1600bpi, for PM subsystems with NRZ option. 
Noop 


This command has no effect. 
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Rewind and Unload 

Rewinds the tape back to the reflective strip at the beginning of the 

tape (BOT). Then the tape handler is switched to the "ON" interlocked 
condition. 

‘This command also causes the UNLOAD indicator to be lit. The handler 
sends the Busy and Out-of-Service signals to the controller during the 
time the tape is being rewound. 


Change Channel Q, 


‘This command causes switching of the input/output channel. 


NOTE: Basic features of commands 


The reception of a command when the controller is available and the 
tape is still moving, prevents the stopping of the medium if the same *) 
handler is selected and if the command is the same as the one sent 

previously; provided it is a Read (Forward or Backward) or Write 

command, 


On the contrary: 


- If the selected handler is not the same as the one selected 
previously, it will remain unavailable until the on-line handler Q 
stops. 


- If the selection is followed by a command other than the one 
sent previously, or if a command intended for another handler 
arrives, the controller delays the execulion request until 
the on-line handler stops. 
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Status Test 


The characters X for status test operations allow the programmer to 
make the following tests: 


TEST CHARACTER X 
ere fhexadecimal) 
1 ERCA - data transfer error 42 
2 CAPE - invalid instruction, tape 1E 
handler busy 
3 SEGE - tape error 03 
4 MARE - selected tape handler out 14 
of service 
5 SECO ~ tape handler on standby 2E 
6 MAPE - tape handler ready 10 
7 INRE - writing inhibited 22 
8 AUTE - self-correction 1A 
9 TESE - end of medium 12 
10 FISE - end of sequence 05 
11 INES - interruption 1c 
12 PEOO - controller and handler read: 01 
a Ree } - special PM conditions a 
15 OR of conditions 1-2-3-4-9-10 44 
(magnetic tape problem) 
16 OR of conditions 1-3 (error test) 4A 
cS ae eee 


The status test sets the UF/OF and ZE/NZ indicators as follows: 
UF/OF ZE/NZ 
condition present 1 1 


condition not present 1 0 


The peripheral conditions are described on the following pages 
in the same sequence as they are listed above: 
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ERCA - Data Transfer Error 

One of the following conditions has occurred: 

1. Channel error detected upon reception of commands and data. 
2. Synchronization error. 


CAPE - Invalid Commands and Data, Tape Handler Busy ray 
One of the following conditions has occurred: 


1, Code in peripheral instruction not accepted by controller. 
2, Tnstruction tries to write or erase on a write-inhibited tape handler. 


3, A "Seven Track" or "Nine Track" peripheral instruction has specified 
a 9-track or 7-track handler, respectively. 


4. An "Even Parity" instruction has specified a 9-track handler. .*) 


5. <A 6-bit character, having six "0" bits, being written on a 7-track handler 
using even parity. 


6. The writing of a block that contains less than 18 characters. 

7. The reading of a block that contains from 2 to 17 characters, 

8. Writing a non-graphic set character on a 7-track tape handler. 

9. The tape handler selected is busy. % 
10, The tape controller is busy when the instruction is received. 


11. A Read Backward instruction (with or without self-correction) 
when the tape is positioned on the reflective strip at the beginning 
of the tape (BOT). 
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SEGE - Tape Error 


One of the following conditions has occurred: 


1. Parity error detected on VRC or LRC, during a read (with or without 
self-correction) or write operation. 


2. Data still found on a section of tape during an erase operation. 
3. Error detected on CRC character, on 9-track tapes, during a 
forward/backward read (with or without self-correction) or a 


write operation. 


4, Character separation error detected during a write operation. 


MARE - Selected Tape Handler Out of Service 
One of the following conditions has occurred: 


1. The specified tape handler is generating an out-of-service signal. 


2. The peripheral instruction specifies a tape handler number that is 
currently held by two tape handlers. 


3. The peripheral instruction specifies a tape handler number that is 
currently not held by any tape handler. 


SECO - Tape Handler on Standby 


The specified tape handler is in manual (standby) or out-of-service 
condition. 


MAPE - Tape Handler Ready 


The tape handler is ready to accept an instruction, 
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INREGGOL) - Writing Inhibited 


Writing is inhibited on the tape that is now mounted on the specified tape 
handler. 


AUTE(MATE) - Self-Correction 


A faulty track was detected during a self-correction read operation on a 
9-track tape. 


TESE-End of Medium. % 


The reflective strip has heen detected during the current forward movement 
operation, 


FISE - End of Sequence 


The block just read in a forward/backward read operation (with or without oO 
self-correction), was a unit record. 


INES - Interruption 


An interrupt signal was detected. 


PEOO - Controller and Unit Ready 


EGOL 


Read instructions in PM may cause the transfer, following the data block, 
of up to 45 characters to the CPU. 
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This situation arises when self-correction is effected and when all or part 
of the "terminator" is transferred. In order to eliminate the spurious 
characters it will therefore be necessary to search backward the terminator 
for the "key", i.e. of the all "one" bits character. 


NU10 
If this signal is also present, the search above must neglect the four characters 


that were last transferred, as one of them contains all "tone" bits but is not 
at the beginning of the terminator. 
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Peripheral Availability Test and Channel 3 Store Operations 


The character X for Peripheral Availability Test operations is 
always hexadecimal 00, 


The character X for Channel 3 Store operations is always hexadecimal 40. 


Program Limitations 


A number of program limitations are imposed on the controller. Some 
are "automatic" i. e. they are taken care of by the hardware and come 
into action upon occurrence of specific conditions. 


Furthermore there are a number of non-automatic limitations which 
are taken care of by the software. 


a) Automatic limitations. 
Stop-Start (MTS101-111 Only) 


This limitation is imposed by the characteristics of the tape handler 
actuators, as they cannot accept a Start command within 8 msecs after 
the preceding Stop command. This does not apply if the Stop and 

Start commands are sent to different tape handlers. 


Commands for continuous operation 


This limitation applies to those commands (Read Forward and 
Backward, Write) which can be repeated without the tape movement 
stopping. It consists of a maximum time delay after the controller 
is released, during which the command to be repeated must arrive 
if the stopping of the tape and the resulting Stop-Start delay, are to 
be avoided. 
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Non-automatic limitations 


Writing at the beginning of a tape 


When the tape is positioned on the BOT reflective strip, it will be necessary 
to perform at least three erase operations (on MTS101-111) or one erase 
operation (on MTS163-166-172) 


Writing at the end of a tape 


Following the EOT reflective strip, it will be possible to record an additional 
portion of tape, whose length will depend on the position of the strip with 
regard to the end of the tape. 


Read Forward-Write 

A Read Forward (or Read Forward with Self-Correction, or Space Forward) 

command may not be followed by a Write (or Write Unit Record or Erase) 

command, on the same tape, 

This sequence of commands is allowed in one of the following cases: 

- the block read is not the last in a series of blocks previously recorded. 

- at the time the block to be read was recorded, an Erase operation was 
executed thereafter. 

Read Backward-Write 

A Read Backward (or Read Backward with Self-Correction) command 

may not be followed by a Write (or Write Unit Record, or Erase) command, 


on the same tape. 


On the other hand, a Backspace command may be followed by a Write (or 
Write Unit Record, or Erase) command. 
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Write-Read Forward 


A Write (or Write Unit Record, or Erase) command may not be followed 
by a Read Forward ( or Read Forward with Self-Correction, or Forward-Space) 
command, on the blocks, if any, left on tape after the block recorded. 


Tape positioning commands 


On the same tape, a Forward-Space command may only be followed by a 
command that involves a reverse tape movement. 


On the same tape, a Backspace command may only be followed by a command 
| that involves a forward tape movement, or by a rewind command. 


Reco: of Tape Mark 

For compatibility reasons, the following limitations were established: 

1. Inthe 7/9-track controller and 7-track tapes, the TM must be 
recorded by a normal Write command. In this case the Invalid 
Instruction signal must be neglected. 


2. In the 7/9-traok controller and 9-track tapes, only TM's may be recorded 
as unit records, by using the Write Unit Record command. 


c) Initializing the system 
The system can be initialized by tape. Tape handlers preset ‘both 


for PM and NRZ operation may have tapes recorded in either mode; 
the NRZ recording density is 800 bpi. 
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IV. MAGNETIC TAPE HANDLER 


A. PRINCIPLES OF OPERATION 


The operation principles of the magnetic tape handler are illustrated 
_ by the block diagram given in Figure 13, The signals emitted by the 
controller arrive at the interface, and are sent to the recording head 
via the write circuits. 


The signals read by the head are transmitted via the read circuits to 
the interface and hence to the controller. The control logic extends 
to all the functions, in particular: 


~ the actuator and servo logic intervenes for the mechanical 
control of the tape and consequently is at the service of the 
magnetic head; 

- the status level transmission circuitry supplies the output 
signals to the controller. 


B. COMPOSITION 
The magnetic tape handler is composed of: 


- Tape transport mechanism assembly, 

- Electronic assembly with the read/write and drive circuits, 
- Manual control assembly (operator control panel), 

- Power supply assembly, 

- Service assembly. 


The magnetic tape handler is completely dependent on the controller 


from which it receives the commands, However, a number of operations 
can be commanded by the operator from the control panel. 
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Figure 13 - Functional block diagram 
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In addition to transferring data to and from the magnetic tape, the tape 
unit can emit a number of special signals such as ‘Out-of-Service , End 
of Medium, Writing Inhibited. 


Tape Transport Mechanism Assembly 


This assembly provides for guiding the tape under the read and write 
head. 


A single capstan, against which the surface of the magnetic tape adheres 
thanks to the depression created by the vacuum columns (serving as a 
bin for holding a tape loop) moves the tape in both the forward and the 
reverse direction. The movement of the capstan is controlled, as and 
when required, by a bi-directional motor. 


When the unit receives a command involving movement, the capstan 
initiates its rotation and causes the magnetic tape to move. 


The movement of the magnetic tape also determines a variation in the 
size of the tape loop in the vacuum column. 


The position of the tape loop in this column is controlled by photoresistive 
sensors which provide a signal which is proportional to the amount of 
tape in the column. This signal, acting on the reel motors, causes 

the loop to be positioned in the middle of the column. 

The movement of the tape is halted by stopping the capstan, 


The tape transport mechanism and the path followed by the tape are 
illustrated in Figure 14, 
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Figure 14 - Transport mechanism and tape path 


BOT - EOT sensor 
Differential pneumatic switch 
Fluorescent lamp 

Excessive tape slack detectors 
Vacuum column 

Tape Guide 

Magnetic head 

Oxide surface of tape 

Capstan 
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Electronic Assembly 


This is the element which ensures the transfer of data to and from 
the magnetic medium, 


It also controls and initiates the commands arriving from the controller 
and the control panel. 


Finally, it controls the servo system for the reel motors and the 
capstan and emits the Out-of-Service and End of Medium signals. 


Manual Control Assembly (Control Panel) 


Mounted on each tape handler, it allows operator control of the 
tape transport mechanism. 


A field tester, used for effecting calibration and control operations, 
can be connected to each tape handler. 


Power Supply Assembly 


Supplies the direct current necessary for feeding the electronic 
circuits and the d.c. motors. 


Tt supplies the following voltages: 


+48V,6A 
+20V,6A 
+16V, 6A 
-16V,6A 
~20V,1A 
~24V,2.5A 


The power supply assembly comprises the power circuits, the capstan 
command cireuits and the service circuits. 


The tape handler can operate on a 3-phase 220V, 50 Hz network or a 
208V, 60 Hz network. 
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To convert from one type of power supply to the other, the following are 
required: 


- changing the power pack, 
- modifying the wiring relative to the primary of the transformer. 


5. Service Assembly 
Comprises the frame and the ventilation panel. 
We will now examine, in detail, the two parts of major interest to the user: 


- Tape transport mechanism 
- Control Panel, 
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C. TAPE TRANSPORT MECHANISM 


The tape transport mechanism is made up of: 


1) 
2) 
3) 
4) 
5) 
6) 


Tape drive assembly, 

Vacuum column assembly. 
Fiourescent lamp assembly. 
Magnetic head assembly. 
Photoelectric sensors assembly. 
Complementary elements assembly. 


Tape Drive Assembly 


The tape drive assembly is made up of the following elements: 


a) Capstan motor. 
b) Capstan 
c) Reel motors. 


Capstan motor 

This is a direct current motor, with a low inertia rotor, fitted 
with a tachometer for controlling the speed. 

The graduated scale mounted on the face of the tachometer varies 
with the type of motor used. 

Capstan 


Made up of a rubber covered aluminium hub which is fixed to the 
motor shaft by a split pin as shown in Figure 16, 
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Figure 15: Tape Transport Mechanism 
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Figure 16: Capstan assembly 
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ce. Reel motors 


These are series excitation, direct current motors, fitted with two 
windings, one for the clockwise direction and the other for the 
- anti-clockwise direction. 
The motors are fitted with an electromechanical brake mounted 
on the back of the motor shaft. 
The motors provide direct drive to the tale -up reel. 
The movement of the motors is controlled by the amount of tape, 
checked by sensors, in the vacuum columns. 


Vacuum Column Assembly 


The assembly, made up of two vacuum columns and a vacuum pump, 

is shown in detail in Figure 17. 

The imer and outer walls of the columns are made of glass. 

The inner wall must allow the passage of light emitted by the flourescent 
lamp and used for controlling the reel servo, while the outer wall must 
permit visualization of the tape within the column. 

The outer wall is metalized so as to avoid interference by other lightsources 
on the operation of the servo. Two light diffusion bars are fitted on the 
inside of the lateral walls. The photoresistors which control the operation 
of the reel servos are located at the extremities of these bars. 


The column assembly is closed by a front lid which allows suction of the 
tape in the column during the load operation. 


The depression pump provides a vacuum between 600 and 830 mms 

{23 to 33 inches) of mercury in-the column which imparts a tension 
between 225 and 275 grams (about 0.5 lbs.) which gives a good friction 
coefficient between the tape and the capstan. 
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Figure 17: Detailed view of the vacuum column assembly. 
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Flourescent Lamp Assembly 


The assembly is located at the back of the transport mechanism behind 
the inner wall of the vacuum columns. The bracket holding the lamp 
is mounted vertically and can be lifted to allow access to the lamp. 
Also located on this bracket is the lamp power supply and control group. 
The latter consists of a light diffusion bar holding a photodiode at one 
end 


Magnetic Head Assembly 


As can be seen from Figure 18, the head assembly is made up of the 
following elements: 


-Read and write heads 
-Tape cleaners 
-Tape Guides. 


TAPE CLEANER 


HEADS 


SHEL 


COVER 


TAPE CLEANER 


Figure 18: View of the head assembly. 
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The construction of a Magnetic head is shown in Figure 19. Each track, 
regardless of whether it belongs to the read head or the write head, is 
composed of a stack of laminations, made of hard wearing material, with a high 


magnetic permeability factor and a high electric resistance (to reduce heating 
by eddy currents). 


The different tracks are separated from each other by shields so as to avoid 
interference from track to track. Furthermore, a shield separates the read 
from the write head. 


SHIELD 


LAMINATION CROSS-SECTION 


SEPARATORS 


LAMINATIONS 
Figure 19: Details of the head 
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The read and write heads are mounted on a precision base plate, To the 


front of the write head is the pre-erase head which covers the whole 
width of the tape. 


The head assembly is provided with a lid on which is mounted a stack 
of laminations, corresponding to the write head and intended for closing 
the magnetic flux, in order to avoid interference with the read head. 


Tape Sensor Assembly 


‘The tape sensor assembly, made up of a lamp and two photodiodes, is 
located at the exit of the right vacuum column on the middle wall. It is 
used for detecting the beginning and end of tape. 

The light beam, emitted by the lamp, is directed towards the magnetic 
medium, 

BOT or EOT detection is caused by the reflection of the light beam on 

the reflective strips towards the photodiodes. 


Complementary Elements Assembly 
This is made up of the following elements: 


- Reel hub 

- Write-inhibit solenoid 
- Reel motor brakes 

- Packing arm 

-  Qut-of-service switch 
~ Reference switch 

- Lid switch 

- Front door switch 

- Rear door switch 


We will not describe the elements of which the function is implied. 
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D, CONTROL PANEL 


The tape handler is provided with a control panel comprising the 
pushbutions necessary for controlling the manual operations,and the 
indicator lights. 


The layout of the control panel elements is illustrated in Figure 20. 


| [er] [oN | rary (c= | ee 
EEF 


Figure 20 ; Control panel 


The following are also present on the tape unit: 


- ON-OFF switch (to the left of Unit Number Selector) 
- Unit Number Selector 
- "Brakes" indicator 


The "ON" position of the ON-OFF switch corresponds to the "tape 
handler linked ON-LINE" condition, while the "OFF" position 
corresponds to the "tape handler linked OFF-LINE" condition. 


With the switch in the ON position, the tape handler is preset for 
connection to the controller if its status is OPERATE. 


With the switch in the OFF position, the tape handler is preset for 
connection to a "Field-Tester"' if its status is STANDBY. 
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The unit number selector displays the number assigned to the unit for 
selection purposes. 

A mechanical lock prohibits its use when the ON-OFF switch is in the ON 
position, 

With regard to the: 

- names of the pushbuttons, 

- their functions, 

- the meaning of the indicators when lit, 

- the corresponding colors, 


please refer to the summary table on the following pages. 


The "Brakes" indicator is located on the transport mechanism and indicates, 
when lit, that the reel brakes are not operative, 
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Description of the pushbuttons and the indicator lights 


Function 


Pushbutton | Turns off power 
supply to all the 
elements of the unit, 
except for the trans- 
former which supplies 
the -24V voltage and 
the service voltage 
ALERL. 

Extinguishes the 

light incorporated 

in the ON pushbutton. 
The power supply can 
also be turned off by 
the presence of an 
excessive tempera- 
ture condition. 


Yellow 


Lower light glows 
when power is being 
supplied. 


Upper light glows Red 
when excessive 
temperature 
condition is present 
within the unit. 
Remains lit for as 
long as the 
condition is 
resent, 


On Pushbutton 


Turns on power to all 
the elements of the 
unit. 

Extinguishes the 
light incorporated in 
the OFF pushbutton. 


All supply veltages 
are on", The unit is 
ready for loading 
the tape. 
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Stops tape movement. Tape movement [ Bue 


STANDBY Pushbutton 
Switches from the stopped, except 
OPERATE status to when under 
the STANDBY status. control of Field 
With the ON-OFF Tester or under 
switch in the OFF Rewind command 
position, permits from control 
the unit to operate panel, 
under control of 
the Field Tester. 

LOAD Pushbutton | Supplies power to the No visual 
vacuum pump and reel | indication, this 
motors. being a transient 
The tape is loaded in condition. 
the forward direction 
up to the BOT strip. 

The light incorporated 
in the STANDBY 
pushbutton is lit when 
BOT is detected. 
If the ON-OFF switch 
is in the ON position, 
the unit is switched 
to OPERATE, 

| ee 

OPERATE Pushbutton | If the ON-OFF switch | The unit is under Green 
is in the ON position, program control. 
it sets the unit to It cannot be 
automatic mode and controlled manually 
extinguishes the or by the Field 
light incorporated Tester. 
in the STANDBY 
pushbutton. 

REWIND Pushbutton | Causes the tape to be No visual 
rewound at a speed of | indication, 

300 i.p.s. 

Only operative when 
unit in STANDBY and 
BOT light off. 
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Pushbutton 


FILE 
PROTECT 


Light 
Light 
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No function. 
Part of the REWIND 
pushbutton. 


No function. 


-61- 


Indicates the 
presence of BOT. 
The light is 
incorporated in 
the lower part 

of the pushbutton, 


When lit indicates 
that writing is 
inhibited due to 

the absence of the 
plastic ring (write- 
permit ring) on the 
file reel. Only 
operative when the 
unit is in STANDBY 
or in OPERATE. 


When lit, indicates 
that the tape handler 
has received a 
Rewind and Unload 
command from the 
controller or from 
the Field Tester. 
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Vv, OPERATING PROCEDURES 
HANDLING OF MAGNETIC TAPES 


General 


The physical condition of the magnetic medium is of major importance 
for the correct processing of its contents and for its life span. 

The continuous application of strict operating standards prevents the 

loss of data and the frequent use of the error routines requiring numerous 
restarts. 


Environmental Conditions 


The delicate nature of magnetic tapes makes it essential to maintain 
the following environmental conditions: 


Temperature : 18° to 32° C (64 to 90° F) with a maximum variation 
of 6. 5° C (12°F) per hour. 
Humidity : 40% to 60% with a maximum variation of 5% per hour. 
Dust +0,1 mga per cubic meter (. 05 grains/cu. ft.) with particles 
smaller than 3 micron. 


Furthermore, it is advisable to limit the influence of harmful environmentul 
factors by: 


- refraining from smoking in the computer room and the tape storage 
room, 

- refraining from leaving the tape exposed to sunlight or other heat 
sources, 

-  dismounting tapes not being used from the tape handlers and by 
placing tape reels in their protective containers in the tape storage 
room, 

- submitting the tape to be processed to the environmental conditions 
of the computer room for at least 24 hours prior to using it, if the 
storage room conditions are different. 
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- by unwinding and rewinding, prior to use, new tapes or tapes which 
have not been used for a considerable period of time, 

- by keeping the tapes in their protective containers and by storing the 
containers vertically, 


~ by refraining from storing the tapes in the vicinity of electrical 
circuits. 


Handling tapes 


Keep the tapes for as long as possible in their protective containers and 
periodically check that they are tight and clean. 

When removing and carrying the reel, hold it by its centre hole and not 
by its flanges. 


WARNING: Avoid exerting pressure on the reel flanges so as not to alter 
the alignment and damage any protruding tape loops. Do not touch the 
recording side of the tape. 


Ascertain that the magnetic tape handler to be used has been cleaned. 


Mount the tape on the tape handler with the end portion only unwound, and 
take care that it does not touch the floor. 

Fix the reel on the tape handler holding the ree] with one hand and turning 
the hub knob with the other hand. 


Check that any male/female connectors are not damaged, as they may 
adversely affect tape movement. 


Thread the tape on the unit holding it by its edges, and avoiding any 
damage to the tape itself. 


Figure 21; Mounting tapes 
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4, Preparation of Tapes 
a. Splicing 
Tape splicing can only be effected at the beginning and end of the 
tape and never within the recording section of the tape. 


Overlap ends of tape to be joined and cut at a 45 degree angle. Check 
that ends join precisely and fasten them by applying splicing tape to 
the glossy side of the magnetic tape. 


b. Fixed take-up reel 


This must be fitted with a "quick -attaching leader" approximately 
10ft long, ending on a female connector. 
10 Fr 


45°ANGLE JOINT 


FROM CORE 
OF TANE-UP REEL 


FEMALE CONNECTOR SPLICING TAPE GLOSSY SIDE 
Figure 22 : Female connector 
¢c. Removable file reel. 


The magnetic tape wound on the file reel must end on a male 
connector to be joined to the female connector of the take-up reel. 


45° ANGLE JOINT 
MALE CONNECTOR 


FROM CORE 
OF FILE REEL 


EOT BOT 


GLOSSY SIDE 


Figure 23 : Male connector 
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d. Reflective strips 


The magnetic tape, wound on the file reel, must be fitted with two 


reflective strips: 


- one at the beginning of the tape = BOT 
- one at the end of the tape = EOT 


The beginning and end reflective strips are mounted at 4.6 m and 


7.6m (14 and 23 ft.) respectively from the ends of the tape. 
The strips must be placed on the glossy side of the tape with the 


long edge parallel, at a maximum distance of 1mm (0. 04 in.), to 


the edge of the tape. 
14 Ft 


GLOSSY SIDE 
BOT 
‘max +04 in 
REFERENCE. 
E06E 


Tax O48 7) 


GLOSSY SIDE 


REFERENCE, 
EDGE 
Figure 24: Positioning of reflective strips 


Tape Utilization 


Reels holding tapes with lengths below the standard length may he used 


in the case where the programs do not require full-length tapes. The 
non-standard Jength reels can also be created after accidental tape 
breaks. 
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MOUNTING AND DISMOUNTING MAGNETIC TAPES 


Mounting Tapes (sequence of operations} 


1 
2. 
3. 


Set tape handler to ON. 

Open the vacuum column door, 

Lift the magnetic head cover. 

Make sure that the packing arm is in the raised (rest) position. 


Mount the reel on the lower hub and turn the hub mob in a clockwise 
direction until it locks. 


Take the end of the tape and thread it as indicated in Figure 25. 


Wind the tape onto the upper reel by turning this reel 5 to 6 times, 
if connector leaders are not used. 


Place the packing arm in the lower (operative) position. 
Close the vacuum column door. 


Press LOAD and wait until the tape movement stops (BOT has 
been detected and BOT indicator is lit.) 


Make sure that the ON-OFF switch is in the OFF position. 
Turn the unit number selector to the appropriate number. 
Set the ON-OFF switch to ON. 

Press OPERATE. 
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CAPSTAN 
FIXED 
TAKE-UP REEL 
READ{WRITE 
HEAD 
* REMOVABLE 
FILE REEL 
vacuum Y 
COLUMNS 


Figure 25; Tape path 
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Dismounting Tapes (sequence of operations) 


Dismount the tape with the ON-OFF switch in the OFF position, 
Three different cases must be considered: 


- ‘Tape handler in STANDBY. 
- Tape handler in STANDBY and linked to a Field Tester. 
- Tape handler in OPERATE and ON-LINE to the controller. 


a. Tape handler in STANDBY 


1, Press REWIND- 

2. Wait until the tape movement stops (BOT detected). 

3, Open the tape handler door and wait until brakes are released. 

4, Turn the lower reel in an anticlockwise direction until all the 
tape is wound onto the reel 

5. Place the packing arm in the raised (rest) position. 

6. Turn the hub knob (lower hub) in an anticlockwise direction 
and dismount the reel. 


b. Tape handler in STANDBY and linked to a Field Tester, 


1, Press REWIND-UNLOAD on Field Tester, 

2, Wait until the tape movement stops and until the unit passes to 
"interlocked ON" status. 

8. Open the tape unit door in order to release the reel brakes. 

4, Turn the lower reel in an anticlockwise direction until all the 
tape is wound onto the reel. 

5. Place the packing arm in the raised (rest) position- 

6. Turn the hub knob (lower hub) in an anticlockwise direction 
and dismount the reel. 


ce. Tape handler in OPERATE and ON-LINE to the controller 
1, The Rewind and Unload command is sent by the controller. 


The other manual operations are as in 2 to 6 of paragraph b. 
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NON-OPERATIVE CONDITIONS. 
Alarm Conditions 


The tape handler is fitted with a protection circuit against excessive 
temperatures with the thermic elements mounted on the supply 
transformers and the power circuits. 


The operative state of the protection circuit causes the tape handler 
to be switched to off and the upper part (red) of the OFF pushbutton to 
be lit. 

Jt will not be possible to restart the tape handler until the normal 
temperature conditions are met (red Light extinguished). 


Emergency Procedure 
The alternating and direct current supplies must be turned off, in the 


case of an emergency, by pressing the emergency-off pushbutton 
(red-leftmost pushbutton of 2nd row) on the CPU console. 


Out-of-Service 


The selected tape handler will send an Out-of-Service signal to the 
CPU when one of the following conditions is present: 


- rewind and unload command has been received 
- tape handler in STANDBY 
- malfunction condition present 


The malfunction condition can be caused by one of the following: 


- rewind and unload command with unit positioned on BOT. 
- BOT and EOT lamps extinguished. 

- differential pneumatic switch open 

- vacuum pneumatic switch open 

- tape handler door open 

- tachometer lamp extinguished 

- packing arm in raised (rest) position 

= yacuum columns lamp extinguished 


~10- 


.e) 


GE-100 LINE MAGNETIC TAPE SUBSYSTEMS 


Duplicate Unit Numbers 


A tape handler with the same number as another tape handler must 
not be linked on-line since an Out-of-Service condition signal will be 
emitted when the first selection for that unit number is effected. 


Limitations Imposed by the Control Panel 


It is prohibited to use the control panel when a program is utilizing the 
associated tape unit. 

The unit number can be changed provided the ON-OFF switch is positioned 
on OFF, 

The tape mounting and dismounting operations can only be carried out with 
the tape handler in the OFF state. 
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VI. MAINTENANCE OPERATIONS 


OPERATOR INTERVENTION 


The operations described below should be carried out by the operator 
in the case of numerous tape errors or abnormal operating conditions, 
prior to calling the service engineer. 


Magnetic Tape 
Check the following: 


1. Magnetic head free of dust and dirt. 

2, Environmental conditions met. 

3. Physical condition of the magnetic tape. 

4, The various operations have been carried out in the correct order. 
5. ‘The magnetic tape has been handled correctly. 

6. The correct reel was mounted on the tape handler. 


NOTE 


Fixed errors will generally occur in recurrent areas of the mediwn. 
Some of these errors can be eliminated by erase or self-correction 
routines. 


Magnetic Tape Handler 

Check the following: 

1. Path followed by the tape on the handler. 

2, Correct mounting and locking of the reel on the tape handler. 

3. Manually advance the tape, and check that tape movement is correct. 

4, Check that tape position is correct in the vacuum columns and gee - 
that there are no abnorma} noises during operation. 

5. Visually check the condition of the tape guides and the capstan. 


CAUTION. 


Any discrepancies for points 3, 4 and 5 will require the intervention of the 
service engineer. 
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ROUTINE MAINTENANCE (CLEANING) OPERATIONS 


General 


In order to obtain optimum operating conditions, the operator must 
perform, the routine cleaning operations as and when required. 


The cleaning materials below must be used: 


- Tape unit cleaner 


- Shammy leather. Q 


Frequency 


- After 8 hours operation : clean the magnetic head assembly 
- After 16 hours operation: clean the rest of the tape handler. 


Procedure 


a. General oO 


The cleaning operations must be carried out with the tape handler 
switched off and the magnetic tape not mounted. 

Open the Tape Unit Cleaner, The content will be sufficient to clean 
a single tape handler. The operations must be carried out in the 
sequence indicated subsequently. 


b. Magnetic head Y 
Open the cover of the magnetic head assembly and use the tape unit 
cleaner to clean the various elements of the head assembly. 
Let dry and then wipe very gently with shammy leather. 
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Figure 26 : Cleaning the magnetic head 
CAUTION 


Avoid touching the magnetic head with any metal or magnetized objects. 


Transport mechanism 


Using one hand, gently turn the capstan and remove any oxide or foreign 
particles from its surface. 


Figure 27 : Cleaning the transport mechanism 
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Vacuum columns 


Open the lid of the columns and clean the inside carefully, in particular, 
the corners, tape guides and the back of the lid. 


Figure 28: Cleaning the vacuum column 


Backing plate 


Remove all the dust and dirt particles from the backing plate in 
particular, along the elements which come in contact with the magnetic 


tape. q 


Figure 29 : Cleaning the backing plate of the 


tape handler. @ 
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Packing arm and door 


Clean the packing arm and the tape handler door, particularly on the 
inside. 


Figure 30 : Cleaning the packing arm 
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INTRODUCTION 


This manual describes the DSS157/161/162 magnetic disc subsystems and their 
functioning in connection to G-100 Line Systems in a DOS II and EDOS environ- 
ment, The manual has been divided into 3 sections, the first describes the 
characteristics of the subsystems, the second provides programming notes and 
the third operating instructions. 


This manual is mainly intended for Operators and Programmers. In order to 
understand it and use it to full advantage , it is advisable to read the G-100 
Systems Manual beforehand , The "EDOS for the Operator" and "DOS II for the 
Operator" Manuals should also he read. 
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DESCRIPTION AND FUNCTIONAL CHARACTERISTICS 


DSS157/161/162 Subsystems 
These subsystems can be connected to the computers of the G-100 line. 
a. Subsystem Configurations 


Each subsystem is made up to a controller and of a variable number of 
disc units, . 


The DSS157 is made up of a DSC157 controller and of a minimum of one 
and a maximum of 3 ADU157 dise units, each of which consists of 3 
drives, One of the nine drives of the maximum configuration is a 

spare drive, 


The D8S161 consists of a DSC161 controller and of a minimum of one 
upto a maximum of 8 DSU160 dise units. 


The DSS162 is made up of 2 DSC162 controller and a minimum of one up 
to a maximum of 4 DSU162 disc units. 


Both the controllers and the disc units are contained in free-standing 
cabinets, They are usually placed side by side, 


b. . Functions 


The DSS157/161/162 are used for data storage with random access 
capabilities. The data is stored magnetically on dise packs which 
are easily interchanged to provide virtually unlimited storage capacity. 


c. Application Areas 


The subsystems are designed for storing large volumes of data either 
sequentially, index-sequentially or random. in addition, they permit 
rapid retrieval of any part of the stored data without regard to their 
location in the dise pack (random accessing). This capability is 
especially valuable in such applications as airline reservations service, 
inventory control, statistical work, file searching, usually in integrated 
business management, 


d, System Configurations 


The minimum configuration in DOS II (ise Operating System II) 
environment is: 


8K Core Store 
1 Printer 
* 1 Card Reader 
2 DSU160 or DSU162 Dise Units 


3 
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Minimum configuration in an EDOS (Extended Disc Operating System) 
environment: 


12K Core Store 

1 Printer 

1 Card Reader 

1 ADU157 or 2 DSU160/162 Dise Units. 


Connectors and Channels 
In a DOS II environment, the DSS161/162 are connected to the CPU 


through channel 1 and connector 3. In an EDOS environment , the 
DSS157/161/162 subsystems may be connected to channel 1 or 3, thus 


. Making it possible to increase the overlapping of I/O operations 


with other peripheral subsystems; the subsystems may use connectors 
3 or 4 according to the system configuration, 


In a DOS Zi environment, it is possible to operate only at 8 bits. In 
an EDOS environment it is possible to operate at 6 or 8 bits . 


Overlapping Peripheral Operations 


The DSS157/161/162 operations completely overlap internal processing 
in the CPU, and other operations as follows: 


@ With all other buffered subsystems. 


e All peripheral subsystems and CPU (internal processing) during the 
positioning operations. Up to 8 positioning operations can be carried 
out at the same time on the D$S157 and the DSS161 (if they are made 
up of three ADU157 and eight DSU160 respectively) and up to 4 in 
the DSS162 (if it is made of four DSUL62). 


ADU157, DSU160,DSU162 Units 


The ADU157 , DSU160 and DSU162 are the mechanisms on which the dise 
pack is mounted and driven, Their major functional parts include the 
following: 


‘ 
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Disc Drive Mechanism 


This is a motor-driven drive post which rotates the dise pack at a 
constant speed of 2400 r. p.m. 


Head Positioning Actuator 


Theactuator moves the read/write heads in and out between the recording 
surfaces of the disc pack. Figure 1 illustrates the diagram of the 
positioning mechanism of the DSU160/162. A similar diagram with a 


larger number of discs and reading heads, may also be used for the 
ADULS7. 


pises 


READ) WRITE 
MEADS 


ap 


DISC SURFACE 


HEAD POSITIONING 
ACTUATOR 


COV AU PURAO 


1 


Figure 1 - Head Positioning Diagram (DSU 160/162) 


Read/Write Heads 


Ten read/write heads are attached to the arms of the actuator. It is 
important to note that the heads do not touch the disc pack surfaces 
since this would damage both the surfaces and the heads. To avoid 
this, they "float" on a cushion of air created by the rotation of the 

disc pack, E this speed falls below a minimum safety limit, the heads 
are automatically retracted from between the surfaces, The heads are 
stacked vertically and move in and out as a unit (figure 1). 
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d. Operator Control Panel 


FILE READY 


FILE ALERT 


Figure 2 - Operator Control Panel (ADU157) 


The operator contro] panel of the ADU157 includes: 


@ The START/STOP pushbutton makes it possible to start up the 
unit when the main power supply is on, the dise pack is inserted 
and the cover of the unit is closed. In the START position, the unit 
is on, the heads are "loaded" (i.e. inserted inbetween the dises 
and close to them) and the arm is positioned on cylinder 0, In the 
STOP position, the unit is off, the heads are released and the arm 
is removed from the dise pack. 


e@ FILE READY goes on when the START button is "on" and the unit 
is ready. The light remains on while the START/STOP light is 
not on STOP or if the mains supply goes off. The FILE ALERT 
light goes on when action on the part of the operator 
is necessary, This signal can be removed by eliminating the causes 
or by putting the START/STOP pushbutton in the STOP position, 


Tt 
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® A drive number indicator which can be altered by hand from 0 to 7 
and SP (Spare drive). The operator control panels of the DSU 60/ 


_ 162 may be one of the following two types. 
FE ALEAT srap 


Figure 3 ~ Operator Control Panel (0SU160/162) 


SELECTLOCK 


@ The START pushbutton and white indicator lamp. Initial power is 
received from the system's main power supply. Operation of indivi~ 
dual units is controlled by the START pushbutton on each unit. When 
depressed, the pushbutton remains down, the drive mechanism starts 
up and the indicator lamp lights up. When pressed again, the push- 
button ts released, the lamp goes out and the DSU stops. 


A unit number indicator which identifies each DSU in the subsystem. 
After START has been pressed and the DSU is ready to receive 
commands, the unit number indicator lamp lights up. 


9 SELECT/LOCK is a red indicator light, When certain error 
conditions occur, or when an Operator Call command is sent to 
DSU the lamp lights up. The disc pack continues to rotate but read/ 
write operations are stopped. To remove the alert condition, shut 
down the DSU by releasing the START pushbutton. 


The second control panel type is similar to that of the ADUI57 
the only exeption being that the START/STOP buttons are not Ht 
up. 


The Disc Pack 


The dise pack is the medium used for recording and reading information. 
Jt is made up of 11 discs in the ADUI57 and 6 discs (in the DSU160/162), 
14" in diameter, mounted on a center post, with 0.4" gap between every two 


discs (see figure 4). 
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The upper and lower surfaces are not used for recording but a metal 
disc is attached to the lower surface. This is notched at one point on the 
rim to indicate the track starting point, called the "index mark". The 
index mark is detected by a sensor as the disc pack revolves. 


The remaining surfaces (20 on the ADU157, 10 on the DSU160/162) are 
coated with iron oxide which can be magnetized by the write heads to record 
information, The information remains stored on the discs until it is removed 
by a new write command. 


Figure 4, The Removable Dise Pack (DSU160/162) 


Dise packs come in plastic containers to protect them from damage 
or contamination when not in use. Since they are easily installed in 
and removed from the drive mechanism, the data storage capacity 
of the disc subsystem is essentially limited only by the number of 
disc packs in the user's library. 


Pac 
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4, Disc Pack Organization 


a. 


Sectors, Tracks and Cylinders 


Each of the recording surfacesof the disc pack is subdivided into 
concentric rings or "tracks", On the ADU157 and the DSU160 there 
are 203 of these per surface; on the DSU162 there are 103 per surface, 
The last 3 tracks on every surface are spare tracks. Each track is 
also subdivided into ten equal-length parts called sectors. 


Each track is vertically aligned on the dise surfaces so that, for example, 
if a read/write head is positioned on track 100 of one surface, the other 
heads are in the same relative position {track 100) on the other surfaces. 
This is called a "cylinder". 


Therefore , each dise pack contains: 


Sectors per track 
Tracks per cylinder 


Cylinders per dise 


pack 
Sectors per disc pack 


The sectors are numbered from 0 to 9, starting after the index mark 

and the track header, (see figure 5). The tracks are numbered 0 to 19 
(in the ADUL57) or from 0 to 9 ( in the DSU160/162) from top to bottom 

in each cylinder. The cylinders are numbered 0 to 202 (in the ADU157 
and DSU160) and from 0 to 99 and from 200 to 202 in the DSU162, 

starting from the outer edge of the dise pack (see figure 6 and 7 page 11). 


NOTE 


Figures 5,6 and 7 refer to the DSU160 but suitably altered, they are 
also valid for the ADUL57 and DSU162. 
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|. AQORESSES I CYLINDER O 


SURFACE O 


SURFACE Y 


SURFACE 2 


SURFACES 


reer p) 


Surrace 4 


SURFACE § 


i*) SURFACE 6 


Figure 5, Organization of Sector, Track and Cylinder (DSU160) 
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TRACK OF CYLINDER O 


TRACK OF CYLINDER 202 


10 SECTOR FOR TRACK 
10 TRACKS VERTICALLY ALIGTIED 
FORT A CYLINDER 


EACH DISC~ PACK HAS 203 creirDERS 


INDE MARK 


Figure 6. Sector Organization (DSU160) 


203 CYLINDERS 


Figure 7, Cylinder Organization (DSU160) 
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b. Data Modes and Storage Capacities 


Data is stored in the sectors in one of the following ways: 


. 8-bit mode 8 binary bits per character (alphanumeric or packed 
numeric) : 
. 6-bit mode: 6 binary bits per character 


It is always possible to operate in 8-bit mode but 6-bit mode is possible 
only in an EDOS environment. ‘ 


Each sector has a storage capacity of 2304 data bits, stored serially 
{bit -by-bit). Thus the storage capacity of a subsystem with eight disc 
units (ADUI57 or DSU160) or with four dise units (DSU162) is as 
follows: 


USEFUL CAPACITY IN CHARACTERS 


ADU 157 DSU 160 DSU 162 


ebit | 8 bit 6 bit | 8 bit 6 bit 8 bit 
384 | 288 384 288 
i j 1 
3,840 | 2,880 3,840 | 2,880 3,840 2,880 
cylinder! 76,200 | 57,600 38,400 | 28,800 | 38,400 | 28, 800 


520, 000] 7,680,000 | 5,760,000/3, 840,000(2,880, 000 
ce. Dise Pack Initialization 


Each blank dise pack must be prepared for storing data by pre-recording 
track and sector identifications, or "addresses", This process is 

called "initialization" and generates "track headers" and "sector 
headers". (See Write command). 


1) Track Headers 


This header starts at the index mark and precedes the first sector 
address. It contains 768 bit positions, as follows: 
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Zone Bits Purpose 

A 270 Gap 

B 18 Home Address 
Cc 12 Cyclic Code 

D 144 Gap 

E 18 Record Zero 
F 12 Cyclic Code 

G 294 Gap 


Zones A,D, G - Gap: 


‘These areas are used for synchronizing the timing between the 
dise units, controller and CPU. 


Zones B - Home Address: 


Contains all the information for defining the track location; 
Le: 


1. Track Condition Indicator: 
(2 bits) Specifies track condition: good, defective or 
substitute (see note. below). 


2. Cylinder Address: 
(8 bits) Specifies the cylinder 0 to 202 (ADU157 and 
DSU160) and from 0 to 99 and from 200 to 202 (DSU162) 


3. Head Number: 
(5 bits in ADU157, 4 bits in DSU160/162) Specifies the 
Read/Write Head required (from 0 to 19 in the ADU157 
and from 0 to 9 in the DSU160/162). 


4, Value "0": 
This is a constant containing four "zero" bits (DSU160/162) 
and three "zero"'bits (ADUI57). 
Zones C,F - Cyclic Code: 


A character generated in the DSC, (C) is used to verify 
the Track Address; (F) verifies Record Zero, 
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Zone E ~- Record Zero: 


If the selected track is usable, Record Zero will contain 
the same information given in the Home Address (Zone B). 
If the selected track is defective, Record Zero will contain 
the address of the substitute track, in the format used in 
Zone B, 


NOTE: Good. Substitute and Defective Tracks 
If a track should be damaged in any way, it is called 
"defective" and a "good" track may be "substituted" for 
it. The last three tracks (from 200 to 202) are reserved 
as substitutes for defective tracks. 


Sector 
Each of the ten sectors in a track contains either 2833 bits (ADU157 ) 
or 2832 bits (DSU 160/162) positions, organized as follows: 


Zone Bits Purpose 
H 24 Address Marker 
I 19/18 Sector Header (19 in the ADU157, 
18 in the DSU160/162 ) 
J 12 Cyclic Code 
K 144 Gap 
L 2304 Data 
M 12 Cyclic Code 
N 318 Gap 


Zone H - Address Marker: 


Sector identifier mark generated in the DSC and recorded 
during the initialization process. 
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Zone I - Sector Header; 
Contains all information needed to identify the sectors; 
Le: 


1. Sector condition (good, substitute, or defective), 


2. Cylinder Address: 
(8 bits) Specifies the cylinder number: from 0 to 202 
(for the ADU157 and DSU160) and from 0 to 99 and 
200 to 202 (for the DSU162), 


3. Track Address: 
5 bits (ADU 157) or 4 bits (OSU160/162). Specifies the 
Track Address within the cylinder: 0 to 19 (in the ADU157) 
or from 0 to 9 (in the DSU160/162). 


4. Sector Address: 
(4 bits) Specifies the sector within the track (0 to 9), 


Zones J,M - Cyclic Code; 
A character generated in the DSC. (J) is used to verify the 
Sector Header, and (M) is used to verify the Data. 
. Zones K, N - Gap: 


Areas used for synchronizing the timing between the disc 
units, controller and CPU. 


Zone L - Data: 
Area reserved for storing data. 


The initialization of 2 dise pack is performed by a program 
designed for this purpose, Once the disc pack has been initialized 
it remains unchanged, except for the data that is stored on it. 

If a portion of this subsequently becomes unreadable, the initiali-~ 
zation program maybe used as a diagnostic test te determine if 
the problem is caused by physical damage to the dise pack, 
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PROGRAMMING 


Reminders on the Input/Output Instructions, 


The Controller (DSC) provides the electronic interface between the system's 
Central Processor (CPU) and the subsystem's mechanicalfunctions. It 
accepts commands and data from the CPU, translates and relays them to 
the disc units, In turn, it receives data and status signals fromthe dise 
units, translates and forwards them to the CPU. The means for carrying out 
these functions are discussed in the G-100 Systems Manual. At this point, 
however, a brief description of the Call Peripheral (PER) and the Call 
Peripheral Indirect (PERI) instructions will serve to show how the DSS157/ 
161/162 accepts commands and data from and transmits data to the CPU. 


All commands to the subsystem are issued from the CPU, The PER and 
PERI instructions are written in the APS programming sheet as follows: 


| 
eae At saa erento = oreninos q 
ae Ht 
ct HySTRETAHALAREERE 


a. Definitions of Symbols: 
DELTA The name of a data field in core store which contains the 


peripheral operation specification. 


x Indicates that the two characters immediately following 
and enclosed in apostrophes are expressed in hexadecimal. 


uw Represents the name of a disc drive, written in hexadecimal, 
b. DELTA Field Configurations ? 


In a DOS 1 environment the DELTA field will have one of three basic 
configurations, depending on the type of operation involved. 
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General Type DELTA Field Specifications 
of Operation 


Octets 12 34 5 6 


Information Transfer Address 


1 2 
Peripheral 


Unit Control Operation 


12 
Peripheral : 


Status ‘Test Operation 


In an EDOS environment these three configurations plus the two given 
below may be used. 


General Type DELTA Field Specifications 
of Operation 


Octets 1 2 


Channel 3 Store Operation 


1 2 
Peripheral : 
Availability Test 


Specific Commands 


The specific operations, or commands, included in the general types 
listed above are: 


@ Information Transfer 
Head Positioning 
Addressing 
Write 
Read 
Verify 
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e Peripheral Unit Control 
Operator Call 
Return to Reference Position 


e@ -Peripheral Status Tests 
Selected Controller and Unit Available 
Unit Out-of-Service 
Unit in Standby 
End of Cylinder 
Invalid Command 
Channel Error + Parity Error 
Unit Error 
Positioning , Consecutive Sequence or Track Condition 
Indicator, Errors 
Track Condition Indicator Errors 


General Error 
e Channel 3 Store Operation 
. Peripheral Availability Test 


The Commands 


In the following pages these commands are discussed in the order listed 
above. However, in use, they are interdependent and interacting. For 
example, before a write command is actually sent, the CPU will first test 
the status of the disc unit to determine that it is available and ready to 
receive the data, 

After the data transfer the CPU may again check the unit to insure that the 
data was written properly and in the designated areas of the dise pack. Also, 
the transfer may be interrupted at any time if an error is detected, either 
by the CPU or the subsystem. 

Briefly then, the exchange of information and data may be visualized as a 
continuing dialogue between subsystem and CPU. For this reason,discussion 
of individual commands will include cross-references to related commands. 


a. Information Transfer 


1), Head Positioning 
This command causes the read/write heads of a specified disc 
unit to be positioned on the cylinder called for by the program. 


DSS157/161/162 


DELTA|_ Configurations 


The DELTA field of the PER or PERI instruction contains six 
Field |Hexa- Binary 


octets formatted as follows: 
Specifications 
Octets_|decima} 


1 50 01010000] Output (from CPU) on channel 1 
(only in EDOS) by ascending 
addresses. 


58 01011000) Output on channel 3 (only in 
EDOS) by ascending addresses. 


01001010 


00000000|) Number of octets to be trans~ 
ou 00000001|} ferred from core store , minus 1 


Variable 


Head positioning command 


Initial address in core store 
from which the octets are to be 
transferred. 


The information needed for positioning the heads is located in 
core store in the following format: 


BITS P77 65 4 3 2 1 8 
ist OCTET 


2nd OCTET 


NUMBER oF STEPS 


NOTES: 1. "X'" means that the bit value may be either 1 or 0. 
(This convention is used in all following examples). 


2. Bit "P" is the parity check bit. 
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3. Bit 0 of the lst octet indicates the direction in which 
the heads move: 


T£ "1" - move forward (towards center of disc) 
if "0" - move backward 


4. The 2nd octet specifies in binary how many steps 
(cylinders) the heads are to be moved, 


5, The PER or PERI instruction is used to send this 
information to the Controller. At the end of transfer 
the controller checks the parity of the command octets, 
and sends an end-of-command signal to the CPU. (if, 
however, a parity error exists positioning is not 
carried out and a Channel Error condition is sent to the 
CPU). 


6. As soon as the positioning information has been relayed 
to the specified disc unit, the controller is released 
to receive further commands from the CPU. The disc 
unit is occupied until the operation is completed. 


7, YWthe command calls for positioning in excess of the 
physical limits of the dise unit, a positioning error 
will be generated by the subsystem during the next 
read, write or verify operation. 


Addressing 


With this command the CPU sends the address of a location ina 
dise unit to the controlier, The DELTA field of the PER or PERI 
instruction contains six octets. The first octet will be one of the 
two shown in paragraph 1), page 20 (hexadecimal 50 or 58) and 
the rest are formatted as follows: 
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Configurations 
Specifications 


01000110 | Addressing command 


00000000 )| Number of octets to be 


00000010 }| transferred irom core store 
minus 1. 


Variable Variable Initial address in core store 
from which the octets are to 
be transferred. 


The information specifying the address in the disc unit is located in 
core store. In the DSS157, it is formatted as follows: 


BITS 
1st OLTET 


2nd OCTET 


3rd OLTET 


READ /wRITE HEAD NUMBER] SECTOR NUMBER 
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Octet 1: bits 2-1 (track condition) 
Q@ 0 =good track 
0 1 =defective track 
1 0 =substitute track 


bit 3 {type of transfer } 
O= data transfer 
1= transfer of headers 
bit 4 (mode of transfer) 
0 = characters in 8-bit mode 
1 = characters in 6-bit mode 


In the DSS161/162, the information specifying the address in the 
disc unit is formatted as follows: 


BITS P 7 65 43 2 1°90 


rst oorer[ TT TE TT TT 


[ww J & FTRACK con. 
aS 
S' ietion 


2nd. ocrer 

CYLINDER NUMBER 
3rd OCTET 

READ /WRITE SECTOR 


HEAD NUMBER NUMBER 


Octet 1: bits 1 - 0 (track condition) 
0 0 good track 
9 15 defective track 
1 05 substitute track 


bit 2 (type of transfer) 
0 =data transfer 
1 =ransfer of headers 


bit 3 (mode of transfer) 


0=characters in 8-bit mode 
1=characters in 6-bit mode 
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1. The 6-bit mode can be used only in an EDOS environment . 

2. The Addressing command is stored in the controller pending receipt 
of a write, read, or verify command from the CPU. 

3. The octets of the command are checked for parity by the controller. 

~ Ifa parity error exists, a channel error is generated and sent to 

the CPU. 

4, The controller sends and end-of-command to the CPU when the 
transfer has been completed, 


Write command. 


This command causes information to be transmitted from the CPU 
to the dise unit address specified by the previous Addressing command. 


The DELTA field specified by the PER or PERI instruction contains 
six octets. The first octet will be one of the two shown in paragraph 1), 
pag. 20 (hexadecimal 50 or 58) and the rest are formatted as follows : 


Configurations 


Binary Specifications 


01000010 | Write command 


Hexadecimal 
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3-4 Variabic | -yariable | Number of octets to be 
E transferred from core store 


minus one. 


5-6 Variable Variable | Initial address in core store 
from which the octets are to 
be transferred. 


The command is used in two ways: to write headers and to write 
data, 


a) Writing headers 


One write command is used to initialize a track, The information 
needed is located in core store as follows: 


3 octets containing Home Address 
3 octets containing Record Zero 
3 octets for each Sector 


24 


— A 


-F, 


D 


DSS157/161/162 


Each three octet group is formatted as follows: _ 


BITS P 7-6 5 43 2 14 «0 


rt oer TT TTT TTT) 


TRACK INDICATOR 


andooer{ | T TTT TTT 
|tyuinben NuMBER 


3rd OCTET 
nea /write SECTOR 


HEAL HUMBER NUMBER 


Thus, for complete initialization of a track (track header 


plus ten sector headers) 36 octets are required in core store. 


NOTES: 1. In the 8rd octet bits 0 to 3 define the sector, 
These are not used (set to 0) when writing 


track headers only. Bits 4 to 7 specify which 
write head (from 0 to 19 in the DSS157, from 


0 to 9 in the DSS161/162) is to be used. 


2. Writing starts at the index mark on the selected 
track, Track and sector headers are recorded, 
and the data areas are zero-filled. if only part 
of the headers are recorded, the balance of the 


track is zero-filled automatically. 


3. The end-of-command is ordinarily sent by the 
CPU. However, if the characters sent exceed the 


length of the track, the end is sent by the 
controller, 


4. Headers are always written in 8-bit mode. 
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b) Writing data: This command is used to record data in the 


sectors: 


NOTES: 1. 


6. 


7. 


Before data is written, the following checks are 
made: 


@ The initial sector header is verified by checking 
it against the addressing information which is 
pre-recorded in the controller. 


@ The initial header cyclic code is also checked, 


Changing sectors is done automatically within a 
cylinder. 


When the data transfer does not completely fill 
a sector, the rest of the sector is zero-filled 
automatically. The CPU is released as soon as 
the data is sent, but the controller and dise unit 
are in a busy status until the sector has been 
completed. 


End of transfer is normally sent by the CPU, but 
if the data length exceeds cylinder capacity, the 
end is sent by the controller. 


The controller also ends the operation when it 
detects one of the following conditions while 
passing from one sector to the next. 


Track Condition Indicator error. 
@ Consecutive Sequence error 
@ Header Cyclic Code error. 


In all cases where end is sent by the controller, 
it receives a special character from the CPU, 
indicating end of data inthe sector 


Failure to recognize the starting sector within one 
and one-half revolutions of the disc pack causes 
a positioning error. 


When data is written in 6~bit mode, the two left- 
most bits of each octet are dropped. This mode 
ean be used, for example, to record the 64 
characters of the standard graphic character 
set. c 
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9. In the 8-bit mode, all the bits of each character 
sent by CPU are recorded unaltered. 


4} Read Command 


This command causes information to be transferred from a disc 
unit to the CPU, as specified by the previous addressing command. 
The DELTA field of the PER or PERI instruction is formatted as 
follows: 


DELTA |__ Configurations 
Field 


Octets Hexadecimal | Binary Specifications 


00010000 Input on channel 1 by 
ascending addresses. 


18 00011000; Input on channel 3 (in EDOS 


only) by ascending addresses 


40 01000000; Read command 


34 Variable | Variable| Number of octets to be trans} 
| ferred from disc unit , 
tmainus 1, 


5-6 Variable Variable! Initial address in core store 
to which the octets are to be 
transferred. 


The command is used in two ways: to read headers, and to read 
data. 


a) Teading headers: one read command is used to read a track. 
Starting from the index mark on the selected track, the Home 
Address, Record Zero and the Sector headers are read out, 
as follows: 


3 octets per Home Address 
3 octets per Record Zero 
3 octets for each Sector header 


Thus, there are 36 octets for each track, in the same format 
used for writing headers, 
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NOTE: The end of transfer is normally sent by the C PU. 
However, if the transfer length exceeds the end 
of the last sector in the track, the controller will 
generate end-of-transfer. 


Reading data: The preceding addressing command information 
specifies in the first octet if data is to be read, and whether 
the data is in 6-bit or 8-bit mode. 


NOTE: 1. Before the data is read, the following checks 
are made; 


@ The initial Sector header is checked against 
the prerecorded addressing information. 


@ The header Cyclic Code is also checked. 


2. Up to one cylinder may be read with one command, 
with tracks and sectors being changed automa- 
tically. 


3. The CPU normally sends end of transfer. If it 
occurs within a Sector, the CPU is released 
immediately but the controller and the unit 
remain busy until the Cyclic Code has been 
checked. 


4, End of transfer will be generated by the controller 
if one of the following conditions occurs while 
passing from one sector to the next: 


e Timing error 

Track Condition Indicator error 
Consecutive Sequence error 

Header Cyclic Code error 

The length of transfer exceeds the end of 
the cylinder. 


Where one of these conditions occurs the 
controller sends an extra character to the CPU 
to signal end of transfer. 


5. At the end of the operation, if a dataCyclic Code 


error is detected, the Unit Error condition is 
generated in the subsystem. 
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6. Failure to recognize the starting sector within 
one and one-half revolutions of the dise pack. 
causes a positioning error. 


7. In 6-bit mode the transcoding to 8-bit characters 
is done in the controller as follows : 


e =©Bits 0 to 5 are unchanged 
@ Bit 6 is the inverse of bit 5 
@ §6Bit 7 is equal to bit 5. 


This method reconstructs the 64 graphic characters in 
the 8-bit code used in core store. 


Verify command 


After a write command has been executed, the accuracy of the 
revorded material may be checked by a verify command. In this 
operation the recorded information is compared, bit-by-bit, with 
the information that was transmitted from core store. 


The DELTA field of the PER or PERI instruction contains six 
octets. The first octet will be one of the two shown in paragraph 1) 
page 20 (hexadecimal 50 or 58) and the rest are formatted as 
follows: 


Configurations 


Hexadecimal Binary Specifications 


4E 01001110 Verify command 


Variable Variable Number of octets to be 
compared. 


Variable Variable Initial address in core 
store of information to | 
be compared. 


NOTES: 1. A verify operation is performed, either on headers 
or data, according to the modes dictated by the 
preceding addressing command, 


2, The comparison is done in the controller, so that the 
information is transferred from the CPU as it would 
be in a write command, and from the disc unit as it 
would be in a read command, 
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In verifying data the same checks and conventions 
apply as are used in reading data. 


In verifying headers, the same checks and conventions 
apply as are used in reading headers. 


If an error occurs in the bit-by-bit comparison, or if 
a Cyclic Code error occurs, a Unit Error is generated. 


If the CPU interrupts a data transfer within a sector, 
the DSC completes reading to the sector end, then checks 
the sector Cyclic code, 


b. Peripheral Unit Control 


The DELTA field of the PER or PERI instruction for these two commands 
contains two octets as follows: . 


Specifications 


Use Channel 1, wait until disc 
unit is ready - 


01000011 Operator Call command. 


01000111 Return to Reference Position 
command 


1) Operator Call 


This command causes the FILE ALERT or SELECT/LOCK indicator 
to be litup on the specific dise unit. It is used to notify the operator 
that a condition exists which requires his attention. For example, the 
dise pack needs replacing. 


NOTES: 1, 


2. 


When the command is received the controller generates 
a unit-in~standby and unit-out-of-service condition. 


To switch off the FILE ALERT or SELECT/LOCK 
light, press the START pushbutton to stop the unit, 
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2) Return to Reference Position 


This command is used to set the read/write heads to a known 
location [Cylinder 0), regardless of their previous location . 

After starting the operation the DSC returns to the ready condition, 
and the operation itself is carried out by the DSU. 


Periphera! Status Test 


These commands may be used by the CPU to check the condition of the 
disc unit, depending on the needs of the programmer. In any event, each 
disc unit automatically signals the controller as to its status. If the 
controller receives one of the status test commands from the CPU, it 
signals the CPU whether the specified status is present or absent. The 
format of the DELTA field referenced by the PER or PERI instructions 
contains two octets. 


DELTA 
bien Specifications 
11000000 Use Channel 1. Wait until DSU 
is ready. 
1 C4 j 11000100 | Use Channel 1 immediately. 
2 01 ooo00ce1 - Controller and Unit Available 
2 14 00010100 | Unit Out-of-Service 
2 aE ! 00101110 Unit in Standby 
2 08 : ooovoren | End-of-Cylinder 
2 1E | 00011110 | Invalid Command 
2 42 | 01000010 Channel Error + Parity Error 
2 03 00000014 Unit Error 
; Positioning Error 
2 OB 00001011 | > Consecutive Sequence Error 
) Track Condition Indicator Error 
2 22 00100010 | Track Condition Indicator Error 
2 44 01000100 General Error 


The conditions indicated in the second octets alove are discussed in 
the order shown. 
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Controller and Unit Available 


This signal is present when the controller and unit are available 
to receive and execute commands. The signal is absent when: 


®@ The controller is busy executing read, write or verify 
commands 


@ The selected unit is performing a positioning operation. (In 
this case, the controller is available for processing commands 
to other units in the subsystem). 


Unit Out-of-Service 


This condition, plus the Unit-in-Standhy condition, is present 
when: 


® The unit has received an Operator Calt command. 

® The unit is not in service 

e@ = The selected unit is non-existent 

This condition, without the Standby condition, is present when: 
@ Unit power is off. 


@ There is a lack of synchronization on the selected track during 
a read, write or verify operation. 


Unit in Standby 

This signal is generated together with some conditions of Unit 
Out-of-Service (see preceding paragraph). 

End-of-Cylinder 


This signal is generated when the end of cylinder is detected. 


Invalid Command 


This signal is generated when a command is not accepted by the 
controller for one of the following reasons: 


@ Controller or unit busy 
e@ Unit Out-of-Service and in Standby 
e Parity error on received command 


The signal is gencrated upon receipt of a command, and the 
command will not be executed. 
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Channel Error + Parity Error 

This signal is generated when: 

e A timing error occurs during any transmission between CPU 
and controller. 

NOTES: 1. Timing is. not checked during operations in 6-bit mode. 


2. Ina DOS Hi environment a timing error occurs when an 
YV/O operation is started on the DSS1G1 together with 
another I/O operation, 


3. In an EDOS environment a timing error occurs during 
an I/O operation with the DSS161 on channel 3, if another 
1/O operation is started on channel 1, 


e A parity error is detected during transfer of data 
or commands. 


Unit Error 
This signal is generated by one of the following conditions: 


e A cyclic code error is detected during a read or verify 
operation 


e A bit-by-bit comparison error is detected during a verify 
operation, 


Positioning Error, Consecutive Sequence Error, or Track 
Condition Indicator Error 


This signal is generated during a read, write or verify operation 
when: 


e Thedise address stored in the controiler does not coincide 
with any of the headers in the selected track. 


@ There is a lack of consecutive sequence in two adjacent 
sector addresses. 


© A track condition indicator: error is detected (see following 
paragraph), 


Track Condition Indicator Error 


This signal, plus a positioning error signal, will be generated 
when the Sector/Track condition indicator does not coincide with 
the one given in the addressing command. 
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10) General Error 


¥f any of the preceding error conlitions are detected, this signal 
will also be generated. 


Channel 3 Store 


This instruction is used only in EDOS environment immediately after 
a data transfer on channel 3, to make available to the programmer 
auxiliary information generated by the transfer. The G-100 Systems 
Manual discusses this instruction in detail. 


Peripheral Availability Test 


This instruction is used only in an EDOS environment by the program to 
test for channel, connector or peripheral unit available, before initiating 
a new peripheral operation. 


The DELTA field specified by the PER or PERI instruction may have one 
of the following formats: 


DELTA 
Field 
Octets 


Specifications 


11100000 . Test availability of connector 
or dise unit on channel 1. 


11100100 Test availability of connector 
on channel 1. Ignore availabi- 
lity of dise unit. 


11101000 Test availability of channel 3, 
connector, or dise unit. 
11101100 Test availability of channel 3 
or connector, Ignore availab- 
ility of Disc Unit. 

00000000 Peripheral availability test 
eee command, 

For full details cn this command, see the G-100 Systems Manual. 
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C. OPERATING INSTRUCTIONS 


NOTE: Fuller details on the operation of the DSS157/161/162 may be 
obtained from the maintenance engineers. 


Start-up Procedure 


a. Power to the DSS157/161/162 is supplied from the main power supply 
for the system, If the system is not operating, press the ~ON (AC power) 
anil POWER ON (DC power) pushbuttons on the system Operator Control 
_ Console before loading the dise packs. 


b. Mount the dise packs in the desired units. (See 'Loading Disc Packs") 


ce. Press START on one disc unit at a time. Allow at least 3 seconds 
before starting the next unit, 


d, The lamps (FILE READY in the ADU157and the unit numbers indicator 
in the DSU160/162) go on as soon as the disc unit is ready for operation 
(after about 1 minute), 


Loading Dise Packs 
The photograph refers to DSU160/162. 
(See figure 8, page 36) 


CAUTION 
This procedure must always} 


be done with START off and 
AC/DC system power on. 


a, Carry the dise pack in its plastic container, to the dise unit. (The 
purpose is to protect the disc pack from dust or other contamination 
as much as possible). e 
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DISC PACK 


T 
DRIVE post READ WRITE HEADS «CONTROL PANEL D 
(Rereacred) 


Figure 8. Loading/Unloading of Dise Pack (DSU160/162) 


Raise the plexiglass cover of the unit, and remove the plastic cover 
from the drive post. 


Remove the base of the disc pack container by unscrewing the blue knob — 
on the underside of the case. Z ) 


Place the disc pack on the drive post and turn the upper handle clock~ 
wise until the top of the container turns freely while the disc pack 
itself remains stationary. 


Turn the disc pack handle counter-clockwise until it is released, then 
lift the cover off. Close the plexiglass cover of the disc unit immediately. 


D 
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CAUTION 


Avoid touching the disc pack surfaces, the read/write heads 


and the drive post. Do not expose them to open air more than 
necessary for loading and untoading. Smoking is forbidden 
during loading/unloading and handling of the dise packs. 


Unloading Disc Packs 


a 


b. 


Release START to remove power from the unit, and wait until it has 
come to a complete stop. 


Bring the dise pack container to the dise unit. Raise the plexiglass 
cover of the unit and check that the read/write heads are fully 
retracted. 


Carefully place the upper part of the container over the disc pack 
and turn the handle clockwise te seat the cover on the dise pack, 
then turn the handle counter-clockwise to remove the dise pack 
from the drive post, 


Lift the dise pack off the drive post and screw it to the base of the 
container. 


Place the plastic cover on the drive post and close the plexiglass 
cover of the dise unit immediately. 


Shut-down Procedure 


Release START to halt operation of the unit 


Remove the disc pack 


Place the plastic cover on the drive post and close the plexiglass cover 


of the unit, 


Operator Maintenance 


a. 


General Rules 
1) Be careful not to touch the following parts by hand: 


« Disc pack surfaces 
e Read/Write heads 
e@ Drive post 
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If any difficulties should be encountered during operation, 
maintenance or when changing disc packs, the problem should 
be reported to the service engineer and the machine should 
not be used until checked by the engineer. 


The disc pack is shipped completely assembled and chould never 
be taken apart, The upper part of the container is designed so that 
it cannot be removed in normal operation unless the disc pack is 
serewed firmly to the drive post. 


The room temperature where the system is operating should be 
between 61F and 90F with a relative humidity between 20% and 
80%. Disc packs should be stored in the system operating 
environment. They should never be stored near strong magnetic 
fields because this could destroy stored data. If they are stored 

in a different environment, they should be exposed to the operating 
environment for at least 30 minutes before being used, The disc 
packs should always be stored flat, 


Materials Required 


Dise Unit Cleaner 
Plastic Spatula 

Anti-static Polish 
Chamois Leather 


Cleaning the Disc Unit 


Remove the dise pack and turn off all power to the unit. (The 
main power switch is reached by opening the rear panel of the 
unit). 


Use the appropriate cloth contained in the Disc Unit Cleaner to 
remove dirt and stains from the plastic basin. Clean the plastic 
edges of the basin. 


38 


) 


DSS157/161/162 


© Carefully check that the drive post is clean, remove any deposit 
with the dry chamois leather without however handling it, 


.® Clean the plexiglass cover inside and outside with anti-static 


polish. 


Cleaning the Disc Pack(ADU157) 


A special container with a slot is provided for cleaning the ADU157 
dise pack. Once the disc pack has been mounted onthe mit and the 
plastic cover has been removed, the special container is mounted 
on the disc pack and the whole disc pack is removed from the unit. 
The container is then placed upside down on a flat surface resting on 
the supports. The disc pack is rotated by hand and the spatula is 
introduced through the slot in the container, 


Cleaning the Disc Pack (DSU160/162) 


© Load the disc pack into the disc wit and turn off all power to the 
unit 


eo Cover the spatula with the Disc Unit Cleaner. 


Figure 9, Cleaning the Disc Pack (DSU160/162) 
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DSS157/161/162 


© Insert the spatula between the discs and manually rotate the disc pack 
pressing the spatula against each surface in turn. (See figure 9). 

@ Remove the spatula while the dise pack is still rotating A disc unit 
cleaner may be used for two dise surfaces. Inspect the Dise Unit 
Cleaner for red stains (oxide) and the dise surfaces for scratches 
and marring. If any are found, donot reuse the dise pack and notify 
the service engineer. 

@ Use the Dise Unit Cleaner to clean the carrying case, inside and 
outside, 

@ Place the carrying case on the disc pack, throw the MAIN POWER 
switch on, close the rear panel, and remove the dise pack from 
the unit, 


Replacing the Dise Pack Filter (ADU157) 


@ Remove the base of the carrying case, 

@ Lift off the rubber ring from the under-side of the disc pack and 
remove the filter. (See figure 10). The photograph refers to the 
DSU160/162 but altering the number of discs it is also valid for the 
ADUI57, It is strongly recommended that dirty filters not be 
cleaned and reused on the packs; rather, they should be replaced. 

© Use the Dise Unit Cleaner to clean the inner part of the disc pack 
covered by the filter. 

© Fit the new filter in the disc pack, and close the e: rrying case. 


Maintenance Schedule 
Dise packs should be cleaned as follows: 


If used every day clean once a month 
If new or used less than once a week clean before use 
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DSS157/161/162 


Figure 10. Filter Removed (DSU160/162) 
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D. APPENDIX 


Timing and Speeds 


Rotation Speed 
Rotation Time 
Positioning Times 


> Minimum 
Average 
Maximum 


Latency Times 


Minimum 
Average 
Maximum 


Character Transfer Rates 


6-bit mode 

8-bit-mode : 
Unpacked 
Packed 


ey 
2400 - 48 r.p.m. 


25 msec per revolution 


30 msec 
75 insec 
185 msec 


0 msec 
12.5msec 
25. Omsec 


208. 000 char/sec 


156,000 alphameric char/sec 
312,000 decimal digits/sec 
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Dieses Unteriage ist ale rein informatoriech anzu- 
sehen, For den Fal! falscher Angaben entbindet 
aich GULL - GENERAL ELECTRIC fader Verbind- 
Uchkeit, da mégiicherweise nicht alle leufenden 
Verbeseerungen dieser information den Emptan- 
ger erreichen kénnen. 
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Vorwort 


Diese Broschure beschreibt die Technik und die Arbeitsweise des Karten- 
lesers LS 600. Spezielle Einzelheiten zur Programmierung, Ein-/Ausgabe- 
steverung sowie der Bedienung sind folgenden BroschU¥ren zu entnehmen: 
GE - 115 Ein-/Ausgabesteverung 

GE - 115 Operator-Handbuch, 

GE - 115 Programmierhandbuch . 
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Einfuhrung 
Allgemeines 


Der Kartenleser LS 600 arbeitet seriell, d.h., er Jiest 80-spaitige 
standardm&Bige Lochkarten spaltenweise. Der Kartenleser arbeitet 
asynchron und besteht aus: 


- einem elektronischen Teil 
(Befehl, Bearbeitung, Kontrolle) 


- einem mechanischen Tei] und 


- einem Steverpult. 


Technische Daten 


Lesegeschwindigkeit: 600 Karten/min = 36.000 Karten/Std- 
Transportgeschwindigkeit der Karte auf 

der Kartenbahn: 4,4 m/sec. 

Kopazitat des Zufuhrmagazins: 2.000 Karten 

Kapazitat des Normalablagefaches: 2.000 Karten 

Kapazitét des Sonderablagefaches: 500 Karten 

{Aussteverungsfach) 


Vorgesehen ist die Méglichkeit, Talonkarten mit 51 Spalten zu verarbeiten. 
Tests mit diesen Spezialkarten werden zur Zeit bereits durchgefthrt. 


Anschlu8 an die Zentraleinheit 


Der Anschlu8 des Lochkartenlesers LS 600 erfolgt Uber die interne An- 
schluBsteverung am Anschluf 2. 
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Beschreibung 
Allgemeines 


Die elektro-mechanischen Teile des Kartenlesers bestehen aus folgenden 
Hauptteilen: 

- Zufuhrmagazin. 

+ Kartenbahn. 

- Lesestation, 


- Ablageficher. 
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Avssteverungs fach 


Normalablage- 
fach 


Lesestation 


Abb. 1 Kartenleser LS 600 


_ 


Ref.-Nr.: 32.22.080 D 
April 1968 


ae 


aii. 
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2.3, 


2.4. 


2.4.1, 


2.4.2, 
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Arbeitsweise 


Die Lesestation arbeitet mit 12 Fotozellen. Weitere Fotozellen sind entlang 
der Kartenbahn verteilt und kontrollieren den Transport der Lochkarten. 


Dos Zufuhrmagazin und das normale Ablagefach fassen jeweils 2000 Loch- 
karten, das Aussteverungsfach fait 500 Lochkarten. Das Zufuhrmagazin 
laGt sich nachfullen und die Ablagefacher lassen sich leeren, ohne da8 
der Leser seine Arbeit unterbricht. 


Kartenbewegung 
Die Lochkarten sind folgendermaBen in das Zufuhrmagazin einzulegen: 


- Lochzeile 12 muB nach unten zeigen. 

- Spalte 1 mu®B nach rechts zeigen. 

Mit einem Programmbefehl gelangt die Lochkarte aus dem Zufuhrmagazin 
auf die Kartenbahn. Die Transportgeschwindigkeit der Lochkarte auf der 
Kartenbahn betrégt 4,4 m/sec. Dabei lauft die Lochkarte unter der Lese- 
station durch und wird entweder in das Normalfach oder in das Sonderfach 
ausgesteuvert. Eine Lochkarte kommt in das Sonderfach, wenn das Programm 


einen entsprechenden Aussteverungsbefeh] gibt oder wenn ein Lesefehler 
vorliegt. 


Konirollen 
Lesekontrolle 
Die Lesekontrolle fuhrt folgende Kontrollen durch: 


- Arbeiten die Fotozellen bei jedem Kartendurchlauf richtig. 
- Liegt die Durchlaufzeit in den vorgeschriebenen Grenzen. 


- Lauft die Lochkarte richtig unter der Lesestation durch. 
Kontrollen der Kartenbahn 
Wahrend des Kartentransports finden folgende Kontrollen statt: 


- Stérung bei der Kartenzufuhr. 
- Kartenstau. 
~ Leeres Zufuhmmagazin. 


- Volle Ablagefacher.. 
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2.5. Steverpult 
2.5.1, Aufgabe des Steverpultes 
Mit Hilfe des Steuerpultes kann der Maschinenbediener 


- den Leser ein- oder ausschalten, 
~ die Arbeit des Lesers iberwachen, 
~ Fehleranzeigen erkennen und 


- in den Arbeitsablauf eingreifen. 


Verschiedene Tasten mit oder ohne eingebauten Lampen und einzelne 
Lampen haben unterschiedliche Funktionen. Die nachstehende Abbildung ¢ 
zeigt, wie die Tasten und Lampen auf dem Steuerpult angeordnet sind. { 


SELECT 51 COL. STOP 
ALERT 80 COL. REJECT 
HOPPER 
STANDBY PPEARTE JAM STACKER 


y= 


Abb. 2: Steuerpult des Kartenlesers LS 600 


Die Bedeutung der Tasten und Lampen wird nachfolgend beschrieben. 
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2.5.2. 


Die Taste OFF ist mit einer roten und einer gelben Lampe ausgerUstet. 
Ein Druck auf diese Taste schaltet den Leser vom Netzstrom ab und sefzt 
ihn auf®er Betrieb. 


Die Lampen haben folgende Bedeutung: 


— Ist die Spannung des Wechselstroms normal, so brennt die gelbe Lampe. 


- Bei einer Stérung innerhalb des Stromnetzes des Lesers brennen sowohl 
die gelbe als auch die rote Lampe. 


») Die Taste ON ist mit zwei gelben Lampen ausgeristet. Ein Druck auf die 
Taste schaltet den Stromkreis des Lesers ein und versetzt ihn in den Zustand 
"Manvell". 


Die Lampen haben folgende Bedeutung: 


~ Brennen beide Lampen 
dann befindet sich der Leser im Zustand "Betriebsbereit" . Sowohl der 
Gleichstrom als auch der Wechselstrom sind eingeschaltet. Der Motor 
steht unter Spannung. 


- Brennt nur eine Lampe 
dann liegt einer der folgenden Fehler vor 
. Kartenstau 
« Kartenbahn gedffnet 
. Turen gedffnet. 


» 2.5.4, | sTAND By | 


2.5.4.1. Funktion der Taste 


Die Taste STAND BY ist mit einer blauen Lampe ausgeristet. Ein Druck 
auf die Taste versetzt den Leser in den Zustand "Manuell". Die blave 
Lampe leuchtet auf und zeigt an, dafi der Leser keine Befehle von der 
Zentraleinheit annehmen kann. 
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Voraussetzungen fur den Zustand “Manvell" 


Der Leser befinder sich im Zustand "Manuell", wenn folgende Bedingungen 
erfullt sind: 

- Richtige Spannungen des Gleich- und Wechselstromes. 

- Einwandfreies Arbeiten des Motor-Relais. 


- Betriebsbereitschaft der beweglichen Teile der Kartenbahn. 
Ursachen fur das Verliegen des Zustandes "Manuel" 
Der Zustand “Manuell" liegt vor, 


- wenn die Taste STAND BY gedruckt ist, 

- wenn ein Befehl "Manuell" von der Zentraleinheit eintrifft, 

- bei Feblerfillen, wie leerem Zufuhrmagazin oder vollem Ablagefach, 
- nach Dricken der Taste ON, 


- bei einem Lesefehler, falls die Taste auf Halt bei Fehler eingestellt ist. 


Die Taste OPERATE ist mit einer grUnen Lampe ausgeristet. Ein Druck 
auf diese Taste versetzt den Leser vom Zustand "Manuel!" in den Zu- 
stand "Betriebsbereit", und léscht die Fehleranzeigen, falls diese be- 
hoben sind. Die grline Lampe leuchtet auf und zeigt damit an, daB der 
Leser Befehle von der Zentraleinheit empfangen kann. 


JAM 


Diese Lampe leuchtet bei einem Kartenstau auf. Die Lampe brennt nicht 


mehr, wenn der Fehler beseitigt ist und nachdem hintereinander die Tasten 
ON und OPERATE gedriickt wurden. 


READ CHEK 
MISFEED 


Die Lampe READ CHEK leuchtet bei einem Lesefehler auf. 
Die Lampe MISFEED leuchtet bei einem Kartenstau auf, wenn die Loch- 
karte, die den Kartenstau verursacht, die Lesestation nicht erreicht. 
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STACKER 


2.5.8. HOPPER 


Die Lampe leuchtet auf, wenn sich der Leser im Zustand "Manuell" be~ 
findet. Sie erlischt, wenn nach der Beseitigung des Fehlers die Taste 
OPERATE gedrickt wird. 


ALERT 


2.5.9. SELECT 


2.5.01. 


GE ~115 


Die Lampe brennt, wenn ein Befehl zum Ausstevern einer Lochkarte aufer- 
halb der zuldssigen Zeitspannen eintrifft (vgl.. Abschnitt 4. und 5.6.). 
Die Lochkarte wird nicht ausgestevert. 


REJECT 


Diese Taste la8t sich auf zwei Stellungen einrasten, und zwar auf 


- STOP 
(Halt bei Fehlern) oder 


= REJECT 
(Ausstevern) 


Steht die Taste auf STOP, so versetzt jeder Lesefehler den Leser in den 
Zustand "Manuell". Die Fehlerkarte wird in das Normalfach ausgestevert . 


Steht die Taste auf REJECT, werden Lochkarten, die Lesefehler ergeben, 
lediglich in das Sonderfach ausgestevert. Der Kartenleser bleibt im Zu- 
stand "Betriebsbereit" und arbeitet weiter. 


51_ COL 


80 COL 


Ein Druck auf die Taste stellt den Kartenleser so ein, daB er entweder 
Lochkarten mit 51 Spalten oder standardmaRige Lochkarten liest. Jede 
Betdtigung der Taste lést einen Wechseln in der zu lesenden Kartenart 
aus. 
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2.5.12. | MANUEL FEED 


Ein Drucken dieser Taste verursacht die Zufuhr von Lochkarten. 


2.5.13, | END OF FILE 


Ist diese Taste eingelegt, so gibt der Leser, wenn keine Lochkarte mehr 
vorhanden ist, das Signal: "Ende der Datei" an die Zentraleinheit. Da- 
durch kann ein Programm sofort weitergefUhrt werden. 


Ein zweites Betatigen der Taste hebt die Méglichkeit auf, das Ende der 


Datei feststellen zu kénnen. Der Leser zeigt dann an, da@ das Zufuhr- 
magazin leer ist. 
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Anschlufisteverung 
Umsch] Usselung 


Die AnschluBsteuerung schlusselt den externen Lochcode in den internen 
Maschinencode oder in einen Zwischencode um. Der GE - 115 liest 2 ver- 
schiedene Lochcodes, die sich allerdings gegenseitig ausschlieBen. Dem- 
entsprechend gibt es zwei UmschlUsselungsméglichkeiten: 


- Vom Code BULL T 121 in den Zwischencode. 
- Vom Hollerithcode H 14.012 in den internen Code. 


Beide Lochcodes sind ausfUhrlich in der Broschire “Ladeprogramm K", 
Ref.-Nr. 16.39.007 D beschrieben. 


Programmverbindung zwischen Zentraleinheit und Kartenleser 


Der PER-Befehl stellt eine Verbindung zwischen dem Kartenleser und der 
Zentraleinheit her, und weist den Leser an, was im einzelnen zu tun ist. 


Es gibt drei Arten von PER-Befehlen: 


- Befeble zum Datenitbertrag. 
- Befehle zum Einstellen der Randeinheit. 


~ Befehle zum Prufen der Randeinheit. 


Lesebefehle mit Datentbertrag 
(Fl, F2, LL, AA) 


Lesen 
(Fl = 10 oder 11, F2 = 40) 


Der Code fur Fl wablt den Kanal aus. Es entspricht 


- Fl =10 Kanal 1 
-F1=11 Kanal 2. 


Das Steuverwort gibt an: 


= wie das Lesen auszufthren ist, 
~ wie umzuschlisseln ist, 


= von welcher Kernspeicheradresse ab die Informationen der Lochkarte 
einzuspeichem sind, 
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~ wieviel Stellen die Einlesezone im Kernspeicher umfat. 
(Tatstichliche Lange minus eins) 


Der Leser nimmt keinen Lesebefehl an, wenn er sich im Zustand "Manvell" 
befindet. 


Beim Einsatz von Kanal 2 ist folgendes zu beachten: 

Die anzugebende Liinge der Einlesezone mu8 immer dezimal 79 (80 - 1) 
sein, Die linke Adresse der Einlesezone mu ein Vielfaches von 256 +2 
sein, Nur die Anschlusteuerung greift wahrend des Programmablaufs auf 
diese Angaben zuriick. Der Programmierer kann nicht darUber verfigen. 
Beim Einsatz von Kanal | ist es méglich, den Datenibertrag auf eine be- 
stimmte Linge festzulegen und Uberschussige Spalten nicht in den Kern-~ 


speicher zu Ubertragen. 


Lesen mit Verdichten 


Der Datentbertrag erfolgt nur Uber Kanal 1. Das Steverwort hat folgenden 
Aufbau: 


Fl, F2, LL, AA, 
wobei FI = 00 und F2 = 40 ist. 


Das verdichtete Lesen Ubertragt jeweils zwei aufeinanderfolgende Spalten 
folgendermaBen auf ein Byte in den Kernspeicher: 


- Die erste Spalte belegt die vier niedrigsten Bits des Bytes. 
- Die zweite Spalte belegt die vier hoherwertigen Bits des Bytes. 


Die angegebene Linge bezieht sich auf die Anzahl der im Kernspeicher 
belegten Bytes (minus eins). 


Lesen mit Voreinstellen 


Dieses Steverwort bezieht sich stets auf Kanal 2 und entspricht dem Stever- 
wort fur normales Lesen. Es hat folgenden Aufbau: 


Fl, F2, LL, AA 
wobei Fl = 19 und F2 = 40 ist. 


Vor der Ausfuhrung des Ubertrages ist es erforderlich, auf einen pr Fee 
gungsbefehl fur Kanal T zu warten, damit die Ubertraige simultan © PE a 
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Befehle zum Einstellen 
(FI, F2) 


Einstellen auf normalen Code 


(Fl = 80 oder 81, F2 = Al) 


Dieser Befehl macht nur Angaben zur UmschlUsselung des Codes, ohne da 
ein Datenitibertrag erfolgt. Auf diesen Befehl folgt normalerweise der 
eigentliche Lesebefehl "Lesen Karte". 


Einstellen bindr 
(Fl = 80 oder 81, F2 = AQ) 


Dieser Befehl hebi das Umschliisseln des Codes auf. Es findet kein Daten- 
ubertrag statt. Auf diesen Befeht folgt normalerweise der eigentliche Lese- 
befehl "Lesen Karte". 


Einstellen auf gemischtes Lesen (Mixed mode) 
(Fl = 80 oder 81, F2 = A4) 


Dieser Befehl bereitet das gemischte Lesen vor. Auf diesen Befehl folgt 
normalerweise der eigentliche Lesebefehl "Lesen Karte". 


Ausstevern der Karte 


(Fl = 80 oder 81, F2 = 48) 


Dieser Befehl arbeitet in Abhingigkeit von Code 2 entweder tiber Kanal } 
oder Kanal 2 und stevert eine Lochkarte in das Sonderfach aus. Der Befehl 
mu8 spiitestens 37 ms nach der Beendigung des Kartenlesebefehls eintreffen. 


Befehle zum Prifen 


(Fl, F2) 


Fehlerabfrage 
(Fl = CO oder Cl, F2 = 03} 


Dieser Befehl ist normalerweise nach jedem Lesebefehl zu programmieren, 
da er evt!. Fehler feststellt, die wahrend des Lesens einer Lochkarte vor- 
gekommen sind. 


Bemerkung: 


Ein Lesefehler laGt sich ebenfalls durch einen Befehl mit F2 = 4A fest- 
stellen. 
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3.2.3.2. Ende Datei 
(Fl = CO oder Cl, F2 = 05) 


Dieser Befehl wird ausgewertet: 


> wenn sich weder Karten im Zufuhrmagazin noch auf der Kartenbahn 
befinden, und 


~ wenn die Taste END OF FILE wirksam eingelegt ist und anzeigt, daB 
die letzte Lochkarte dieses Kartenstapels gelesen wurde. 


3.2.3.3.  Aufer Betrieb 
(Fl = CO oder Cl, F2 = 14) 


Der Befeht “AuBer Betrieb" stellt folgende Fehler fest: 
~ Kartenstau. 


~ Kartenbahn getffnet. 


- Spannung ausgefallen. 


3.2.3.4, Fehler beim Kartentransport (SECO) 
(Fl = C4 oder C5, F2 = 26) 


Dieser Befeh! stellt folgende Zusttinde fest: 


~ Zufuhrmagazin leer. 
~ Ablagefacher voll. 

- Kartenbahn getffnet. 
- Spannung ausgefallen. 


3.2.3.5, Einheit verflgbar ‘ 
(Fi = C4 oder C5, F2 = 01) 


Dieser Befehl stellt fest, da® der Leser den vorausgegangenen Befehl und 
die dazugehdrigen Kontrollen beendet hat. 
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Test-Kombination 
(Fl = CO oder Cl, F2 = 44) 


Dieser Befehl faBt mehrere Bedingungen zusammen: 
- Befehl angenommen. 
- Ubertragungsfehler. \ 


- Lesefehler. 


- Leeres Zufuhrmagazin. | 
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Die nachstehende Darstellung zeigt den zeitlichen Ablauf 


des Lesezyklus 


Dieser Zyklus ist 
notwendig, um die 
erste Lochkarte 
einer Datei vom 
Zufuhrmagazin auf 
die Kartenbahn zu 
transportieren 
(automatisch), 


H 100 ms 


Bei Punkt 0: 

1 Eintreffen des 

5 Lesebefehls. 

H Bei Punkt 33: 

' Beginn des Lesens. 

' Bei Punkt 75: 

; Ende des Lesens 

; und der Kon- 

i troflen. 

| Bei Punkt 100: 

' Letzter Zeitpunkt, 

' um den niichsten 
Lesebefehl zu 
geben, damit die 

' Héchstleistung von 


600 Lochkarten/min. 


' eingehalien wird. 


H 100 ms 


' 

"Bei Punkt 112: 
cLetzter Zeitpunkt, um 
jeinen Aussteverungs- 
ibefehl fur die Loch- 
jkarte zu geben. 

[ 
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Beheben der Fehleranzeigen 
Leeres Zufuhrmagazin 
Der Fehler ist folgendermaBen zu beheben: 


~ Lochkarten in das Zufuhrmagazin einlegen. 
~ Taste OPERATE driicken. 


- ggf. Taste END OF FILE driicken, wenn das letzte Kartenpaket der 
Datei eingelegt wird. 


Ablagefiicher voll 
Der Fehler ist folgendermaBen zu beheben: 


~ Lochkarien dem vollen Ablagefach entnehmen. 


- Taste OPERATE drucken. 
Lesefehler bei wirksam eingelegter Taste STOP 
Der Fehler ist folgendermafien zu beheben: 


- Kartenbahn leeren. 


- Karte mit Lesefehler sowie die ihr folgenden Lochkarten zuunterst in 
das Zufuhrmagazin einlegen. 


~ Taste OPERATE drucken. 
Kartenstau ohne Lesefehler 


Bei einem Kartenstau leuchtet die Lampe MISFEED. Der Fehler ist folgen- 
dermafen zu beheben: 

- Konirolle und Reinigung der Kartenbahn . 

- Taste ON driicken, 

- Leeren der Kartenbahn. 


= Der Kartenbahn entnommene Lochkarten zuunterst in das Zufuhrmagazin 
legen, zuvor ggf. beschtidigte Lochkarten neu lochen und austauschen. 


= Taste OPERATE drucken. 


I 
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Kartenstav mit Lesefehler 


Bei einem Kartenstau leuchtet die Lampe READ CHECK. Der Fehler ist 
folgendermafen zu beheben: 
- Kontrolle und Reinigung der Kartenbahn. 


~ Leeren der Kartenbahn. 


~ Karte mit Lesefehler sowie die ihr folgenden Lochkarten zuunterst in 


das Zufuhrmagazin einlegen, zuvor ggof. beschiidigte Lochkarten neu 
lochen und austauschen. 


~ Taste OPERATE driicken. 
Verspitetes Ausstevern 
Der Fehler ist folgendermafien zu beheben: 


- Letzte (oberste) Karte dem normalen Ablagefach entnehmen und in das 
Aussteverungsfach legen. 


- Taste OPERATE drucken. 
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Beheben der Fehleranzeigen 
Leeres Zufuhrmagazin 
Der Fehler ist folgendermafen zu beheben: 


= Lochkarten in das Zufuhrmagazin einlegen. 
- Taste OPERATE driicken. 


-ggf. Taste END OF FILE drucken, wenn das letzte Kartenpaket der 
Datei eingelegt wird. 


Ablageficher voll 

Der Fehler ist folgendermaBen zu beheben: 

~ Lochkarten dem vollen Ablagefach entnehmen. 
- Taste OPERATE driicken. 

Lesefehler bei wirksam eingelegter Taste STOP 
Der Fehler ist folgendermafgen zu beheben: 


~ Kartenbahn leeren. 


- Karte mit Lesefehler sowie die ihr folgenden Lochkarten zuunterst in 
das Zufuhrmagazin einlegen. 


- Taste OPERATE driicken. 
Kartenstau ohne Lesefehler 


Bei einem Kartenstau leuchtet die Lampe MISFEED. Der Fehler ist folgen~ 
dermaBen zu beheben: 

- Kontrolle und Reinigung der Kartenbahn, 

~ Taste ON drucken. 

- Leeren der Kartenbahn. 


- Der Kartenbahn entnommene Lochkarten zuunterst in das Zufuhrmagazin 
legen, zuvor ggf. beschiidigte Lochkarten neu lochen und austauschen. 


= Taste OPERATE drucken. 
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5.5. Kartenstau mit Lesefehler 


Bei einem Kartenstau leuchtet die Lampe READ CHECK. Der Fehler ist 
folgendermaBen zu beheben: 
- Kontrolle und Reinigung der Kartenbahn. 


- Leeren der Kartenbahn. 


- Karte mit Lesefehler sowie die ihr folgenden Lochkarten zuunterst in 


das Zufuhrmagazin einlegen, zuvor ggf. beschadigte Lochkarten neu 
lochen und austauschen. 


- Taste OPERATE drucken. 
5.6. Verspiitetes Ausstevern 
Der Fehler ist folgendermafen zu beheben: 


~ Letzte (oberste) Karte dem normalen Ablagefach entnehmen und in das 
Aussteverungsfach legen. 


~ Taste OPERATE driicken. 
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6. Zusammenstellung der Befehle mit den entsprechenden FunktionsschlUsseln 
(hexadezimale Darstellung) 


Befehle 


Befehle zum DatenUbertrag: 


Lesen normal. 
Lesen mit Verdichtung. 
Lesen Normal (Voreinstellung). 


() Befehle zum Ejnstellen Randeinheit: 


Einstelien auf normalen Code. 
Einstellen binar. 

Einstellen auf "mixed mode". 
Ausstevern der Karte. 
Léschen der Fehler. 


Befehle zum Prufen Randeinheit : 


Fehler. 

Ende Datei. 

AuBer Betrieb (Kartenstau, 
Kartenbahn gedffnet, 
Spannungsausfal! ). 

SECO (Zufuhrmagazin leer, 
Ablageficher voll, verspdtete 
Aussteverung, Fehler, Auer 
Betrieb). 

Einheit verfugbar. 

Befehl angenommen, Kanalfehler, 
Lesefehler, Zufuhrmagazin leer, 
Aufer Betrieb . 
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Wartung 


Etwa nach 50.000 bis 100.000 gelesenen Karten mu@ der Leser geéffnet 
und das Richtfach gereinigt werden. Durch Staubablagerungen kann die 
Fotozelle in ihrer Funktion beeintrichtigt werden. 


Bei ausgeschaltetem Leser ist in folgender Reihenfolge vorzugehen: 


- Vorderes Verkleidungsblech abnehmen. 


- Richtfach sffnen und mit einem trockenen Pinsel reinigen, Staub nach 
Maglichkeit absaugen. 


- Oberes Verkleidungsblech sffnen, Lesestation und Kartenbahn reinigen. 
Die Leselampe auf keinen Fall mit den Fingern anfassen, dadurch wird 
ihre Lebensdaver sehr stark herabgesetzt. 


- Die Fotozellen und Lampchen entlang der Kartenbahn reinigen. 
- Richtfach und die Verkleidungen schlieen. 


- Zur Probe einige Karten durchlaufen lassen. 
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PREFACE 


This manual has been produced by General Electric - Information Systems 
Italia. The terminology used in this manual is according to the International 
Federation for Information Processing and the International Computation 
Centre (IFIP/ICC) Vocabulary of Information Processing. 


Suggestions and comments pertaining to form, content, purpose, or use 


-of this manual are invited. Comments may be sent on the Document 
Review Sheet which appears at the rear of this manual. 


©) 1970 by General Electric Information Systems Italia 
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INTRODUCTION 


This manual ts intended for the user (programmer and operator) of the 
following printers: 


PRT100-110-120-130 
The structure of the manual is as follows: 


-PartI supplies the general description of the subsystem: 

-Part I deals with the controller and programming 

-Parts I and IV deal respectively with,device oriented electronics,and 
printers mechanism. 

-Parts V and VI describe respectively, operating procedure and 
maintenance, 


For additional information relative to the systems, making up the GE-100 


Line to which the above subsystems can he connected, please refer to the 
respective manuals. 


A. 


1. 
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I, GENERAL DESCRIPTION AND SUBSYSTEM CHARACTERISTICS 


GENERAL 


This manual describes the following printer models for the GE-115, 
GE-120 and GE-130 systems: 


PRT100-110-120-130 


Printer Capabilities 


PRT100 prints 300 lines per minute, up to 136 print positions, can print 
any one of 64 characters in one print position, 


PRT110 prints 620 lines per minute, up to 136 print positions, can print 
any one of 64 characters in one print position, 


PRT120 prints 620 lines per minute, up to 136 print positions, can print 
any of 64 characters in one print position OR 780 lines per minute, 120 
print positions and can print only 48 of the 64 printable characters. 


PRT130 prints 830 lines per minute, 136 prini positions, can print any 
of 64 characters in one print position OR 1100 lines per minute, 120 
print positions and can print only 43 of 64 printable characters. 
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Control and Overlap 


The PRT100 and PRT110 are integrated printers, connected to the GE-115, 
120 and GE-130 on channel 2 via connector 1. This allows the complete 
time overlap for: 


@ internal processing on channel 1 (only for GE-120/130). 

e@ operations of integrated peripherals simultaneously connected to 
different channels. 

@ operations of all buffered peripherals. 


The PRT120 and PRT130 are buffered printerg connected to the GE-115, 
120 and GE-130 via connector 3 or 4, This allows the complete time 
overlap for: 


e@ internal processing on chamel 1 (only for GE-120/130). 

@ operations of integrated peripherals simultaneously connected 
to different channels. 

@ operations of ail buffered peripherals. 
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CHARATERISTICS 


Components 

These printers are generally made of the following basic components: 
body 

mechanism 

control panel 

paper brake 

The following components are optional for some printers: 

e@ static eliminator bar 


@ paper stacker 
@ electromagnetic paper brake 


Comparison Chart 


All standard and optional characteristics for PRT100, PRT110, PRT120 
and PRT130 are listed in the following chart: 


COMPARISON CHART FOR PRINTERS PRT 100/110/120/130 


NOTE: 


Tar 
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RT1O0 [120 (b) 00 (c) | seymehro-| 10 a 63 &) @ GOTHIC ca Cartol | © ied (ringie.double| cectrolied 
136 (a) nous triple) Macusl {t-types} 
sire. Maral 
Tep of page| 
Era af page 
sigeal by 
FU loop 
—j—__} 
304 er Tem as a 
‘PRT110 [328 0 620 (o} a ao 6 89) Gorute a bel 6 Carrol | 6 nq 
396 ¢ REIGHT 
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Parane [222 @ ma] w Pi Far orm | wrt i 
36 wo 20 fo} 4 : 80) corm | 3 =a 3s Carrot | 6 ” . 
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rere) 
120 fp 7 Teo ren | wre 
PRTI90 | 35 (4) B30 (c} a0 £ 62 a) tg) corne | 3-2 18 Carvel} 6 ° 4 
REIGNT 
ree 


a) eantard 
© opticcal 

} 4 charvoters (24 sipha, U8 mamerie, 26 wpocial charnctees} 
4) 48 charscters (25 alptm, UP mumeric, 12 special characters} 


2) 43 characters (26 alpha, 10 numeric, 7 special eharacters) 
8 upto epaces, 
1 more than 3 spaces, 
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Dimensions 


The physical characteristics of a printer are as follows. 


Height 50 inches 
1280 mms, 
Width 55 inches 
1400 mms. 
Depth 32 inches 
820 mms. 
Weight 763 lbs. 
347 Kgs. 
Power Supply 
- AC supply 


220 V+ 10%, 3-phase +, 50 HZ 
208V+ 6%, 60 HZ 


~ 14% 
Environment 
10° to 38 ¢ 
Temperature 50° to 102 
Humidity 20% to 80% 


Printing Method 


Printing is performed by 104, 120 or 136 print hammers, which press 
the paper against an inked ribbon inbetween the paper and the print drum 
that rotates at a constant speed. 
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Fig. 1 - Printer 
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PAPER 

2 INKEO RIBBON 
3 PRINT DRUM 
4 PRINT HAMMER 


Fig. 2 - Principle of function 
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C, PRINCIPLES OF OPERATIONS 


A print cycle is divided in two parts. The first phase consists of paper, 
and ribbon movement. Printing is performed in the second phase, during 
a complete revolution of the print drum. The print drum is made up of 
print wheels, each of which has two columns of 64 characters around its 
circumference. The printing of each character is controlled by a 
photodise attached at the right side of the print drum. 


The photodisc has coded perforations corresponding to each of the 64 
characters on the print drum. 


The configuration of holes in the photodise is compared with the configura- 
tion of the characters to be printed on each line, Whenever an equality 
occurs, the corresponding print hammer is energized and the character 

is printed. Thus, all the A's in a line are printed at one time, the B's 

are printed next and go on, until the line is complete and the print drum 
has made a full revolution, During paper and ribbon movement, printing 

is inhibited. 


The paper-feed mechanismconsists of tractors which engage sprocket 
holes in the margins of the paper form. 


The paper can be positioned horizontally by moving the tractors left or 
right. Line spacing is controlled by the program, paper skip is controlled 
by the VFU loop. The following schematic block diagram shows the 
operation of the printer. 
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PRINTER 
EXTERNAL 
OPERATIONS, 


PHOTODISC CODE 


PRINT END 
INDICATION 


PRINT-OUT acre 


“SINGLE OR 


DOUBLE 
‘SPACING 


V 


END OF PAPER 
MOVEMENT SIGNAL. 


Figure 3 - Schematic block diagram. 
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Il, CONTROLLER AND GENERAL PROGRAMMING CHARACTERISTICS 


The controller: 


- identifies and controls the execution of commands received from the 
Central Processor Unit (C PU) for the printer, 


~ transmits to the CPU its present internal status and the printer 
availability. 


- controls all informations going from and to the CPU and the printer. 


A. INTEGRATED CONTROLLER 


The integrated controller is connected to the CPU. An area equivalent 

to a print line is reserved in memory; a scanning device compares the 
contents of this area to the character under the print hammers, detected by 
the photodisc, whenever an equality occurs the corresponding print 
hammer is energized and the character is printed. 

This cycle is repeated 64 times for each line of print. 


An 8 positions counter is used by the controller to determine when a cycle 
is fully terminated. At the begininning of each cycle the 8 flip-flop counter 
positions are equal to1, the first impwlse from the CPU sets the counter 
to zeroes allowing addressing to begin from column zero. 
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BUFFERED CONTROLLER 


The controller has, 256 8-bit core store psotions buffer. A print cycle 
hag three phages: 


@ fill buffer 
@ paper movement 
@ empty buffer and print 


‘The second and third phases are executed independently from the CPU. 

In the first phase a transfer of 162 characters in buffer is expected, as 
soon as 136 characters (plus two (2) = 138) are transferred, the controller 
fills the rest of the buffer (24 characters) with blanks. The two extra 
characters are always in the first two locations of the buffer and are 

used to control the paper movements. 


The second phase checks and executes the paper movement, during this 
operation the controller is inhibited, 


In the third phase, a comparison of the buffer's contents with the characters 
from the photodise is made. 


From here on, all functions are the same as for the integrated controller. 
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INTERNAL CHECKING FEATURES 


The following are internal controls: 


a) 
2) 
3) 
4) 
5) 
6) 
i) 


8) 


Odd parity check of data coming from the CPU. 

Odd parity check of commands coming from the CPU, 

Odd parity check of data coming from the buffer. 

Odd parity check of signals coming from the photodiac. 

Command validity check. 

Control of data flow, peripheral out of service or in stand-by. 

Data validity check (to see that characters belong to the graphic get). 


Peripheral availability, after each full print drum revolution (64th 
impulse from photodisc) 
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PROGRAMMING INFORMATIONS 


Commands accepted by the Controller 


The commands accepted hy both, integrated and buffered controllers, 
have the following format: 


e Data transfer 


FULL, 


ri 2XL,L 1,1, 


e Peripheral control 


FULL, 3 


“L> ox 


e Status test 


FULL, 
eee 


@ Store channel 3 (valid only for GE-120/130) 


FULL a 


cee 


e Peripheral status test (valid only for GE-120/130) 


FULL, 


“Ley ex 
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where: 
- F, Operation code 


that specifies a "PER" peripheral instruction. It can be used either with 
GE-115 or GE 120/130; when using the GE-120/GE-130 "PERI" instruction 
ean also be used. 


The difference between the two instructions is: using "PER" it is mandatory 
to express the peripheral unit's name. 

Using "PERI" the program will reference to a fixed location in memory which 
contains the peripheral unit's name. 


- U, hexadecimal configuration of the peripheral unit in use. 
For detailed information see the paragraph "Peripheral configurations". 


- q I 2 address of the field that contains the parameters. 
This is the address of a field in memory that contains the parameters 


" " 
ZX or 2XL, L151 ° 


This field will be reference, all thru the manual, as "DELTA" field. 
For additional information see "Structure of Delta field". 


General Remarks 


All peripheral operations are initiated with a "PER" or "PERI" instruction. 
These instructions are coded on standard APS programming form, which 
is shown on the next page. These instructions refer always to a "DP" 
statement replaced by the symbolic name DELTA. The DP statement 
contains the parameters of the five peripheral instructions previously 
shown. 
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PERI Instruction 
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3. Peripherals Configuration 


a 


Integrated controller 


The PRT100 and PRT110 utilize an integrated controller and are always 
connected to the CPU via connector 1, the peripheral name 
(character ‘au"'. of a PER instruction) is always "C0" hexadecimal. 


Buffered controller 


The PRT120 and PRT130 are buffered peripherals. They are 
connected directly to the CPU via connector 3 or 4, they can also 
be connected indirectly thru the same connectors but on one or more 
MPA (Multiple Peripheral Adaptor). The configuration of the character 
"uu'' varies according to the connector used and if one or more MPA'a, 
as follows: 
- connector 3, no MPA (one controller) 

wi = 00 hexadecimal 
- connector 4, no MPA (one controller) 


wi = 40 hexadecimal 


= connector 3, one MPA (2 to 4 controllers) 
ui = 00 ~ 30 hexadecimal 

- connector 4, one MPA (2 to 4 controllers) 
wa = 40-70 hexadecimal 

- comector 8, 2 to 5 MPA (5 to 16 controllers) 
uu = 00-30 hexadecimal 


- connector 4, 2 to 5 MPA ( Sto 16 controllers) 
wu = 40 - 7C hexadecimal 
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Structure of DELTA Field 


This field can assume one of the five basic configurations previously 
shown. This field is always two (2) characters long for (ZX) or six 
characters for (ZXL, L 1,1 i) where; 

~ LL, is the length of the field to be transferred, for an integrated 
controller (PRT100/110) it is a fixed length of 104, 120 or 186 characters 
according to how many print positions are the printers limit. If a shorter 
print line is specified this length remains to its maximum; 104, 120 or 136, 


For a buffered controller, the length u L, specifies the number of characters 
to be printed plus two (2), The two extra 4, characters are the paper control 
commands,single space, double space, top of page etc. In this case the 
length of a print line must be from 3 to 122 or 138 characters according to 
the user's need, 


“AL a represent the address of the field being transferred. 


a. Character Z 


This character specifies how to execute the command expressed by 
character X, namely, what channel should be used whether or not 
immediate execution data transfer by ascending or descending address 
etc, 


The following tables show the values of character Z that can be set 
by the user, 


For example, the value 84 of the peripheral control table, means 


that, the command specified in character X will be executed on 
channel 1 immediately, 
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PERIPHERAL CONTROL 


Integrated Controller Buffered Controller 


Z Zz 


PERIPHERAL STATUS TEST 


Integrated Controller Buffered Controller 


Hexadecimal 


Cl 
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Oo 


DATA TRANSFER 


Integrated Controller Buffered Controller 
Z ‘e 
a 
ga 
Hexadecimal 5 
50 °o 
» | 
NOTE: 
e For both controHlers the transfer is made in ascending address *) 


with wait for peripheral unit available. 


e@ All references to chamel 3 are intended only for GE-120 and 
GE-130. 
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PERIPHERAL AVAILABILITY TEST 
(GE-120/130 only ) 


Integrated Controller Buffered Controller 


Zz 


Hexadecimal 


STORE CHANNEL 3 CONDITIONS 
(GE-120/130 only) 
Buffered controller only: 


Z 
HEXADECIMAL 


cc 
(CONSTANT. 


23 


b 


PRT 100/110/120/130 


Character X 


This character specifies the operation to be executed: data transfer, 
peripheral availability test etc. 


A table will follow containing the five different values that the user 
may assign to the X character. 


N.B. When a distinction of controller (Integrated or Buffered) is not 
made, it means that the command is or can be used in both. 


Data transfer 


This is always a print instruction. The hexadecimal value of X 
for this command is always 42. 


Peripheral control 


The following table shows the different values of Xin spacing, skip 
to top of page and set to stand-by. 


It is important to note the difference in the paper movement commands, 
between an integrated and buffered controller. 


In the first case a DP statement must be made for each type of paper 
movement requested, this is not to be confused with the DP statement 
for data transfer. 


In order to execute a print command and a paper movement, two 


PER or PERI instructions must be used, one for each operation each 
time, 
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With a buffered controller, one DP statement is sufficient to express 
the length of a print line, of which, the first two characters contain 
respectively hexadecimal 40 and the paper movement code. 


[___ HEXADECIMAL VALUE OF X | 
come FREES 
Set to Stand-by 
No line Spacing 
Single Space 
Double Space * 


Triple Space 


Slew to Channel 1 
Slew to Channel 2 
Slew to Channel 3 
Slew to Channel 4 
Siew to Chamnel 5 
Slew to Channel 6 
Slew to Channel 7 


The "Set to Stand-by"' command, turns the "STAND-BY" button's light on at 


the printer's control panel. The subsystem will remain in Stand-by until the 
"OPERATE" button is pressed, 


The three space commands {single space, double space and triple space) 
are used to separate print lines. 
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The 7 skip commands are controlled by the VFU loop which is 
perforated in some or allchannels according to the user's need. 


Peripheral status test 


The following instructions allow the user to check for: 


The 


Subsystem available 

Unit error (only for buffered controller) 
End of page 

Nearly out of paper 

Out of service 

Validity error 

Data transfer error 

Stand-by 


status test sets the ZE/NZ and UF/OFindicators as follows: 


UF/OF ZE/NZ 


condition present 1 1 
condition not present 1 0 
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HEXADECIMAL VALUE OF X 


PERIPHERAL STATUS TEST INTEGRATED | BUFFERED 


- controller and unit 
available 


1 PEOO 


2 FISE - end of page 05 05 
3 TESE - nearly out of paper 12 12 
4 MARE- out of service 14 14 
5 ERCA -data transfer error 42 
6 SECO -stand-by 2E 
7 SEGE -unit error 03 
8 CAPE -validity error (invalid inst.) 

9 OR for conditions 3-4-5 


(printer problem) 


Detailed information for each test follows: 


@ PEO. - controller and unit available 
Checks to see if the controller and printer are available for 
a print-out operation. | 


e FISE - end of page 
Checks channel 8 of the VFU loop to see if there is a punch 
at its current position which would indicate that the end of the 
paper has been reached. 


e TESE - nearly out of paper 


Checks to seeif the printer is nearly out of paper by means of a 
pressure switch located below the printer ribbon. 
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MARE - out of service 

Checks to see if the printer ia out of service for one of the following 
conditions: 

- paper broken 

- out of paper 

- power off (blown fuse or power OF F) 


ERCA - data transfer error 
Checks to see if a parity error occurred when the data was transferred 
from the CPU to the printer. 


SECO - stand-by 

Checks to see if the printer is on stand-by because of one of the 
following conditions: 

- programmatically set to stand-by 

- STAND-BYbutton pressed 

~ out of service 


SEGE - unit error 
Checks to see if an error occurred during the printing of a line. 


CAPE - invalid instruction 

Checks to see if the last printer instruction was invalid for one of 

the following reagons, 

- parity error in the instruction itself 

~ the controller is busy when the instruction is received 

- invalid DP statement 

- the printer is on stand-by when the instruction is received. 

- character error during the data transfor if bits 5 and 7 of a 
character are not alike, i.e. both 1 or both 0. 


Peripheral availability test and store channel 3 conditions 


The character X, for peripheral availability test, is alwaya 
hexadecimal 00. 


For "Store channel 3 condition", the character X is always 
hexadecimal 40. 
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I. DEVICE ORIENTED ELECTRONICS 


The Device Oriented Electronics (0.0. E.) consists of a standard rack (wing) 
which includes the printing devices drive circuits, the address circuits, the 
control circuits and the paper and ribbon drive circuits. 


The D.O.E. is connected to the following Elementary Units: 


printer 
controller (integrated or buffered) 


power supply 
printer's control panel 


A, LOGICAL FUNCTION 
1. Print 


Characters to be printed and character codes read by the photodise are 
‘stored either in the CPU for (PRT100-PRT110) or in the buffer for 
(PRT120-PRT130). 


When the comparison between one of the characters to be printed and the 
photodise code gives an equality signal, the corresponding print hammer is 
energized and the character is printed. 


The CLOCK (character code strobe from the photodisc) generates a signal 
which is used to reset the column counter. 


The counter contents are increased by 1 at each memory scan. For each 
character code from the photodisc, the controller scans the memory or the 
buffer setting the relative print hammers in accordance to the print 
position where the character should be printed. 
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Paper Movement Command 


a. 


Single space 


Ag the controller forwards the single space command, the D.O. E. 
triggers a series of one-shots. 


Firstly, the stop solenoid is energized (free ) for a period of 4.5 msec. 


After 1 msec, from the energizing of the stop solenoid, the paper 
drive shaft clutch solenoid energized for 9 msec. 


De-energizing the clutch solenoid, the paper will stop after 6 msec, 
therefore the total time taken for a single space is 16 msec. 


After the paper drive shaft clutch solenoid has been de-energized, the 
D.O.E. waits a further 30 msec. before showing that the printer is 
available. This time is used for circuital necessities. 


Double space 


The double space command causes a series of one-shots to be triggered 
within the D.O. E. 


A double space is done at a time equivalent to a slow two-lines skip. 
The mechanical time for a double space is 25.6 msec. The D.0.E. 
waits 14.4 msec, before signalling to the controller that the printer 
is available. 

Thia time is used for circuital necessity. 
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ec. Triple space 


The triple space command causes a series of one-shots to be 
triggered within the D.O.E. 


The triple space is done at a time equivalent to a slow three-line skip. 
The mechanical time for a triple space is 35, 2 msec. 
The D.O.E. waits 4.8 msec. beforeit signals to the controller that 
the printer is available. 
This time is used for circuital necessity. 
d. Slew 
The controller can send 7 types of slew commands, 
These commands are executed energizing the relative solenoids as 


a single space and with the same sequence. 


Current drive, for the drive shaft clutch and stop solenoids, are not 
commanded by one~shotg but by the VFU loop. 


Ribbon Control (Mechanism) 

For each paper movement, the D.O.E. command also a ribbon movement. 
The energizing command, given to the ribbon drive clutch, hag the duration 
of 80 meec. allowing the next line to be printed thru an unused ribbon zone. 


The D.O.E. also provides the reverse movement of the ribbon when it has 
reached either end. 
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Internal 
functions 


Photodisa 
codes and 
sync 


External 


Syne signals 
functions 


phot odise 


Address 


and chrts 
compare 


Partial decode 
and 
column address 


Total decode | Print hammer 
and 
rea lignments drive 


Print 
and poper 


End of paper 


End of paper 
movenent gnats 
1 


drive 


Paper 
drive and 
skip end 
signal 


Drive timings 


Ribbon 


drive 
and syne. 
signal 


Ribbon drive 
command 


Block logic diagram 
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IV. HARDWARE FEATURES 


PRINTER MECHANISM 
There are three types of printer mechanisms: 


- 300 lines per minute 
- 600 lines per minute 
= 780/1100 lines per minute 


The following is a list of main components: 


Body 

Print drum 

Photodise 

Read head 

Print assembly 

Paper movement 

Ribbon control assembly 
Paper tractor 


Body_ 


The printer's main supporting plate consists of a machined aluminium 
casting which is fixed to the body by four dumping units designed to absorb 
vibrations developed within the printer mechaniam. 

‘The main supporting plate carries: 


~ two support brackets used to hold the character drum 
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- the paper drive mechanism 

- motors for the print wheels, for the paper drive and ribbon. 
- the paper pressure group 

- the hinges of the print group adjustable support 


2, PrintDbrum 
The print drum ie made up of print wheels, each of which has two columns 
of 64 characters around its circumference. The 64 character-set is 
divided as follows: 
"+" 24 alphabetic 
- 10 numeric 


=" 28 punctuation and special characters are successively laid out 
in the following manner. 


character arrangement on the segment crown is the following: 


° 


7 0123456789C.,S-SHeABOCDEFGHIIKLNNOPQ 
RSTUVWXYZ~J (<\t) 5 * 2 " Pork Maresh 
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The print characters are similar to an open GOTHIC with the following 
dimensions: 


+082" 


-on 


The print speed with 64 printed characters is: 


Lines per minute = 1000 x 60 
T1+T2 


where T1 = one revolution of print drum 
T2 = time between two consecutive print lines. 
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The times for T1 and T2 are: 


Print Drum 
. Speed Tl Single 
TaEE (rotation/min)| msec. 
300 L/M 375 160 40 (1649.6 xN 
620 L/M 780 17 18 | 16+11.4xN 
780 L/M ieHiaxn — | 34eQ-4) x2.76 
1100 L/M 1100 | 5 | 2 164114 xN 34+(N-4) x 2.76 


N= Number of Single Spacing. 
Printing 1100 lines per minute using only 43 consecutive characters, the 
time gained by not printing the other 21 is utilized to execute paper movement. 


slow skip 
or 
double + triple 


34+(N-4) x 2.76 
34+(N-4) x 2.76 


3. Photodisc 


The photodiac is sub-divided into 64 equidistant sectors, each representing 
the position of a printable character, Each sector radius intersects ten 
concentric tracks, The intersection of a track with a radius, identifies 

a bit in the coded configuration of a specific character. 
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Fig. 4 - Photodise 
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The ten tracks are utilized, from the center outwards,to perform the 
following functions: 


- tracks 1 to 8 : formation of the character code 
-track 9 : check bit 
- track 10 : signal of syncronism (clocks) 


The presence or absence of the check bit, ensures that the sum of the 
transparent zones of the first nine tracks, are always odd for each and 
every character. 


The syne, signal is derived from the photodisc perforations so that, the 
reading of it occurs together with the character codes and the check bit, 


Photoelectric Read Head 


The arrangement of holes on the photodise surface is read by a photo- 
electric read head which is composed of: 


+10 photocells, lined up within a supporting block. 

Each cell reads only one track 
-112Vd.c. 20W lamp. The power supply is 10.5 Vd.c. + 2% 
- a lens to focus the provided light onto a read zone. 


The whole assembly is fitted upon an adjustable support whose position 
may be altered with respect to the photodisc. 


Movement on the adjustment knob results with the reading of the codes on 


the disc with either a small or greater anticipation to the instant in which 
the character is actually printed, 
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This anticipation is introduced to compensate for mechanical delays encountered 
in the actuation of the electromechanical hammer. Naturally, the value of this 
time varies in relation to the print speed. 


‘The photocell signals are fed to the printer controller by means of a cable. 


MOVABLE SUPPORT 


AQ\UST KNOB 


Cee Brocie 


PHOTODISC 


Fig. 5 - Photoelectric Read Head 
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Print Assembly 


The print assembly is made up of a supporting frame upon which are 
fitted the hammer modules. 


This type of support has been devised to permit, by means of an adjusting 
knob, the variation of distance between the print drum and the hammer 
modules, This facilitates the regulation of the hammer penetration, hence 
the intensity of print. 


The degree of penetration is visualized by a numbered scale in proximity 
of the adjusting knob. 


Typical working zones are highlighted by a colored sector divided in three 
parts, each meaning: 


Red Sector: printing position. 
The penetration knob should be adjusted 
depending upon the weight of the paper. 


Black Sector: intermediate position. 
Intermediate transit zone, no print can occur, 


Green Sector: fully open position. 
The distance between the hammer heads 
and the print drum is approximately 1/10 of an 
inch. This distance is utilized to change the 
paper, 


40 


PRT 100/110/120/130 


A hydraulic damping system is used to slow down the opening speed of the 
hammer bank and to absorb the majority of the weight of the bank, thereby 
easing its closure. 


The hammer bank may house a maximum number of 34 hammer modules, 
each having four strike surfaces, and equivalent of 136 print columns, 

The hammer modules are secured to the bank in two rows of 17 hammers 
each. The even hammers are fitted in the hinge side, while the odd row of 
hammers are fitted on the eccentric shaft side. 


AQjUsT Knoas 


ra 
COLOURED SECTOR 


HINGE BLOCK 


Fig. 6 - Print group 
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Each hammer module has four print hammers. Aithough all hammer modules 
are mechanically identical, their performance is different depending upon the 
print speed. 

Therefore we have hammer modules for: 

-slow print 

-fast print 


HINGES EVEN MOOULE ‘Cot. PARI) 


ECCENTRIC PIN 


REFERENCE SPAR 


EccenrRic BUSH MovaBLé SUPPORT 


Fig. 7- Hammer bank 
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Paper Movement, 


This operation is performed with the aid of the following: 


~ space assembly 
- differential 


- stop assembly 
- paper tractor 
- paper tension 


a 


Space assembly 


This device executes commands coming from the controller. There 
are three types of paper movement: 


- single space cycle, the paper is advanced 1/6" equal to 4. 23mm. 

- slow skip cycle, the paper is advanced at a speed of 17.3" ps. equal 
to 0.44 m/s. 

- fast skip cycle, the paper is advanced at a speed of 60.6" ps. equal 
to 1,54 m/s, 

A single space is executed in 16 msec. 

A paper movement greater than triple space is a skip, this can be 

timed by using the following formula: 


T = 34+ (N-4) x 2.76 
N = number of lines skipped. 
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b. Differential 


This is used to adjust the paper vertically by manual intervention during 
operations. This is done by using an appropriate knob. 


c. Stop assembly 
This device allows the paper movement, it disengages itself one 
msec. before the paper movement is executed allowing a free paper 
flow. As soon as the paper has been moved forward this locks itself 
in the original place holding the paper steady. 


d, Paper-feed mechanism 


The paper-feed mechanism consists of tractors which engage sprocket 
holes in the margins of the paper form. 


" METAL GUARD GRADUATED SCALE 


SPROCKET CHAIN 


MICROSWITCH 


Fig. 8 Paper tractor housing 
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The Device Oriented Electronics (0.0.E.) forwards a stop solenoid energizing 
command 1 ms before paper drive is due to start. As the solenoid energizes, 
the stop pawl frees the positioning wheels and by means of a lever, the 
positioning pawl is pushed away from the wheel. 

When the command ends, both teeth return to the rest position under the action 
of the return spring. 

The stop pawl engages in the positioning wheel while the positioning pawl 
prevents ratcheting, 

Any bounce is prevented by the energy-absorbing action of the damper springs. 
Four adjustable eccentric nuts permit perfect mesh between the positioning 
wheel and the two pawls. 


TRACTOR UNITS 


ORIVE SHAFT Menz9 
COLLARS 


MICROTERINC WHEEL 


Fig. 9 - Paper Tractor 
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The tractor chain is driven by a sprocket wheel secured to a bushing which . 
*, is coupled to the tractor shaft. 

The tractor chain sprocket teeth slide in the hole at the stationery edge 

and,at every drive pulse, they drive the paper forward. 

The following specifications ensure a proper and correct paper advancement: 


~ Lateral holes diameter 5/32" = 3.97+ 0.1mm, 
~ Distance between two holes 1/2" = 12.7 + 0.1 mm. 
- Distance between twenty holes 10" = 254 + 0.5 mm, 


- Misalignment not greater than (10 holes) 0.008" 
- Distance between hole center line and edge 1/4" 


0.2 mm. 
6.35 + 0.5 mm. 


A guide shaft, running parallel to the square sectioned drive shaft, allows 
to shift the tractors depending upon the paper width used. 


The tractor chains are secured to the guide shaft by means of an eccentric 
bushing. 


Small positional variations to the tractors may be done by means of the 
‘micrometric wheel". 


The guide shaft is threaded at one extremity, onto which, a worm gear 


screws on. This, through a meshing gear coupling,is connected to an 
adjusting knob which allows the shifting of the paper tractors. 
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On the left side resides a metal type ruler which allows the user to see or 
calculate a distance from a line of print. 


Also a micro-switch located on the lower part of printer, signals the end of 
paper or if the paper has been torn. 


e 


Paper tension 


At the point where the paper enters the printer, is a paper tension 
device, consisting of eight felt-backed blades that exert an even 
pressure over the whole width of the paper, pressing it against felt 
strips. The device holds the paper tight against the print drum, and 
allows it to advance regularly and with correct tension. 


Aknob, with graduations from 1 to 12, at the right side of the paper 
tension device permits selecting the pressure that is best suited 
to the type of form used and to the number of copies that comprise it. 


Between the pressure blades are sensors that signal when the paper 
has run out or has been torn. 


A handle at the left of the tension knob permits the pressure blades 


to be raised, without changing the pressure setting, to allow paper 
to be inserted. 
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On a level with this handle are sensors that signal when only 14 inches of 
paper are left, of which only 9 inches can be used for printing. 


PAPER PRESSURE BLADE 


PAPER OUT SENSOR 


REFERENCE 


GRADUATED 
kNOB 


BACKING PLATE 


PRESSURE BAR HANDLE 


PAPER LOW SENSOR 


Fig. 10 - Paper pressure pads 
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Ribbon Control Assembly 
The ribbon mechanism moves the ribbon each time a line has been 


printed, reverses the movement of the ribbon when it has reached 
either end. 


The supply mandrel has two reference marks to center the ribbon 
with respect to the print drum. The take-up mandrel has a slot 
into which the end of the ribbon is inserted, when changing ribbon. 


A sensor at one side of the paper exit checks on the position of the 
ribbon; if the ribbon has shifted horizontally, the shift is corrected. 


a. Ribbon 


The ribbon is 14.5" = 348. 3 mm wide and 20 yards = 18m. long, 
(It is possible to use also 16" wide ribbon), 


A screen in front of the print drum prevents the ribbon from rubbing 
on it, therefore caking it with ink. 
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Vertical Format Unit (VFU loop). 
The vertical format loop, also called the VFU loop: is located under a 
cover to the right of the printer. 


The VFU loop has the function of controlling the end of skips and the 
signalling of the end of paper, It utilizes a photo electric read station 
and a perforated program loop, 


The loop is made of a metalized band 24.5mm (1 inch) wide and its length 
varies between 177, 8mm. and 378.3mm (7"' to 14.5"). 


The 378, 3mm.(14.5") corresponds to a form that has a maximum length of 
609mm. or 24". 


By means of a special loop punch, the loop may be perforated with 7 slots 
and a square hole on each of the eight tracks on the loop. 


The 6 by 1.6 slots, perforated on track 1 thru 7, are used to stop programmed 
skip commands. 


The square hole on track 8 (1.6mm.) signals to the controller the end of 
paper. 


Circular drive holes are perforated along the length of the loop at a 
distance of 2.54mm. (i/10") from each other, 


The loop is driven by two (2) sprocket wheels which are coupled by means 
of a pinion to the positioning wheel. 
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The read station has 8 photocells in line, across the loop, so that each 
one senses the track perpendicularly below it, 


A filament lamp lights, through a focusing lens, the read station located 
across a section of the loop. During the loop movements, any slot passing 
under the read head, allows light to impinge upon the photocell, thereby 
generating a signal for the controller. 


If the loop is missing, the total illumination of all the cells feeds the 
condition to the controller which causes the printer to go in Stand-by. 


TRACKS 


ovo wr 
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Lame 


SPROCKET WHELL 


Loor curoe 


READ STATION 


Fig. 12 - Skip group with loop 
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Paper Brake 


a. 


Mechanic paper brake 


The mechanic paper brake is located just above the print zone, its 
function is to prevent the paper from moving hackwards while 
printing the next line. The brake is activated while printing and 
deactivated to allow forward paper movement in between print 
operations. 


Electromagnetic paper brake 


The electromagnetic paper brake improves alignment by preventing 
paper movement during printing, it is located at the point where the 
paper comes into view after being printed. The brake consists of 
short bars that are pulled by electromagnets against the emerging 
paper. The electromagnets are activated immediately after the 
print cycle begins, are released when the print drum stops rotating, 
to permit the paper to be spaced up or skipped up. 


Atop the brake is a graduated scale with 136 positions, for identifying 
the printing columns and for horizontal positioning when loading paper. 


This type of brake is standard on fast printers (1100 lines per minute) 
whereas in slower models it is optional. 
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Fig. 13 - Paper brake 
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Paper Stacker 


The paper is inserted between pressure wheels and tractor wheels, which 
rotate by friction and pulidown the paper automatically. The operator can 
vary the traction force on the paper by turning the graduated knob. 


The peripheral speed of the tractor wheels is lower than the high-speed 
skip, so that paper humps are formed during such skips. 


: However, these humps are eliminated by the stacker during the next print 


eycle, 


At the stacker exit a double line of small chains hangs down upon the 
sheets of paper, their weight makes the folding and stacking easier. 
The length of the chains can be adjusted by a knob that winds or unwinds 
them, 


The operator must position the chains according to the height of the 
stack of printed paper. 
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LEAF SPRING 


aiven wut e] 


Fig. 14- Paper stacker 
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CONTROL PANEL 
Main Control Panel 


The main control panel is fitted on the front right hand side of the printer 
cabinet. 


It is a metallic structure apt to house the pushbuttons connectors and cable 
therein contained. 


Fig. 15 - Printer main control panel 
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a TOP PAGE SINGLE LINE 
L_ rarer | 
FUSE RIBBON RreBON YHA 


Pig. 16 Main control panel 
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monostable push-buttons 


ON-—~ Switch 


Light 
(Yellow) 


OFF-\ Switch 


Light 
(Yellow) 


ON= Switch 


Light 
(Yellow) 


OFF = Switch 
OPERATE Switch 


Light 
(Green) 
STAND- Switch 
BY Light 
(Blue) 
TOP Switeh 
PAGE 


SINGLE Switch 
LINE 


Turns on the alternating current in the printer, 
supplying power to the motors. 


Indicates that power is supplied to the motors. 


Turne off the alternating current in the printer. 


Indicates that alternating current is available to the 
printer. 


Turng on the direct current in the printer, if the 
alternating current is already on, as indicated by the 
OFF light being lit. 


Indicates that direct current is on in the printer and 
that the printer is in stand-by condition (blue STAND- 
BY light on). 


Turns off the direct current in the printer. 


Puts the printer operations under control of the central 
processor CPU. 


Indicates that the printer is in automatic mode, if 
there are no out-of-service conditions. 


Puts the printer in manual (off-line) mode. 


Indicates that the printer is in manual (off-line) mode, 
is lit by: 

@ Pressing STAND-BY 

e@ An "out of service" condition in the printer 

@ A "Set to Stand-by" command from the CPU. 


Skips the paper to the point where the vertical-format 
loop read head detects a punch on track 7 of the loop, 
if the printer is in manual mode. 


Moves the paper up one line,.. if the printer is in 
manual mode, 
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Bistable push-buttons 


NO 
SKIP 


RIBBON 
FOR- 
WARD 


RIBBON 
BACK- 
WARD 


Switch & 
Light 


Switch & 
Light 


Control lights 


PRINT 
CHECK 


PAPER 


FUSE 


Light 
(red) 


Light 
(red) 


Light 
(red) 
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Prevents skipping of the paper. Pressing the switch 
inhibits the execution of skips (changing them to line 
spaces) and turns on the white light. Pressing it 
again cancels the inhibit and turns off the light. 

The NO SKIP light also turns on if: 

@ the cover over the VFU loop assembly is open. 

e@ the VFU loop is missing 


Winds the ribbon onto the upper spool, if the printer is 
in Manual mode and if RIBBON BACK has not been 
pressed, 

Pressing the switch, moves the ribbon and turns on 
the light pressing it again it stops the ribbon and turns 
the light off. 


same as for RIBBON FORWARD but in reverse. 


Indicates an error in the reading of the photodise, or 
a buffer-to-printer error. 


Indicates something wrong with the paper (out of paper, 
paper torn). 

These conditions will put the printer in manual mode 
and turns on the blue STAND-BY light. 


Indicates a blown fuse in the hammer-driver circuits. 
When FUSE lights, power within the printer is turned 
off. 

The light goes out only after the blown fuse has heen 
replaced and (ON-/and ON = ) buttons are pressed, 
in that order. 


2. Secondary Control Panel 
The secondary Control Panel is located on the right rear end of the printer. 
This panel has two buttons, which are a duplicate of (STAND~BY & 
OPERATE) on the main control panel. 
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This panel comes in handy when the user needs to operate from the rear 
of the printer. 


STAND-BY Their functions are precisely the same as 
the corresponding buttons on the main control 
OPERATE panel. 


Fig. 17 - Secondary control panel 
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V. OPERATING PROCEDURES 


HANDLING OF PRINTER MECHANISM 


The quality and quantity of output is based upon the quality of supplies 
used: paper and ribbons. 


.Paper_ 


The paper must be continuous form, with sprocket holes in its margins. 
The presence of paper dust, paper bits and other foreign little objects 
must be reduced to a minimum to assure good printing and offective 
functioning of the mechanism. 


The paper should be kept in boxes away from the risk of being squashed, 
handied carefully. The room temperature and humidity should be kept 
approximately: 


10°C to + 70°C 
Temperature 

14°F to 158°F 
Humidity 5% to 95% 


The paper should be brought into the operation room in advance so that 
it adjusts to local environment. 


2. 


Ribbon 


PRT 100/110/120/130 


The ribbon can be made of silk or nylon, inked according to the use it 


is required for. 


Ribbons should be kept in their appropriate boxea and in horizontal position 


to allow an even spreadof ink, 


Note: ribbons are perishable, therefore it is suggested to keep a limited 


supply. 
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B. PUNCHING THE VFU LOOP 


A special handpunch is provided for punching the VFU loop. 


The perforation of the stop slot one drive hole ahead of the skip position. 
This is to give time to the stop solenoid of de-energize, releasing the 
positioning and stop pawls from mesh with the positioning wheel. 


The perforation of the hole in track 8 in such a way that, when the paper is 
stationery, it is opposite its photocell. 


A program loop is prepared in the following way and order: 


- wind up the tape on the load shaft and insert it into the tape reel; 


~- insert the tape end in the entry slot and push it until the tape drive holes 
engages the traction roller; 


~ rotate the tape advance knob as shown by the arrow; 


- place the track indicator on ''F" and perforate once. A start-of-loop 
notch will be punched; 


- place the line counter to zero and proceed to the perforation of the 
skip program, reading off the sequence on the line counter; 


- for every command of end~of~skip required, set the index on the chosen 
track and punch again, 


At the end of a program perforation sequence set the track indicator on "I" 
again and punch the tape to get the end-of-loop notch; 
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- using the tape advance knob, push out enough tape to have the whole 
program out of the traction roller; 


- cut the band leaving about 5 mm over the end-of-loop notch position; 


- place the ends of the tape together forming a loop so that the start and 
- end-of-loop notches coincide, Ensure that the drive holes are perfectly 
aligned; 


- splice the ends together. 


To be able to fit the loop on the VFU, it must not be shorter than 72 spaces. 
Therefore, if the number of lines is between 72 and 144, the loop should be 
punched once only. If, on the other hand, the number of lines is less than 
72, the loop shall necessarily be punched so that its length is a multiple of 
the lines on the form. 
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Fig. 18 - Loop punch 


i & 
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OPERATOR INTERVENTION 


The operator intervention is very useful at times when a small 

problem arises, Instead of calling and waiting for technical assistence, 
the operator can correct {with caution) the existing problem and 
continue his operations. 


Replacing the Photodisc Lamp 


A diffective read lamp, at the photodisc, is signalled by the LAMP 
and STAND-BY lights. 
In this case the operator should: 


- Lower the front cover, to access the photodise assembly. 


~ Loosen the two knurled screws that hold the lamp cover in place. 


Fig. 19 - Removing sync.lamp plate 
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- Remove the lamp cover by sliding it to the right and then downward. 


~ Press in on the lamp, turn it counter clock-wise and remove it from 
the socket. 


- Put ina new lamp, making sure that it is properly seated in the 
socket. 


~ Clean lens and lamp surfaces with cotton-wool dampened with alchol. 
Replace the lamp cover and tighten the two knurled serews. 


- Close the front cover. 


Fig. 20 - Removingsync, lamp 


Replacing the VFU lamp 


A defective read lamp, at the vertical format loop, is signalled by the 
LAMP and STAND-BY lights. 
In this case the operator should: 


- Raise the cover over the vertical format unit, 
- Press the lamp to the left and remove it. 


- Insert a new lamp, taking care to position the plastic lamp guide 
correcily. 
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Fig. 21 - Removing VFU lamp. 
3. Erroneous skip execution 


In this case the operator should make sure that the VFU lamp, the 
lens and the read head are clean. Also he should check and make sure 
that the loop is correctly punched and on its track. 


ft FINE PERFORAZIONE 


Fig. 22 - Correct position of loop 
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Fig. 23 - Loop junction. 


NOTE - 

- The loop should be cut across 90° in respect to its edge. 

- The sprocket holes that overlap, should be properly centered, 

~ Adhesive tape connecting the two ends should be properly applied. 


Emergency Signal 


An emergency should be considered when the "FUSE" and "OFF" lights 
are turned on. 
Technical assistance should be summoned. 
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VI. MAINTENANCE 


CLEANING 


Cleanliness of the peripheral is not as important for its functions, as it is 
for its quality of output. 


A weekly cleaning routine should be sufficient if done properly. All cleaning 
eperationa should be done while the printer is "OFF". 


Cleaning Supplies 


For an efficient cleaning operation the following supplies should be on 
hand: 


General cleaner 

Shammy leather 

Soft lintless cloth 
Adhesive paper 3M # 577. 


Routine Maintenance 


Open the front covery with a brush or a vacuum cleaner ) remove all paper 
dust and paper bits from the felt strips. 
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Fig. 24 - Removing paper bits @ 
- Clean the paper tractors and all joints where dust can be accumulated. 


- End the cleaning operation by going over with a cloth dampened with 
general cleaner. 


Fig. 25 - Cleaning paper tractor 
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3. Cleaning of Synchronization Assembly 


- Open the front cover, loosen the two knurled screws, slide the lamp 
cover downwards. 


- Using general cleaner, clean the lamp and lens. 


- Make sure that the photodise is clean, if not wipe it very gently with 
the shammy, 


Fig. 26 - Cleaning sync. group. 
4. Cleaning of VFU Assembly 


- Remove the loop 
- Clean, with general cleaner, the read head, the VFU lamp and lens. 
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Pig. 27 -Cleaning VFU assembly 


5. Cleaning Ribbon Control Assembly ® 
- Remove ribbon 


~ Clean with general cleaner the whala ribbon assembly. 


Pig. 28 - Cleaning ink residues 
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Cleaning the Print Drum 

Cleaning the print drum should be done periodically using a special 
adhesive paper 3M. #577 in the following manner: 

~ Remove paper and ribbon from printer. 


- Apply the adhesive paper on the print drum, release the paper brake 
and pressure blades toa minimum of pressure. 


Fig. 28 - Cleaning print drum 
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~- Print the entire graphic set in each column spacing every 3 print lines. 

- Repeat this operation 6 times to obtain a good cleaning of the print drum. 
- Remove the adhesive paper from the print drum. 

~ The print drum can also be cleaned with a bristle brush or putty. 


NOTE: 


The operator should be very careful in cleaning characters with many 
edges as: A, B, 8, etc. 
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INTRODUCTION 


This manual describes the PRT143 to 149 and PRT163 to 169 Printer sub- 
systems used with computer systems in the GE-100 Line. The contents of 
this manual are directed specifically toward programmers and operators. 


The following specific subjects are covered: 


General description 

Information structure 

Subsystem description 

Programming 

Operating procedures 

Normal maintenance 

Miscellaneous information in the appendices 


The appendices contain a description of special printer character sets 
(mailing characters and CMC7).The description of the CMC7 characters 
is included for those facilities which may be using this particular MICR 
font. 
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PARTI - GENERAL DESCRIPTION 


This part of the manual is intended for use by both programmers and opera- 
tors and describes the subsystem's functional characteristics, the means 
by which it is connected to computer systems in the GE-100 Line, and its 
configuration. 


A. FUNCTIONAL CHARACTERISTICS 


The following table lists the principal characteristics of these eight 
printer subsystems: PRT143; 146; 148; 149; 163; 166; 168; and 169. 
Standard printer operating characteristics are listed in the left column 
and appropriate values appear under each printer heading. These are 
all for basic printer configurations. Following are listed options and 
special features that are available on particular machines. 
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CONNECTION TO SYSTEMS OF THE GE-100 LINE 


Different printers described in this manual are connected in different 
ways, depending on the type controller the printer has. 


1) Printers with the controller integrated in the CPU (PRT143, 146, 
163, 166) use connector 1; data is transferred from the CPU over 
channel 2. Printer operations are overlapped with other opera- 
tions in the following manner: 


All internal operations on channel 1 (only on the GE~120/ 
GE-130). 

All operations of unbuffered peripheral subsystems using 
other channels. 


Operations on all buffered peripheral subsystems. 


2) Printers with a controller as part of the subsystem (PRT148, 
149, 168, 169) use connector 3 or 4. Overlap with printer ope- 
rations is complete with all other internal and peripheral opera- 
tions. 
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DESCRIPTION 


SPT142 Additional paper drive for printers with a controller 
integrated in the CPU, 


SPT148 Additional paper drive for printers with a controller 
as part of the printer unit and supplied with a buffer. 


APP101 16 additional character positions (from 104 to 120) 


for printers with a controller integrated in the CPU. 


APP102 16 additional character positions (from 120 to 136) 
for printers with a controller integrated in the CPU. 


APP103 32 additional character positions (from 104 to 136) 
for printers with a controller integrated in the CPU. 


APPi04 16 additional character positions (from 120 to 136) 
for printers with the controller incorporated in the 
printer unit and supplied with a buffer. 
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PART II - INFORMATION STRUCTURE 


This part of the manual is intended for programmers and operators, 
It describes the forms and paper used and the printing characteristics. 


A. FORM AND PAPER CHARACTERISTICS 


The forms or paper to be used is of the fan-folded continuous type 
with holes punched in the pargins (CARROL type) for the tractor 
paper drive pins, The drive holes have the following characteri- 
stics: 


Diameter of the drive holes 5/82in,, 3. 97mm+0,1 
Center-to-center distance of adjacent holes 1/2in,, 12, 7mm+0.1 
Center-to-center distance of any two holes, 

20 holes apart, 10in,, 254mm+0. 6 


Dimensions of minimum and maximum page sizes to be used are 
from 3 to 22 inches in height and from 3 to 22 inches in width, 
Multipart paper is acceptable, printing one original and up to 5 
copies, 


B. PRINTING CHARACTERISTICS 


Principal operating characteristics of the various printers 
described in this manual are listed in a table in Part 1. 


The printers in this group are capable of printing 340, 640, 800, 
or 1100 lines per minute with 10 characters per inch. 


Special regulators assure the alignment of characters within 
the following limits: 95% of characters + 0,20 mm for all speeds 

100% of characters + 0. 30 mm P 5 
The spacing between lines printed at six or eight lines to the inch 
is also held to a tolerance of + 0, 20mm, 
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PART Il - DESCRIPTION OF THE SUBSYSTEM 


The subsystem is composed of the following parts: 


Mechanical assembly of the printer 
Controller 
Operator's control panel 


For dimensional characteristics, weight, and electrical supply requirements, 
refer to Appendix B.. . 


A. MECHANISM DESCRIPTION 


The mechanical assembly consists of the following groups and principal 
parts: 


1. Frame 
On the frame are mounted the following parts: 


a. Printing assembly: print drum; synchronizing disc; read head; 
and print hammers. 


1) ‘The print drum consists of 136 or 160 bands; each 
band contains the 64 characters in the printing set. 


The bands are assembled in such a manner that the same 
characters are aligned across the length of the cylinder. 

That is, each line consists-of the same number of copies 
of the same character as there are bands. 


The 64 characters are divided in the following manner: 
26 alphabetic characters 


10 numeric characters 
28 special characters 
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1 Form 

2 Inked ribbon 
3 Print drum 

4 Print hammer 


% Figure 1 - Principle of function 
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The characters appear on the print drum in the following 
order: (for Open Gothic only ) 


01294656789[.,%-8*ABCDEFGHITKLMNOPQ=4 


RSTUVWXYZ+)(<\t)s'="1>? BH @:+/& 


Other character sets exist and are arranged differently. 
For example, sets containing the sterling currency sign, 
Cyrillic characters, ete. 


An example of character dimensions follows: 


1,6 mm/ 0, 062" 
2, 54 mm/ 0.1" 
0,40 mm/ 0. 015" 
0,30 mm/ 0.011" 


2) The synchronizing disc is divided into 64 parts; each part 
extends, like a ray, from the center of the disc to the 
outer edge and represents-a different character in the prin~ 
ting set. On the surface of the disc, there are ten concen- 
tric bands which serve to divide each part into ten zones. 
Each of these ten zones represents a bit position by means 
of perforations, for the corresponding character. The zones 
represent bit positions in the following manner: 


Zones 1 to 8 Bit configuration of the character 
9 Check bit 
10 Synchronizing signal (clock) 
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The synchronizing signal is received at the synchronizing 
disc in a manner that permits the check bit and the bit con- 
figuration of the character represented to be read at the 
appropriate time. 


The synchronizing dise is solidly mounted to the print drum. 
This arrangement ensures that the synchronizing disc main- 
tains the proper relationship between the bit configuration of 
characters in the disc and position of the printed characters 
themselves on the surface of the print drum. 


Figure 2- Synchronizing dise 


Reading of the perforations in the synchronizing disc that 
correspond to specific characters is performed by 2 reading 
head configured a$ follows: 


10 photocells in a block 
10 lamp to provide light for sensing by the cells 


This equipment is fixed in an assembly which may be adjus- 
ted with respect to the synchronizing disc. 


Reading of the codes in the synchronizing disc is done in a 
manner which more or less anticipates the presence of a 
character in the position appropriate for printing. This 
factor is introduced to compensate for the delay inherent 
in the mechanical actuation of the printing hammer. 


This anticipation factor varies in relation to the printing 
speed and paper thickness. 
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The printing hammers are individually mounted and move 
freely in guides. Each is retained in position by a return 
spring. Each hammer’is controlled by a lever command 
module, each module actuating four hammers. The modu- 
les are mounted in two rows, above and below the position 
of the printing line. 


Actuation of the print hammers is electromechanical. The 
lever command module receives an eletrical signal at the 
appropriate moment and causes the hammer to strike at 
the type wheel imprinting the character image on the paper 
between. 


b. Form or paper movement group: paper drive mechanisms; paper 
brake; vertical format loop; and line skipping mechanism. 


1) 


2) 


Paper is fed by means of two tractor type mechanisms. 
Each tractor is in the form of a chain with teeth, The 
tractors are driven in unison. 


Paper is fed by means of the tractor teeth engaging the 


. perforations in the margins of the paper to be fed. 


Procedures for properly positioning the paper in the paper 
feed mechanism are contained in Part V, OPERATING 
PROCEDURES, in this manual. 


The paper brake mechanism holds the paper stationary 


during the actual printing operation. This serves to 
facilitate print alignment. 
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The paper skipping mechanism controls the manner in which 
paper is skipped and signals the end of individual pages. 
This is accomplished by means of @ vertical format tape 
loop passing through a reading station, 


The loop is a band 1 inch (24.5 mm)in width and 

7 to 14.5 inches (177.8 to 368.3 mm) in circumference. A 
sensing mechanism reads perforations in the eight tracks 
which run the length of the loop itself. 


Reading of perforations in tracks 1 to 7 controls paper 
skipping according to the programmed loops and the logic 
of the controller. Square perforations in track 8 signal the 
controller of the end of a page. Besides the loop perfora- 
tions which contain information, the loop is perforated to 
permit it to be driven by the loop drive mechanism. The 
loop is driven in a manner corresponding with the feeding 
of paper into the printer. 


The line skipping mechanism executes paper movement 
commands generated by the controller. Three types of paper 
movement commands may he relayed to the paper feeding 
mechanism: 


Skipping a. single line in which paper is advanced 1/6 or 
1/8 inch. 


Slow skip in which paper is advanced at the rate of 15 
inches per second. 


Fast skip in which paper is advanced at the rate of 30 
inches per second. 


Paper skipping speed rates apply to page movements of 
greater than three lines. 
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c Inked ribbon drive mechanism; drive motor, and mechanism to 
reverse inkedribbon movement, 


This drive mechanism moves the inked ribbon as each line is 
printed and reverses the direction in which the inked ribbon is 
. wound when one spool is empty and the other is full. Two fric- 
tion brakes maintain a proper tension on the ribbon during the 

actual time of printing. 


The inked ribbon has a width of 14. 5 inches (388.3 mm) for 
136 columns, and a length of 20 meters. It is also possible to 
use inked ribbons as wide as 17 inches for 160 columns. 


A strip of mylar fixed in front of the print drum prevents the 
ribbon from dragging on the drum. In this manner, excessive 
deposits of ribbon material on the characters themselves are 
avoided and wearing qualities of the ribbon are enhanced. 


Base 


The base contains ventilating turbines, power supplies, and motor 
protection equipment. 


Covers 


‘The covers are those for both the frame and the base, The following 
equipment has separate covers: 


Paper positioning and alignment 
Paper brake adjustment 


Mechanism which adjusts the distance between print hammers 
and the print drum. 
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CONTROLLER 


The function of the controller is to recognize and execute the commands 
received from the CPU intended for the printer; to signal the CPU re- 
garding the operating status of the printer; and to expedite the exchange 
of information between CPU and printer. 


Controller in the CPU 


The controller in the CPU uses a buffer, or area in store, which has 
the same capacity as one printing line. For each line printed, this 
buffer is scanned 64 times, one time for each character in the printing 
set. The controller examines the contents of this printing area ona 
eharacter-by-character basis, issuing an electrical pulse as each 
position is examined. These pulses are applied to an eight-position 
counter which is used in addressing the appropriate printing hammer. 


Initially, all eight flip-flops of the counter are set to 1 by the timing or 
synchronizing signal from the synchronizing disc; the first pulse from 
the CPU sets the counter to zero, causing column zero to be addressed. 
A comparison is made between the bit configuration in the dise and that 
contained in the store area being scanned. An equal condition causes 
the appropriate printing hammer to be actuated. When the store area 
has been scanned 64 times, one time for each character in the printing 
set, in synchronism with the rotation of the print drum, the 

entire line has been printed. 
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Checking features. 


The following checks are performed: 


3) 
2) 
3) 
4) 
5) 
6) 


8) 


Parity check on characters arriving from the CPU. 

Parity check on commands arriving from the CPU. 

Parity check on characters arriving from the buffer. 

Parity check on characters arriving from the synchronizing disc. 
Check on the validity of commands. 


Check on commands issued in the presence of an out-of-service 
signal, or while the printer is in manual mode, or while the 
controller is in a busy state. 


Check that bit configurations to be printed actually represent 
characters of the printing set. 


Check that at the end of 2 complete rotation of the print drum 
the unit becomes available to print more information. 


20 


PRT140-160 e) 


Controller in the subsystem 


The controller in the subsystem is supplied with its buffer made up of a 
256-position core store, in eight layers. The printing cycle for one 
line is as follows: 


The controller buffer is filled with characters by the CPU. During 
this step, the CPU and controller are both in a busy state. 


Recognition and execution of the paper movement command. 


Printing of the line and clearing the buffer. &Y 


‘The CPU is not in a busy state white the second and third phases are 
accomplished by the printer. 


During the first phase, 162 characters are transferred from core store 

to the printer buffer. During the second phase, the first two characters 

are examined as these positions contain the paper movement command. 

‘The controller remains in a busy state during the scanning of the buffer oO 
contents and execution of the paper movement command. During the 

third phase, the positions containing characters to he printed are exa- 

mined and the contents are compared with bit configurations supplied 

by the synchronizing disc. 


Comparison of characters and associated steps resulting in a printed 
line are the same as for those printers with a controller in the CPU. " 
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QPERATOR'S CONTROL PANEL 


Principal panel 


The operator's principal control panel in the front of the printer. It 
permits the operator to set the printer into automatic or manual modes 
and to examine the operating status of the printer by means of indicator 
lights. 


— 


AMEE 
ev ese 
SOO 


Figure 3 «Operator's Principal Control Panel. 


a) OFF Pushbutton - Turns off all alternating and direct current 
to the subsystem. When set it lights in the following colors to 
indicate appropriate subsystem conditions: 


red light on indicates some failure in the subsystem 
power supply causing the subsystem to halt, 


Yellow light on indicates that the subsystem has been 
manually turned off. 
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b) 


e) 


d) 


e) 


8) 


h) 


i 


i 
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ON Pushbutton - Applies AC and DC power to the printer. When 
set, the upper yellow indicator is lit to indicate the presence of 
local electrical power but absence of power at the print drum and 
the vertical format loop mechanism, When the lower yellow in~ 
dicator is lit, it indicates that the printer isON. 


STANDBY Pushbutton - Sets the system in manual mode, When 
set, the indicator is lit in blue. 


OPERATE Pushbutton - Sets the system in normal operating 
mode, When set, the indicator is lit in green. 


NO SKIP 1 Pushbutton - Sets the first paper feed mechanism to 
ignore all skip commands. When set, the indicator is lit in white. 


NO SKIP 2 Pushbutton - Sets the second paper feed mechanism to 
ignore all skip commands. When set, the indicator is lit in white. 


PAPER 1 Pushbutton ~ When set, causes a skip to the top of a 
page at the first paper feed. When the indicator is lit in red, it 
indicates that either the first paper feed is out of paper or the 
paper in that feed is torn. 


PAPER 2 Pushbutton - When set, causes a skip to the top of a 
page at the second paper feed. When the indicator is lit in red, 
it indicates that either the second paper feed is out of paper or 
the paper in that feed is torn. 


SKIP CHECK Indicator - When lit in red, it indicates that the 
loop is absent. 


PRINT CHECK Indicator - When lit in red, it indicates that a 
read error has oceurred at the synchronizing disc. 


CMC7/RIBEON Indicator - See Appendix BE, 
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Secondary panel 


The secondary control panel is situated in the rear part of the printer 
and contains duplicates (in appearance and function) of the following 
principal control panel pushbuttons: 


STANO BY 


Figure 4- Secondary Control Panel. 
The controls are used when certain operations are being performed 


at the rear of the subsystem and access to these functions is requi~ 
red. 
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PART IV - PROGRAMMING 
This part of the manual is intended for the programmer. 


A. GENERAL 
1. Software 


From the point of view of the software, the printer subsystems descri- 
QO bed in this manual are compatible with other printer subsystems used 
in the GE-100 Line, namely the PRT100 to 180 printers, 


BIOS (Basic Input/Output System) and EIOS (Extended Input/Output 
System) are responsible for physical and logical manipulation of 
information, respectively. 


2. Structure of input/output instructions 
(*) All instructions to the subsystem are issued by the CPU. The PER 
instruction is coded on the APS programming sheet in the following 
manner: 


0 
SSEERISIEF 
| 


CrtT 
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The PERI instruction is coded in the following manner: 
AME orggaton OPERANDS A 
rr Coro 
eal Tt peter ma 
a Al in 
EET tor 


The symbols used are: 


DELTA Symbolic name of the field in core store which 
contains the parameter list for the peripheral opera~ 
tion to be executed. 


x Indicates that the two characters following, encle- 
sed in apostrophes, are in hexadecimal. 
ua Represents, in hexadecimal, the name of a printer. 


The configuration of the uu field varies in relation to the type of con- 
troller used, the connector used, and the presence or absence of an 
MPA (Multiple Peripheral Adapter). 


a) Controller at the CPU 
For printer subsystems which use a controller integrated at the 
CPU, data is always transmitted by means of connector 1. The 
name of the peripheral subsystem (field uu) is always fixed as 
CO (hexadecimal). 
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Controller as part of the subsystem. 

The configuration of the uu field varies in relation to the con- 
nector used and the presence or absence of an MPA in the 
following manner: 


Connector 3, no MPA (only one controller) 
uu = 00 (hexadecimal) 

Connector 4, no MPA (only one controller) 
uu = 40 (hexadecimal) 

Connector 3, 1 MPA (2 to 4 controllers) 
uu = 00 to 30 (hexadecimal) 

Connector 4, 1 MPA (2 to 4 controllers) 
uu = 40 to 70 (hexadecimal) 

Connector 3, 2 to 5 MPA's (5 to 16 controllers) 
uu = 00 to 3C (hexadecimal) 

Comnector 4, 2 to 5 MPA's (5 to 16 controllers) 
uu= 40 to 7C (hexadecimal) 
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INPUT/OUTPUT INSTRUCTIONS 
The instructions accepted by the controller (both the type at the CPU 
and the type at the subsystem), have the following configurations: 
Data transfer 

FU DELTA 


Lo. exp 1411 


1°23 4 
Peripheral unit control 
FU DELTA 


Li. 2x 


Examine peripheral unit status 
FU DELTA 


ae 


Store chamel 8 conditions (GE-120/GE-130 only) 
FU DELTA 


Lax 


Examine peripheral unit availability (GE-120/GE-130 only) 
FU DELTA 


Le gx 


The significance of these symbols is explained on following pages. 
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F represents the Operation Code (PER or PERI) 
U is the number of the unit (the uu field). 


L, L, represents the length, in characters, of the field to be trans- 


ferred. For a printer with the controller at the CPU, this field is fixed 
at 104, 120, or 160 characters, depending on the number of printer 
positions. For printers containing their controllers in the subsystem, 
this number represents the number of characters to be transferred 
plus two. 


i, I L represents the address of the field to be transferred, 


The character in the Z position is interpreted by the CPU as specifying 
the mode of execution of the instruction, identified by the X character 
position. For example, on which channel is the instruction to be exe- 
cuted, if the execution is to be immediate or not, if the information is 
to be transferred by increasing or decreasing addresses, etc. 


Following are listed tables with the various values the Z character 
position may assume in different type instructions. The Z character 
position may assume a specific value if the appropriate position in the 
table contains a * character. 
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1. Data transfer 


Controller in subsystem Controller at the CPU 


ADDRESSES 


at 
aR 
AL 

oO 
A 


Note: Any information referring to channel 3 refers only to the GE- 
120/GE-130. 


In data transfer instructions, the X character position always assu~ 
mes the following value: a) 


INDICATES 


2. Peripheral unit control a8 


Controller in subsystem Controller in the CPU 


WITH WAIT 
WITHOUT 


WAIT 
CHANNEL 2 


WITHOUT 
WAIT 


= 
< 
=e 
rs] 
ia 
z 


80 81 
85 
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The codes listed in the following table permit the programmer to issue 
the following commands. 


x x 
HEXADECIMAL INDICATES 
lst 2nd 
PAPER| PAPER 
DRIVE { DRIVE 


CONTR. AT SUBS.| CONTR. AT CPU 
or 


Set STANDBY 


Set reduced speed for 
movement of inked ribbon 


Set normal speed for 
movement of inked ribbon 


Single space 

Double space 

Triple space 

Skip on channel 1 
Skip on channel 2 
Skip on channel 3 
Skip on channel 4 
Skip on channel 5 
Skip on channel 6 
Skip on channel 7 


The printer subsystems without a buffer (those in which the controller 
is part of the subsystem) have the paper movement codes as the two 
characters preceding the line to be printed. 


In order to have a paper movement only, the user must fill the print line 
with blanks except the first two characters which will contain the paper 
movement codes and isaue the print command. 
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3. Examine peripheral unit status, 


Controller in subsystem (Chamnel 1) Controller at the CPU (Channel 2) 


espe: Ee g8 
CIMAL 


The codes listed in the following table permit the programmer to 
examine the indicated conditions. 


X_(HEXADECIMAL) HARDWARE 
pees 


Controller and 
unit available 
Unit error 

End of page (1st 
paper drive) 
Paper low (1st 
paper drive) 
Unit out of 
service 
Validity error 


Unit in standby 
Transfer error 


End of page 

(2nd paper drive) 
Paper low 

(2nd paper drive) 
Printer ready fo 
normal printing [11. 
(see Appendix E) 
OR on conditions; 
2,3,4, 5, 6,8, 9. 
OR on conditions; 
2,8. 
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Following is an explanation of the hardware conditions listed in the 


previous table. 


The signals are listed in the same order in which they 


appear in the table. 


PEOO 


SEGE 


FISE 


TESE 


MARE 


CAPE 


Controller and unit available 


. The condition examined is the availability of the peri- 


pheral unit to execute the printing operation. 


Unit error 
The condition examined is the existence of errors 
during the printing of a line. 


End of page (1st paper drive) 
The condition examined is " end of page '. This is 


generated as a result of reading a perforation in track8 


of the VFU loop, or the unit going out of service. 


Paper low (1st paper drive) 
The condition examined is that of low paper supply at 
the first paper feed mechanism. 


Unit out of service 
This signal is generated when a protective device inter- 
venes during loop execution time. 


Validity error 

This signal is generated when:a command received is not 
recognized as a valid printer command; a command 
formatting error exists; a command is sent to a control- 
ler in the busy state or. standby mode; a parity error 

in the last command received is discovered; or if the 
printing of a line was not completed during one revolu- 
tion of the print drum. 
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SECO - Unit in standby 
This signal is issued when the STANDBY’ button at the 
printer's operator contro] panel is depressed, when 
the unit goes into the out of service condition, or when 
the Set To Standby command is issued by the CPU. 


ERCA- Transfer error 
The condition examined is that of a parity error during 
the transfer of information from the CPU to the printer. 


EGOL -_ End of page (2nd paper drive) m 
The effect is the same as of the FISE signal for the 
first paper drive. 


NUi0 - Paper low (2nd paper drive) 
The paper low condition at the second paper drive is 
checked. 


NU20 - Printer ready for normal printing. This condition is i ®) 
explained in greater detail in Appendix E. 
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Store channel 3 conditions (only for the GE-120/GE-130) 


Applies only to those subsystems in which the controller is part of 
the subsystem. 


Z 
HEXADECIMAL 


cc 
(always) 


The X character position always contains the same value. 


x 
HEXADECIMAL Se 


} 4 Store channel 3 conditions 


Examine peripheral unit availability (only for the GE-120/GE-130 


Controller in subsystem Controller at the CPU 


zt rte 
E8 
EC 


The X character position alweys contains the same value. 


x 


fo Examine availability 


WITH WAIT 


WITHOUT 
WAIT 


CHANNEL 3 
WAIT 
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PART V - OPERATING PROCEDURES 


MECHANICAL OPERATIONS 


The following operations are those normally required in using 
the printer and are the responsibility of the operator, 


Loading forms (see Figure 5) 
To load forms or paper into the printer: 


Open the plastic cover of the paper drive mechanism, 
Open the print drum mechanism, pulling toward you until 
it rests at an approximately 40° angle, This folds the 
paper guide mechanism out of the way; this operation 
releases the paper brake at the same time, 
Position: 
the torn paper indicator switch lever (3) to NORMAL 
or HORS SER VICE; 
the skip speed selection control as directed on the 
instruction plate, 
Set the following regulating knobs; 
lateral alignment (4); 
vertical alignment (5); 
in mid position relative to the fixed reference; the red 
and green graduation limits (7) are set to the level of the 
paper drive mechanism, 
Set the multi-copy control (8) to one of the four possible 
positions as follows: 
position 1 for all types of paper, up to three copies; 
position 4 for paper with 4 or more copies; 
position 2 or 3 for special types of paper. 
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Position the tractors and moveable guides as follows: 


in case of only one paper drive, set the guides between the 
two tractors; 


if the printer has two paper drives: 

to use only one paper drive, position the tractors (9) of the 
unused drive out of the way of the other; 

to use both paper drives, position the moveable guides (10) 
appropriately for each drive mechanism. 


For insertion and lateral alignment of the paper, proceed as follows: 


Slip the paper into the primary paper guide. 

Raise it to the end of the print drum. 

Position the paper properly over the tractors. 

Shift the paper laterally until it is properly aligned to within 
+3 columns. 

Make the final adjustement using the graduated ruler. 


Steady the paper at the left tractor drive. 

Steady the paper at the right tractor drive being careful not to 
apply excessive tension to the paper. 

Ensure that the paper covers the red reference of the primary 
paper guide (2). This reference indicates the position of 
the low paper supply contacts. If this reference is cove- 
red, the low paper supply can be inhibited by means of the 
lever (3). 
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For fine lateral adjustment of the paper, proceed as follows: 


Turn the knob (4) until the lateral position of the paper agrees 
with the graduations on the graduated ruler. 

By hand, guide the paper over the primary paper guide (2) to 
obtain vertical alignment. 

When the paper is definitively positioned laterally, position the 
low paper indicators (1) on the edge of the paper. 


For vertical alignment and synchronization with the VFU loop, proceed 
as follows: 


Push the lever which releases the drive mechanism. 

Press the PAPER pushbutton to set the VFU loop in its top-of- 
page position. 

Turn the control knob (5) to position the first printing line at the 
level of the print hammers. Adjust this line to the upper 
margin of the graduated ruler. 

Ensure that proper vertical paper tension exists, keeping a hand 
on the primary paper guide (2). 

Move the lever to engage the paper drive mechanism. The paper 
is now positioned in alignment with the VFU loop, 

Shift the primary paper guide by use of the appropriate control (12). 

Set the paper brake mechanism (13). 
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Figure 5 ~ Printer and details of paper drives 
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Punching the VFU Loop 


A special ruler is provided for punching the VFU loop (see fig. 6). 

A program loop is prepared in the following way and order: 

- insert the tape end in the entry slot and push it thru for about ten spaces. 
- perforate the chosen track beginning from the first print line. 

- oe every command of end-of-skip required, punch the chosen track. 


~ perforate the track number 8 which will aligne with the hole punched 
for the first print line. 


- cut the band leaving about 5 mm. over the end-of-loop so that the start 
and the end-of-loop drive holes are perfectly aligned. 


- slice the ends together. 

To be able to fit the loop on the VFU, it must not be shorter than 72 spaces. 
Therefore, if the number of lines is between 72 and 144, the loop should be 
punched once only. 

Tf, on the other hand, the number of lines is less than 72, the loop shall 


necessarily be punched so that its length is a multiple of the lines on the 
form. 
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. Figure 6 - Ruler for punching the VFU loop 


41,1 


PRT140-i160 


Add. Nov.1970 


2) 


PRT140-160 


Unloading forms 
To unload forms or paper, proceed as follows: 


Tear the paper at the first perforated line below the 
current printing line. 

Press the control at the control panel which causes page skipping 
until the paper is out of the printer. 


Loading and unloading VFU loops 
To load the VF U loop, proceed as follows: 
Open the access door to the loop mechanism, 
Open the loop guide mechanism. 
Select the tractor drive corresponding to a spacing of 1/6 or 
1/8 inch, 
Insert the loop in the drive mechanism. 
Close the loop guide. 
Close the access door. 


To remove the loop: 


Lift the loop guide. 
Remove the loop from the guide mechanism. 
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START-UP PROCEDURES 


The CPU must be on. At this time, the OFF indicator will be lit. The 
ON pushbutton may then be pressed. The yellow OFF indicator will be 
extinguished and the blue STANDBY indicator will be lit. If the printer 
is out of paper, the red PAPER indicator will also be lit. 
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C. ERROR CONDITIONS AND RESTART PROCEDURES 


The errors are divided into three groups: 


L Errors to be corrected by the operator 


Set to 

STANDBY 

PAPERL 
Red 


Torn paper in paper feed 
lor2 


Print drum cover open or 
VFU loop cover open 


= indicator is lit 


dicator is extinguished 


a. Torn paper in paper feed 1 or 2. 


This condition is caused by torn paper or an empty paper feed. 
The PAPERI or PAPER2 indicator is lit and the printer enters 
STANDBY mode. To recover, load paper into the printer as 
required and press OPERATE, 
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b. Print drum cover open or VFU loop cover open. 


The printer goes into Standby status. These conditions may be 

due to incomplete closing of the covers after replacing the inked 
ribbon, inspecting the printout, loading paper, or replacing the 

VFU loop. To recover, close the print drwn cover or the VFU 
loop cover and press OPERATE. 


e. Paper low in paper feed 1 or 2. 
This condition is indicated when insufficient paper to continue 
exists in the first or second paper feed. To recover, load paper Q 


into the appropriate paper feed and depress PAPER1 or PAPER2. 


2. Programming errors 


This clags of error and the means of recovery are normally the res— 
ponsibility of the programmer, 


3, Restarting after printer or system failure re) 


These errors and the means of recovery are the responsibility of the 
maintenance engineer. 


INDICATION 
FAILURE 


a ~r 14 8/6 |Ez|2¢ 

sales | Eels 9 |e" [se 

Balals oO [a je [a 
[pavers _} + T*| =z 


eS] 
[Drive motor astro | * [+ | | eee a 
[ventiiator tare | | | 


o OFF 


Blue 
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AC power failure. 


This condition is indicated as the result of the absence of power 
or power at other than the rated value. To recover, the cause 
of the condition must be found and corrected, . 


Drive motor failure. 


This condition is indicated as a result of the failure of the 
motor which drives the print drum or the motor which drives 
the paper feeding mechanism. To recover, the cause of the 
condition must be found and corrected. 


Ventilator failure. 


This condition is indicated as the result of a failure of the ven~ 
tilator turbine. To recover, the cause of the condition must 
be located and corrected. 


SHUT DOWN PROCEDURES 


The printer is shut down by pressing the OFF pushbutton. This action 
results in the yellow OFF indicator and the blue STANDBY indicator 
being lit. 
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- NORMAL MAINTENANCE 


This part of the manual is intended for the operator and contains information 
regarding: regulation of print quality; substitution for defective parts or for 
changed printing requirements; and cleaning. When T is specified, the 
operator must report the condition to the maintenance engineer. 


A. PRINTING QUALITY ADJUSTMENTS 


CONDITION TYPE 


POSSIBLE CAUSE 


No paper feed or 
defective halt 


No information prin~ 
ted on the paper 


Missing paper feed 
command 


VFU loop torn 


Lamp failure at 
VFU loop assembly 
or at paper feed 
mechanism 


Excessive foreign 
material on the syn- 
chronizing disc or 
the paper brake 


Inked ribbon has net 
changed direction of 
travel at its end or 
the inked ribbon is 
not advancing 


AT 


RECOVERY: O = by operator 
T = by service 
personnel 


© - Replace the loop 


T 


© - If the inked ribbon is 
worn out, replace it; if the 
inked ribbon drive refuses 
to change direction at the 
end of a spool, ensure that 
it is not being blocked by 
the paper guide and if requi-| 
red, replace the ribbon. 
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RECOVERY: O = by operator} 
POSSIBLE CAUSE T = by service 
personnel 


CONDITION TYPE 


Malfunctioning of 
the printing hammers 
at those positions be- 
cause of actuating 
module failure or res- 
triction in the guides 


Absence of printing 
in certain columns 


Inked ribbon is worn 
out or torn 


O - Replace the inked ribbon 


Occasianal absence 
of printing 


Diminution of printing 
intensity 


O - Inspect for correct dis- 
tance between the hammers 
and print drum 


Abnormal quantity of T 
dust on the synchro- 


nizing dise 


Deposits of chad or 
consumed bits of tape 
in the printing line 

area 
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CONDITION TYPE 
Printing is not alig- 


ned in all columns 


Printing is not alig- 
ned in some columns 


POSSIBLE CAUSE 


Improper positioning 
of the multi-copy 
device 

Improper adjustment 
of braker 


Malfunctioning of 
the printing hammers 
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RECOVERY: O = by operator 
T = by service 
personnel 


O ~ Adjust the multi-copy 
device for the type of paper 
being used. 


O - Adjust paper brake 
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REPLACEMENT PROCEDURES 


Following are described some simple replacement procedures that may 
be performed by the operator. If successful in any given case they may 
eliminate the need to call service personnel, ‘The replacement proce- 
dures described may be accomplished after turning the printer OFF 
and without special tools. 


Replacing synchronizing disc lamp 


A broken filament in this lamp will be evident; it will cause the printer 
to stop functioning. To replace the lamp, proceed as follows: 


Open the front panel of the printer to gain access to the synchro- 
nizing dise mechanism; 

Remove the protective cover after removing the screws; 

Press the bulb lightly while turning it in a counter clockwise 
direction to remove it from its socket; 

Replace the new bulb in a manner the reverse of that used for 
removal, 
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2 Replacing VFU lam) 


A broken filament in the VFU Joop reading lamp will cause the printer 
to stop. To replace the lamp, proceed in the following manner: 


Open the upper right panel of the printer and remove the 
VFU loop. 

Lightly grasping the lamp, rotate it counter clockwise and 
remove it from its socket. 

Insert the new lamp in the reverse order of removal of the 
defective lamp paying particular attention to correctly 
register the lamp in the socket so that it is properly 
focused. 
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3. Replace inked ribbon 
To replace the inked ribbon, proceed as follows: 


Open the print mechanism . 

Open the metallic tape cover. 

Lift the graduated ruler. 

Remove the inked ribbon:first the lower spool, then the upper 
spool, 

Replace the new inked ribbonina manner the reverse of the one 
used to remove the old ribbon. 
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CLEANING 


The cleanliness of the equipment has a great influence on the functioning 
of the printer; the highest degree of cleanliness is required to obtain 
highest quality printing results. 


All cleaning operations are to be performed with power to the printer 
off, The frequency at which the machine must be cleaned depends on 
the printing speeds used and the quantity of work done, In any case, 
the printer should be cleaned at least weekly. 


Cleaning materials required 
Soft brush 
Lintless cloth 
Shammy 
Alcohol 
Stiff non-metallic brush 
Vacuum cleaner with a plastic nozzle 


Precleaning procedures 
Turn power to the printer off. 
Remove forms or paper from the paper drive mechanism. 
Open the print drum cover. 
Slacken the print drum drive. 
Remove the inked ribbon and the graduated ruler. 


General maintenance 


With the lintless cloth and brush, clean all the areas through which 
the printing paper passes. 

With the vacuum cleaner, clean the filters of the ventilating 
turbine, 

Clean the print drum with a lintless cloth soaked in 
alcohol. 

With the stiff brush remove the residue from the open parts of the 
characters on the print drum. 
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4, Cleaning the synchronizing disc mechanism 

Open the front of the printer and remove the synchronizing disc 
mechanism cover. 

Clean the lamp and lens. 

Ensure that there are no dust or paper particles on the synchroni- 
zing disc. 

If required, carefully clean only the surface of the synchronizing 
dise with a dry shammy. 


5. Cleaning the VFU loop mechanism Cy 


Remove the VFU loop from the mechanism. 
Clean the window of the read head, the lamp and the lens, 


6. Cleaning the inked ribbon mechanism 


Remove the inked ribbon and the ribbon scraper to eliminate all 
dirt particles that may have gathered in the mechanism. 
Clean the collars of the inked ribbon reversing mechanism. @) 
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7. Cleaning the print drum 
To obtain the most clear impression of printed characters, it is advi- 
seable to periodically use the special 3M adhesive paper 577 in the 


following manner: 


Remove the normal printing paper and inked ribbon from the printer 
and insert the adhesive paper, first removing the protective 
covering from the adhesive surface. 

Raise the paper brake and adjust it to apply a minimum of pres~ 
sure. 

Print the entire character set, using each printer column, skip- 
ping one space after every three lines printed. This will 
ensure that all characters on the print drum have been 
cleaned, Repeat this procedure six times. 

Remove the adhesive paper and any foreign material that still 
remains on the print drum. 
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Vil. APPENDICES 


A. LIST OF PREREQUISITE AND REQUIRED READING 


Basic APS/COS 


GE-115 Reference Manual 
GE-120 Reference Manual 
GE-130 Reference Manual 
GE-120/130 Subroutines Vol. 2 
Subroutines/COS 


PRT 140-160 


3913004 L 
3916115 T 
3917101 H 
3918105 X 
3918111 K 
3913007 Y| 


Type: P = Prerequisite Reading 


A =Analysts, Programmers 


R = Related Reading 
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32. 30.108 A 
32, 53. 506 A 
32,20. 002 A 
33.20. 001 A 
32.31.105 A 
32.31.106 A 


PRT140-160 


PHYSICAL CHARACTERISTICS 


AC power requirement: 3000VA 
Heat dissipation: 1800W 
Dimensions: 


Jmmfin [| mmfin | mm[in | kel Tbs. | 


Printer 1280 | 50.6] 1260 | 49.8 } 1100 |43.4 | 430] 950 
A 1540 | 60. 8] 1020 | 40. 3 1020 |40.3 {105 /231.5 
B 1540 | 60. 8 | 1020/40. 3 | 1020 (40.3 | 150 1330.7 


Where: 


A consists of Actuator 
Controller 
Buffer (if standard controller) 
Ventilation equipment 


B consists of Power supply 


AC protection and distribution 
Mains filter 
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PRINTING CHARACTER SET 


This appendix indicates the correspondence between elements of the 
printing character set and the internal code of systems in the GE-100 
Line. 


ec D E F 
0000 
0001 
0010 
0011 
0100 
0101 
0110 
0111 
1000 
1001 


oo Oo Mm NN RP a fF WO NY KF SS 
e“ tod ey OW > Ka 
pono oOoO4 BH RY + b> 
Nx eK Gd aAQHan + Bw 


1 
+ 


1010 
: 1ol1 
% 1100 
1101 
" 1110 
1111 


* © % 
Be aS a 
i} 


"oy 
a nk 


0001 
0010 
0011 
0100 
olol 
o1lo 
0111 
1000 
1001 
1010 
loll 
1100 
1101 
illo 
1ll1 
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PRT145 PRINTER (mailing characters) 


Characteristics of the basic version 
Printing speed (lines/minute) 
Character positions 

Horizontal spacing (inches) 

Vertical spacing (inches) 


Paper skip speed (inches/sec) 


Form dimensions - height (inches) 
width (inches) 


Controller 
Character type 


No. of characters 


Qptional characteristics 


Second paper feed mechanism 


PRT140-160 


800 

120 

1/8 

1/6 to 1/8 
30 


8 to 22 
8 to 22 | 


In subsystem 
Mailing 
64 


The PRT145 printer permits the printing of 54 mailing characters 
{26 alphabetic, 10 numeric, 18 special characters) at a speed of 800 
lines per minute. For additional information regarding mechanical 
characteristics, the controller, and operation, refer to the descrip- 


tion of normal printer subsystems. 
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E. PRYTi44/i47 PRINTER (for the CMC7 font) 


1. Characteristics of the basic version 


PRI144 PRT147 
430 730 


120 120 
ifs 1/8 
1/6 to 1/8 1/6 wo 1/8 
30 30 


3 to 22 3 to 22 
3 to 22 3 to 22 


at CPU 
CMC7, ISO-B 
64 


Printing speed (lines/min) 


Character positions 


Horizontal spacing (inches) 


Vertical spacing (inches) 


Paper skip speed (inches/sec) 


Form dimensions : height (inches) 
width (inches) 


at printer 
CMC7, ISO-B 
64 


Controller 


Character type 


Character set (no. of char.) 


2. Optional characteristics 


PRTI44 PRTIT_ 
Second paper feed mechanism yes yes 


For these printers, printing speeds vary, depending on the configuration 
of the printing character set, as shown in the following table: 


[ick arm eee il CMC7_RIBBON NORMAL RIBEON 
4o+15 | to 
230 


PRT144 (lines /min) 430 600 
PRT147 (lines /min) 730 430 730 
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This printer makes possible the printing of the 15 characters of the 
CMC7 printing set (10 numeric and 5 special characters), CMCT sig- 
nifies "Coded Magnetic Characters 7" and consists of characters com- 
posed of seven vertical bands at various intervals or spacing, depen- 
ding on the character represented. The mechanical characteristics of 
the controller and the printing characteristics are the same as for 
other printers of this type with the following exceptions. 


a) On the operator control panel, the following additional indicators 
are installed: 


CMC7 indicator which lights in white to indicate the availability > 
of special characters. 


RIBBON indicator which lights in red te indicate end of the 
CMC7 ribbon. 


b) With reference to information contained in Part IV of this manual, 
the NU20 signal indicates the availability of the subsystem to « 
print normal characters on subsystems equipped with the CMC7 oO ; 
character set, 
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CMC7 CHARACTER SET 


This appendix indicates how the CMC7 characters correspond to the 
internal code of the GE-100 Line. 


0128 4 3 6789 A B CDEF 
8 1. 
° q ¥ cmc? cMci poe 
1 1 A a / 0001 
2 2 B K 8 0010 
3 3 c L sf 0011 
4 4 D MU 0100 
5 5 OE NOV 0101 
6 6 F o o6UWw o1t0 
7 7  G p x o1nt 
8 8 H e@.yY¥ 1000 
9 9 I R 2 1001 
A [  ss3 Sha 1010 
cmc? 
B # $ , 1011 
c é ] * % 1100 
2 0 5 
7 cmc? 555 cmc? cMc7 Hat 
6 4 3 
E cMC7 CMCT7 cmc7 5 te 
7 
F eucr \ Sst SSI 1111 
onor i-J iad onon i—} we ono ww 
oond o i—} minos iol a oon ww 
sess 3 S S548 48 4 Shas 
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a) Please mA this line 9 
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DOCUMENT REVIEW SHEET 


TiTLe: GE 100 Line - Printers PRTI40-160 
cope: _3911124K / Réf. 32.22.3083 A 

FROM: 

Name : 

Position: 

Address: 


Gomments concerning this publication are solicited for use in 
improving future editions. Please provide any recommended 
additions, deletions, corrections, or other information you 
deem necessary for improving this manual. The following 
space Is provided for your comments. 


COMMENTS: 


Fold on two lines shown on reverse 
side, staple, and mail. 


FOLD 


GENERAL ELECTRIC 
INFORMATION SYSTEMS ITALIA 


Ufficio Documentazione e distribuzione 
Software del Marketing Support 


via Pirelli, 32 


20124 MILANO 
(ITALIA) 


FOLD 


J 


NAL @ tizetate @ marchio reglavatc cella General Electric Company U.S.A. 


